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ODKRYWCY 2026 * NOWOSC & PREMIUM

ZOSTAN ODKRYWCA DZIEKI KOLONIOM

¥ WIEK: 8-12 LAT g
@  AKTUALNA CENA: 0D 2 899 7t l
A  ATRAKCJE: KINO 3D, $CIANKA

@  OCENA UCZESTNIKOW:
WSPINACZKOWA, MILIONERZY

OGOLNE WRAZENIE 98%
WIEDZY, PARK LINOWY, QUADY,

ATRAKCJE
WYCIECZKA AUTOKAROWA,

ZAKWATEROWANIE
KAJAKI, SURVIVAL, STREFA UFO, | svuene

ZYROSKOP, EUROBUNGEE,
LASEROWY PAINTBALL,
WIATROWKI

PROCENT OCEN BARDZO DOBRYCH | DOBRYCH
na podstawie 586 opinii uczestnikow

ZAJECIA PODSTAWOWE

Zabieramy Cie w badawcza misje, dzieki ktérej lepiej poznasz to, co na ziemi, w powietrzu, na wodzie i nawet w kosmosie. Sporo sie
dowiesz, duzo nauczysz, a przede wszystkim bedziesz sie dobrze bawic.

ODKRYWAJ KULKE

e jedyny osrodek z kinem sferycznym 3D - tylko tu zanurzysz sie w tréjwymiarowej projekcji na ogromnej kopule (czekaja Cie dwa
seanse!)

wejdziesz na unikalng na koloniach $cianke wspinaczkowg (8,6 m) z kilkoma drogami o réznych poziomach trudnosci

Milionerzy Wiedzy - tylko w Kulce system elektroniczny z ciekawymi i zabawnymi pytaniami do publicznosci

park linowy z najbezpieczniejszym systemem asekuracji ciggtej

jadac quadem po specjalnym torze, wykonasz zrecznosciowe zadania

ODKRYWAJ MAZURY

e autokarowa wycieczka odkrywcow - w kosmicznym ufobusie wyruszysz do Mikotajek, gdzie wezmiesz udziat w fabularnej grze,
zwiedzajac wioske zeglarska, spacerujac promenada, znajdujac Fontanne Kréla Sielaw i inne ciekawe miejsca Letniej Stolicy
Mazur

poptyniesz kajakiem po jeziorze tesk

wyprawa rowerami wodnymi

podstawy survivalu i jego rodzaje, puszka survivalowca, budowa schronienia

Kulkowe Podchody - gra terenowa na leSnym szlaku


https://www.szarpie.pl/
https://www.szarpie.pl/kolonie-i-obozy
https://www.szarpie.pl/kolonie-i-obozy/mazury-kulka
https://www.szarpie.pl/kolonie-i-obozy/mazury-kulka/odkrywcy

e Swietliki poprowadza Cie nocng trasa, na ktérej wykonasz zadania z naukowg fabutg
ODKRYWAJ SWIAT

Btedny Azymut - gra fabularna z kompasem
gra fabularna Enigma - szyfrowanie wiadomosci
Kosmiczne Puzzle - wykonasz specjalne zadania i wykazesz sie wiedza, by odnalez¢ wszystkie elementy, z ktérych powstanie
uktadanka
e skonstruujesz odporne na grawitacje gigantyczne budowle

ODKRYWAJ KOSMOS

e Strefa UFO - tylko u nas w tajnej bazie wejdziesz do kokpitu spodka, zobaczysz film o Kosmicznych Mazurach, w Laboratorium
przetestujesz urzadzenia kosmitow i osiggniesz najwyzszy stopien wtajemniczenia
kosmiczny zyroskop, czyli symulator wrazen startu do gwiezdnego lotu
na trampolinach eurobungee wykonasz skoki w gore z asekuracja
rozgrywki na wirtualnych dywanach

ODKRYWAJ PRZYGODY

laserowy paintball - potyczki ze Swietlng bronig i detektorami trafien
paintballowy trening snajperski na stanowisku strzeleckim

bedziesz wspinac sie na wieze ze skrzynek, ktérg zbudujesz z zespotem
pojedynek w przebraniu zawodnika sumo

gladiatorzy - sprobujesz straci¢ przeciwnika z podestu za pomoca miekkiej lancy
szkolenie i trening celnosci z wiatrowka

poznasz zasade dziatania tuku oraz jego elementy i sprawdzisz swojg celnos¢
Akcja Integracja, czyli konkurencje i zabawy integracyjne

mega twister, mega jenga, mega bierki lub mega hasta

DODATKOWO

dyskoteka z DJ-em i super muzykga w Cool Clubie

odlotowa impreza na kosmicznym Poziomie X

plazowanie i kapiele

ognisko z pieczeniem kietbasek

Talent Show

gry i zabawy, konkursy oraz wiele innych atrakcji

dla kazdego pamigtkowy znaczek, a dla powracajacych uczestnikow dodatkowe bonusy

NOWOSCI 2026
W tym roku na tym programie dodatkowo jeszcze ciekawsza wycieczka do Mikotajek, drugi seans w kinie 3D, Milionerzy Wiedzy.
WIEK UCZESTNIKOW

8-12 lat

ZAJECIA FAKULTATYWNE

Jeszcze wiecej atrakgji dla najbardziej wymagajacych!

Kazdy program kolonii i obozéw w Kulce to zajecia gtéwne, na ktore sktadaja sie atrakcje aktywne, kosmiczne, wodne, paintballowe,
integracyjne, edukacyjne, artystyczne, taneczne oraz gry fabularne i terenowe. Wszystkie zajecia realizowane sa przez przeszkolonych
instruktoréw i ratownikéw wodnych a takze przez wychowawcéw. Pakiet zaje¢ fakultatywnych natomiast to mozliwos¢ odptatnego
rozszerzenia programu o dodatkowe zajecia. Skierowane sg do tych uczestnikow, ktorzy chcg jeszcze aktywniej spedzi¢ czas i przezyc¢
wiecej wrazen. Zajecia fakultatywne realizowane sg na poziomie rozszerzonym w stosunku do zaje¢ gtéwnych. Chcesz jeszcze
atrakcyjniej spedzi¢ czas na kolonii? Skorzystaj z zaje¢ fakultatywnych!



PAKIET EKSTRA PAINTBALLOWY

Paintball na trzy sposoby!

Specjalne wersje zajec¢ dla fanéw paintballu: @ pojedynki laserowego paintballu z dodatkowym wyposazeniem

(bomby i miny, tadowarki amunicji i apteczki, mega karabin) @ paintballowy trening snajperski z 159 zt
wykorzystaniem markeréw o réznym kalibrze (strzelanie klasyczne, pojedynek snajperski) @ rozszerzone

potyczki paintballowe (gry: Uwolni¢ VIP-a, Terminator, Zasadzka). W tym pakiecie otrzymasz az 500 kulek!

PAKIET EKSTRA AKTYWNY

Sze$¢ niesamowitych atrakgji!

W ramach tego pakietu bedziesz ubiegac sie o tytut najaktywniejszego uczestnika: @ wyscig smoczych todzi @

olimpijska trasa Scianki wspinaczkowej @ segway w wersji Cool @ rywalizacja na wirtualnych dywanach. 159 zt
Ponadto wyruszysz na ,poligon”, gdzie na specjalnie przygotowanym terenie instruktor zabierze Cie na: @

terenowa przeprawe quadami @ przejazd terenowym rangerem z napedem 4xA4.

OPCJE DODATKOWE

BEZPIECZENSTWO KOSZTOW REZYGNACJI

Rodzicu, gdyby z waznych udokumentowanych przyczyn Twoje dziecko nie mogto wzig¢ udziatu w wykupionej

juz imprezie turystycznej, mozesz zminimalizowac koszty rezygnacji, wykupujac uprzednio Bezpieczenstwo 59 zt
Kosztow Rezygnacji z Imprezy Turystycznej. “
Czytaj wiecej

DOJAZDY

DOJAZD WEASNY
posazp O
WELASNY 74

POLACZENIA ANTENOWE

* Przejazd autokarem, busem lub pociggiem pod opieka konwojenta. * Liczba miejsc w transporcie ograniczona, zalecamy wybor
miejsca wyjazdu podczas rezerwacji, pdzniejsze zmiany mozliwe przy dostepnosci miejsc. ® W razie braku waznej legitymacji szkolnej
zastrzegamy mozliwos¢ pobrania dodatkowej optaty (do 50 zt) przy transporcie realizowanym czesciowo PKP (Biatystok, Gdansk,
Katowice, Poznan, Torun i Wroctaw). Cena za przejazd w obie strony.

I BIALYSTOK 249 zt I GDANSK 249 zt I KATOWICE 269 zt
I OLSZTYN 149 zt I POZNAN 249 zt I TORUN 249 zt
I WARSZAWA 249 zt I WROCLAW 269 zt

PAMIATKA Z WAKACJI


https://www.szarpie.pl/bezpieczenstwo-kosztow-rezygnacji

SUPER KOSZULKA KULKA 2026

Zostan kolekcjonerem super koszulek wakacyjnych! Jedyna w swoim rodzaju koszulka,
zaprojektowana przez studio CIRUTdesign specjalnie dla Kulki, moze by¢ Twoja. Zaméw
przy rezerwacji i podaj rozmiar.

49 zt

ZAKWATEROWANIE

Budynki mieszkalne, pokoje 6-osobowe z tazienkami. Pokoje wyposazone w tapczany lub tapczany i pietrowe tozko, potki, szafy, stot i
krzesta. Wszystkie budynki i pokoje przygotowane oraz wyposazone w czasie niedawno zakonczonej modernizacji.

Prosby o wspdlne zakwaterowanie prosimy zgtaszac przy rezerwacji, nie pozniej jednak niz 2 tygodnie przed wyjazdem. Realizujemy je
w kolejnosci zgtoszen, w miare mozliwosci, w tym dostepnosci miejsc. W dniu przyjazdu uczestnikéw miejsca zakwaterowania oraz
miejsca w grupach sg juz przydzielone.

WYZYWIENIE

Duza i przestronna stotdwka, w ktorej sprébujesz pysznych, domowych positkéw przyrzadzonych w nowoczesnie wyposazonej kuchni.
Zapewniamy trzy positki dziennie - $niadanie, obiad oraz kolacje (dodatkowo, miedzy $niadaniem i obiadem, przekaska - np. owoc,
baton lub jogurt). Pierwszy positek - obiad (lub kolacja w przypadku pdznego przyjazdu), ostatni - sniadanie w dniu wyjazdu.

ZAPEWNIAMY

Zakwaterowanie (10 noclegow, na VI turnusie 2026 - 9 noclegdw), wyzywienie, realizacje zaje¢, opieke pedagogiczng oraz medyczng
(catodobowa opieka pielegniarki i dyzury lekarza), opieke ratownikow wodnych, ubezpieczenie NNW, transport pod opiekg konwojenta
(pociagiem, autokarem lub busem) za doptata zgodnie z informacja zamieszczong powyzej.

CO ZABRAC?

Legitymacje szkolng (w przypadku dojazdu PKP), stroj kapielowy, nakrycie gtowy, krem przeciwstoneczny z filtrem, obuwie i strgj
sportowy, kurtke przeciwdeszczowa, przybory toaletowe (recznik, mydto, pasta i szczoteczka do zebow itp.).
Na droge dojazdowa, zwtaszcza dalsza, nalezy zabra¢ suchy prowiant oraz wode.

KADRA, BEZPIECZENSTWO, OPIEKA MEDYCZNA

Doswiadczony zesp6t Kulki zapewnia bezpieczny wypoczynek. Nasza kadra przechodzi szkolenia z zakresu bezpieczenstwa oraz
metodyki pracy z dzie¢mi i mtodzieza. Jestesmy doswiadczonym organizatorem kolonii, mamy m.in. Warminsko-Mazurska Nagrode
Jakosci, certyfikat jakosci QI, znak KidZone, certyfikat Produkt Warmii i Mazur. W 2016 roku zdobylismy godto Teraz Polska.

0 zdrowie uczestnikéw kolonii i obozéw catodobowo dba pielegniarka. Lekarz przyjmuje w trakcie dyzurow w osrodku. Ratownicy
wodni stojg na strazy bezpieczenstwa wszystkich zaje¢ odbywajacych sie nad woda, biorg rowniez udziat w organizagji i realizacji
wodnych atrakgji.

RELACJE Z KULKI



CODZIENNE RELACJE Z KOLONII | 0BOZOW W KULCE

Sprawdz, jak sie bawi Twoje dziecko. Codzienny Cool News, czyli relacje i opisy, super filmik oraz pakiet zdje¢ z kazdego dnia obozu
na stronie www.kulka.mazury.pl/relacje

DODATKOWE INFORMACJE Z ZYCIA KULKI

@ Facebook: facebook.com/Kulka.Mazury @ Instagram: #Kulkanamazurach @ YouTube: youtube.com/user/szarpietravel

PRZYRODA

Osrodek Kulka jest potozony na granicy rezerwatu przyrody Kulka. Od strony pétnocnej graniczy z malowniczym jeziorem tesk o |
klasie czystosci wad. Najblizsze miejscowosci oddalone sg o hektary zielonych lasow. Malownicze potozenie sprawia, ze pobyt w Kulce
to niezapomniane przezycie.

ZDJECIA Z TWOICH WAKACJI

Elementem realizacji programu moga by¢ dobrowolne zdjecia i filmy uczestnikéw, ktore publikujemy na naszych stronach
internetowych. Galeria zdje¢ z Twoich wakacji

WYRAZ SWOJE ZDANIE

Elementem realizacji programu jest dobrowolny udziat uczestnikow w konkursie ,Wyraz swoje zdanie”. Zachecamy, by wyrazi¢ w
ankiecie swojg opinie i oceni¢ nasze kolonie i obozy.

WAZNE INFORMACJE DLA RODZICOW | OPIEKUNOW
DOJAZD WEHASNY

W przypadku dojazdu wtasnego prosimy o przyjazd uczestnikéw w dniu wjazdowym w godzinach 10:00-15:00.

Informujemy, ze Osrodek Kulka to miejsce z zatozenia przeznaczone wytacznie dla dzieci i mtodziezy. Oprocz uczestnikow w miejscach
zakwaterowania moze przebywac tylko kadra kolonii i obozéw oraz pracownicy osrodka. Zasada ta obowigzuje przez caty turnus,
rowniez w dniu wjazdowym.

W dniu wjazdowym rodzice lub opiekunowie przywozacy samodzielnie uczestnikow przekazujg dzieci pod opieke kadry kolonii, ktéra
odprowadza je do pokojéw lub namiotéw, pomagajac przy bagazach. Chcac umozliwi¢ rodzicom przywozacym uczestnikow zapoznanie
sie z miejscem wypoczynku ich dzieci, zaproponujemy w dniu wjazdowym krotka wycieczke po osrodku.

ODWIEDZINY

W przypadku odwiedzin dziecka w czasie turnusu, spotkanie bedzie mozliwe w obrebie Recepcji, po uprzednim kontakcie z
kierownictwem kolonii. Takze zabranie uczestnika z kolonii, czasowe lub state, wymaga formalnego kontaktu z kierownikiem kolonii
lub osobg przez niego upowazniong. Przed odwiedzinami warto upewnic sie, czy dziecko w tym czasie nie ma waznych dla niego zajec
lub nie znajduje sie poza osrodkiem (na wycieczce, w lesie lub na ,poligonie”).

ODBIOR UCZESTNIKOW

Odbidr dziecka przez osobe inng niz rodzic lub prawny opiekun wymaga uprzednio dostarczonego pisemnego upowaznienia.


https://www.kulka.mazury.pl/relacje-z-kolonii-i-obozow
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https://www.szarpie.pl/dla-uczestnikow/konkurs-wyraz-swoje-zdanie
https://www.szarpie.pl/opinie

TELEFONY

W celu zapewnienia bezpiecznego przebiegu atrakcji w Osrodku Kulka obowigzuje zasada, ze uczestnicy korzystajq z telefondw i
innych urzadzen elektronicznych w przerwach miedzy zajeciami. Stotéwka jest strefg wolng od telefonow. W czasie zajec, positkow
oraz ciszy nocnej telefony i podobne urzadzenia powinny by¢ wytaczone, mozna je rowniez zdeponowac u wychowawcy. Zapewniamy
staty kontakt telefoniczny z wychowawca. Zachecamy rodzicow i opiekunéw do ustalenia z dzieckiem przed koloniami zasad
korzystania przez nie z telefonu.

LEKARSTWA

Uczestnicy nie moga samodzielnie przechowywac i przyjmowac lekarstw, parafarmaceutykéw i podobnych srodkéw. Dotyczy to takze
lekéw przyjmowanych na state - nawet jesli dziecko jest samodzielne i odpowiedzialne, zawsze istnieje ryzyko dostania sie tabletek w
rece innego uczestnika. Na koloniach zatrudniona jest wykwalifikowana pielegniarka, ktéra wspolnie z wychowawca dopilnuje, aby
dziecko zazywato state leki o wyznaczonych porach. Konieczne jest podanie w karcie kwalifikacyjnej informacji o wszystkich
przyjmowanych przez dziecko lekach oraz chorobach (w tym o uczuleniach).

WSPOLNE ZAKWATEROWANIE

Prosby o wspdlne zakwaterowanie prosimy zgtasza¢ przy rezerwacji, nie pozniej jednak niz 2 tygodnie przed wyjazdem. Realizujemy je
w kolejnosci zgtoszen, w miare mozliwosci, w tym dostepnosci miejsc. W dniu przyjazdu uczestnikéw miejsca zakwaterowania oraz
miejsca w grupach sg juz przydzielone.

KOLONIJNE ZASADY

Kazdy uczestnik kolonii i obozow w Kulce ma prawo do udanego wypoczynku, w czasie ktorego nie moze jednak narusza¢ praw innych
0s6b. Zapraszamy serdecznie do wspolnej zabawy! Chcemy, by na naszych koloniach wszyscy czuli sie dobrze, dlatego kazdy uczestnik
musi przestrzegac regulaminu okreslajacego zasady zachowania sie w czasie pobytu. Kierownik kolonii moze podja¢ decyzje o
wydaleniu z kolonii uczestnika, ktory: ustawicznie nie stosuje sie do polecen kadry, razaco narusza regulamin kolonii, narusza
bezpieczenstwo swoje lub innych 0séb, narusza godnosc osobista innych uczestnikow.

TERMINY | CENY

TURNUS POKOJE Z tAZIENKAMI
1 27.06.2026 - 07.07.2026 2 899zt
2 08.07.2026 - 18.07.2026 2 899zt
3 19.07.2026 - 29.07.2026 2 899zt
4 30.07.2026 - 09.08.2026 2 899zt
5 10.08.2026 - 20.08.2026 2 899zt
6 21.08.2026 - 30.08.2026 2 599z¢
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Link do oferty: https://www.szarpie.pl/kolonie-i-obozy/mazury-kulka/odkrywcy
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