%7 Kulka ZIELONE
SZKOLY

=\

NS

2 BIWAKIEDUKACYJNE
| ZIELONE SZKOtY
NA MAZURACH

Szarpie Travel




Szarpie Travel

OSRODEK KULKA

KULKA

NA NOWEJ ORBICIE

W Kulce na Mazurach czekamy na Was od
wiosny do jesieni. W kwietniu, maju i czerwcu
zapraszamy na pobyty Zielonych Szkét, w czasie
ktérych aktywng zabawe tgczymy z elementami
edukacyjnymi. Ostatnie dni czerwca, lipiec
i sierpien to wyjgtkowe kolonie i obozy mtodzie-
zowe. Natomiast pierwsze tygodnie nowego
roku szkolnego to idealny czas na wyjazdy
integracyjne.

Zabawa w Kulce toczy sie na okrggto. Kilka lat
temu dotoczyta sie w kosmos! Nasze Kosmiczne
Mazury to fabularyzowana przygoda z elemen-
tami edukacji. Przebywajgcy w Strefie UFO
kosmita Yazrum wie na temat Ziemi i wszech-
Swiata bardzo duzo — na tyle duzo, ze chetnie
dzieli sie wiedzq z uczestnikami Zielonych Szkét.
Réwnie chetnie sprawdza te wiedze podczas
quizéw, zabaw integracyjnych, a nawet gier
terenowych z naukowq fabutq.

Kosmiczne Mazury to przede wszystkim Strefa
UFO z multimedialng salg odpraw, gdzie
uczestnicy poznajq fabularyzowang opowiesc
o kosmitach na Mazurach. W strefie jest tez
latajgcy spodek ,naturalnych” rozmiaréw i petne
ciekawych przyrzgdéw Laboratorium. Obok
najnowoczesniejsze kino sferyczne, w ktdrym
uczestnicy zanurzajg sie w filmach przygodowo-
-edukacyjnych wyswietlanych na ogromnej
kopule, takze w technologii 3D. | jeszcze laserowy
paintball  rozgrywany pod  gigantycznych
rozmiaréw koputg. Dopetnieniem zajec nie z tej
ziemi sq atrakcje znane juz u nas wczesniej,
a obecnie realizowane na nowym sprzecie, czyli

m.in. zyroskop oraz segwaye. Atrakcjg samg
w sobie jest Mobilne Centrum Kosmiczne,
ktérego gtéwnym elementem sg dwa nowoczesne
autokary. Ufobusy stuzq nie tylko do transportu
uczestnikéw, ale pozwalajg rowniez przezywad
kosmiczng i naukowqg przygode juz po wejsciu
na ich poktad.

Kosmos to nasz nowy, pigty zywiot, ale nie
zaniedbujemy  pozostatych.  Zywiot  wody
uzupetnilismy o nowy sprzet ptywajqgcy (kajaki,
rowery wodne, smocze todzie), a zywiot ziemi
o nowe quady. Zywiot powietrza od lat cieszy
sie  uznaniem uczestnikdw dzieki parkowi
linowemu 2z najbezpieczniejszym systemem
asekuracji  ciggtej, sSciance  wspinaczkowej
z czterema trasomi oraz eurobungee do
skakania naprawde wysoko! Zywiot ognia to
m.in. paintball, realizowany przy uzyciu nowego
sprzetu na strzelnicy paintballowej lub na polu
do gier paintballowych. Dzieki zadaszeniom,
namiotom i szklanym pawilonom programowym
panujemy nad zywiotem wody, moggc realizo-
waé mnostwo atrakgji przy kazdej pogodzie.

Sezon 2024 bedzie dwudziestym dziewigtym
w historii Biura Podrézy Szarpie Travel. Od 1996
roku, od pierwszej Zielonej Szkoty i od pierwszej
kolonii wktadamy mndstwo serca w organizacje
wypoczynku dzieci i mtodziezy. Tak wtasnie
urzeczywistniamy Wasze marzenial!

Serdecznie zapraszamy!
Zespdt Szarpie Travel




ZIELONE
SZKOLY
W KULCE TO:

+ 28 lat doswiadczenia
w organizacji wypoczynku
dzieci i mtodziezy

* 99% dobrych i bardzo dobrych
opinii naszych uczestnikéw

* co roku ponad 8000 uczniéw
z 250 szkdt z catej Polski

* Osrodek Kulka — miejsce
dedykowane dzieciom i mtodziezy

* bogata oferta zajec aktywnych,
integracyjnych i edukacyjnych

+ scenariusze przystosowane
do wieku i zainteresowan
uczestnikéw

* doskonale przygotowana kadra
kilkudziesieciu instruktoréw

+ doswiadczona kadra zarzgdzajgca
pracujgca w biurze w Olsztynie oraz
bezposrednio w Osrodku Kulka

Szarpie Travel

OSRODEK KULKA

ul. Mickiewicza 17/2
10-508 Olsztyn

89 527 47 67
poczta@szarpie.pl
kulka.mazury.pl

Twoja Zielona Szkota bedzie udana dzieki licznemu zespotowi dziatajgcemu w biurze w Olsztynie
i przede wszystkim w naszym Osrodku Kulka. Zespdt tworzy tez kilkudziesigciu instruktoréw zwigzanych
z osrodkiem. Poznaijcie kadre zarzqdzajqgcg tq wyjgtkowq ekipa:

Mariusz Botkowski Robert Zienkiewicz Matgorzata Adamczyk

* dyrektor strategiczny + dyrektor operacyjny * kierownik Biura Rezerwacji
Biura Podrézy Szarpie Travel Biura Podrézy Szarpie Travel + zawiaduje procesem

+ kierownik Osrodka Kulka * nadzoruje realizacje pobytéw rezerwagji Zielonych Szkét

Zielonych Szkét

Ewa tawniczak Beata Kamiriska Wioleta Czapiewska

* specjalista Biura Rezerwacji * specjalista Biura Rezerwacji * specjalista Biura Rezerwagiji

* przygotowuje wyjazdy grup * przygotowuje wyjazdy grup * przygotowuje wyjazdy grup
na Zielone Szkoty na Zielone Szkoty na Zielone Szkoty

k 1 Y

Rafat Batdyga Kamil Samborski Maciej Mysiakowski

* kierownik Dziatu Realizacji * specjalista ds. realizacji * specjalista ds. realizacji

* realizuje pobyty Zielonych programu programu

Szkét w Osrodku Kulka * koordynuje prace instruktoréw + koordynuje realizacje zajec

podczas Zielonych Szkét podczas Zielonych Szkét

e

Piotr Piekarski Karol Seder Lidia Opalach

+ zastepca kierownika * specjalista ds. technicznych + szefowa kuchni
Osrodka Kulka programu w Osrodku Kulka

* nadzoruje sprawy * nadzoruje sprzet programowy * zapewnia pyszne positki
techniczne osrodka podczas Zielonych Szkét podczas Zielonych Szkét







TRZY KROKI DO ZIELONEJ SZKOtLY

KROK PIERWSZY - WYBIERZ TERMIN, OKRESL DLUGOSC POBYTU | LICZBE ZAJEC

MAJ, CZERWIEC, WRZESIEN, PAZDZIERNIK

Zapraszamy na Zielone Szkoty w Kulce!
Wybierajgc termin weekendowy lub kwietniowy skorzystasz z promocji, a w czerwcu przyjedziesz jeszcze taniej pod nasze namioty.

PROMOCJE

* Weekendy — dotyczy pobytéw 2-dniowych: sob.—niedz. lub niedz.—pon., 3-dniowych: pt.—niedz. lub sob.—pon. oraz 4-dniowych: pt.—pon.
* Wczesna wiosna — dotyczy pobytéw w kwietniu 2024,

NAMIOTY

* PrzyjedZ w czerwcu pod namiot, a zaptacisz mniej! Zakwaterowanie w namiotach harcerskich (po 6—7 oséb w namiocie) — drewniana podtoga,
tézka polowe, materace, koce, pétki (§piwory we wtasnym zakresie). *+ Murowany pawilon sanitarny: WC, umywalki, prysznice.

LICZBA ZAJEC
LICZBA LICZBA 3 CENA
hes R e PODSTAWOWYCH ~ PROMOCJA NAMIOTY

0 149 zt
1 : 399 zt
2 529 zt
3 : 13 : 659 2t
4

17 799 zt

CENA ZAWIERA: zajecia programowe realizowane przez instruktordw, noclegi, petne wyzywienie: trzy positki dziennie, pierwsze swiadczenie — obiad w dniu
przyjazdu, ostatnie — $niadanie w dniu wyjazdu, ubezpieczenie NNW (przy pobycie jednodniowym cena zawiera realizacje zajeé programowych, obiad,
ubezpieczenie NNW). CENA NIE ZAWIERA: transportu i obiadu w dniu wyjazdu (opcje ptatne dodatkowo).

DODATKOWE ZAJECIA: Za mato zajeé podstawowych? Wzbogaé program o dodatkowe zajecia! TYLKO 20 Zt/OS.
PROGRAM FAKULTATYWNY: propozycja zajec fakultatywnych gwarantujgcych jeszcze wiekszg moc wrazeri — wiecej informacji na stronie 19.
DODATKOWY OBIAD W DNIU WYJAZDU: mozesz dokupi¢ obiad na dzieri wyjazdowy w cenie 29 zt za osobe.

DOBA NOCLEGOWA (godziny zakwaterowania w pokojach i wykwaterowania) rozpoczyna si¢ o godz. 15:00 w dniu przyjazdu i koAczy o godz. 12:00
w dniu wyjazdu. GODZINY PRZYJAZDU DO OSRODKA: zapraszamy w godz. 13:00-14:00 — jeszcze przed zakwaterowaniem bedzie czekat na Was
obiad na jednej z tur. WCZESNIEJSZY PRZYJAZD (przed godz. 13:00) z ewentualnym wczeséniejszym zakwaterowaniem i dodatkowymi zajeciami mozliwy
w niektérych terminach, po ustaleniu z Biurem Rezerwacji.

KROK DRUGI - WYBOR ZAJEC KROK TRZECI - USTAL Z NAMI
SZCZEGOLY | BAW SIE DOBRZE :)

Skontaktuj sie z nami, potwierdzimy Wasz program, ustalimy wspdlinie
termin pobytu, pomozemy w kalkulacji kosztéw i oméwimy inne szczegdty.

Utéz Wasz program, wybierajgc zajecia podstawowe w odpowied-
niej liczbie, zaleznej od dtugosci pobytu. Dodatkowo mozesz
wybra¢ zajecia z programu fakultatywnego. Mozesz tez zdecydo-
wac sie na jeden z trzynastu gotowych scenariuszy catego pobytu.

TRANSPORT DO 0SRODKA
« Jedli masz problem z transportem, zorganizujemy Ci dojazd lub, jak wolisz,

zorganizujemy potfaczenie antenowe z dworca PKP.
ZAJECIA AKTYWNE str. 14—15 « Cena transportu zalezna od liczby 0séb oraz od odlegtosci.

ZAJECIA KOSMICZNE str. 13

ZAJECIA EDUKACYJNE str. 1617
ZAJECIA INTEGRACYJNE str. 18 Fo
- g - [ ]
il Tagg s
PROGRAM FAKULTATYWNY str. 19 h':":ku (e

i
GOTOWE SCENARIUSZE POBYTU str. 21—31 i A
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OSRODEK KULKA NA MAZURACH

Kulka to miejsce dedykowane dzieciom i mtodziezy.
Idealne miejsce dla tych, ktdérzy uwielbiajg dobrg
zabawe i wypoczynek w otoczeniu natury, z dala
od zgietku miasta. Kulka zapewni swietng
organizacje wypoczynku, bezpieczne warunki
i profesjonalnie przygotowang kadre.

KULKOWE
LICZBY

* | dzien wystarczy, by zakochac si¢ w Kulce

¢ 2 duze hale namiotowe z drewnianym parkietem

* 3 budynki mieszkalne

* 4 hektary powierzchni posréd sosnowego lasu

* 6 turnuséw kolonii i obozéw

* 16 unikalnych programéw obozowych i kolonijnych
* 30 wydzielonych miejsc programowych

* 34 najlepsze zajecia do wyboru

* 70 miejsc w namiotach harcerskich

* 99,31 proc. ocen dobrych lub bardzo dobrych

* 250 szkdt rocznie z catej Polski

* 348 miejsc na stotéwce

* 526 miejsc w pokojach z tazienkami

* 11 000 uczestnikéw Zielonych Szkét i kolonii rocznie
* 30 809 opinii zebranych w latach 2011—-2022

PONADTO

* dwa samodzielne przeszklone pawilony programowe

¢ plaza z pomostem nad jeziorem tesk
(I klasa czystosci wody)

* cztery miejsca ogniskowe

* boiska do pitki noznej, koszykéwki i siatkéwki

* obok osrodka miejsce wyznaczone do parkowania
80 samochoddéw osobowych lub 12 autokaréw

* w poblizu osrodka szesciohektarowy teren zielony
przystosowany do realizacji zajeé¢ aktywnych

KOSMICZNE MAZURY

Unikalny cykl programowy, na ktéry sktadajg
sig takie atrakcje, jak fabularyzowana Strefa
UFO (spodek z planety Ukkla, multimedialna
sala odpraw, interaktywne Laboratorium),
najnowoczesniejsze kino sferyczne z filmami
edukacyjno-przygodowymi  (takze  3D),
ogromny  namiot  sferyczny  (potyczki
laserowego paintballu  oraz imprezy na
Poziomie X), Mobilne Centrum Kosmiczne
(nowoczesne ufobusy, w ktérych uczestnicy
przezywajg przygode juz po wejsciu na ich
poktad, jeszcze w drodze do Kulki). Doskonate
potqgczenie zabawy z naukowq edukacjq.
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JEDYNE TAKIE MIEJSCE W POLSCE!

Wiecej informacji: kulka.mazury.pl

POKOJE

Do dyspozycji uczestnikdw oddajemy 92 pokoje
z tazienkami. Piecio- i szescioosobowe pokoje wyposa-
zone sq w wygodne tézka, w tym jedno jest pigtrowe,
potki, szafy, stét i taborety.

UWAGA!

* W kwietniu, maju i pazdzierniku, w razie potrzeb
wynikajgcych z warunkéw atmosferycznych, pokoje
mogq by¢ dogrzewane.

Doba noclegowa rozpoczyna sie o godzinie
15.00 w dniu przyjazdu, a konczy o godzinie
12.00 w dniu wyjazdu. W przypadku wczesniej-
szego przyjazdu lub pdzniejszego wyjazdu wynikajg-
cych z programu, do czasu rozpoczecia doby
hotelowej i po jej zakoriczeniu, udostepnimy grupie
pomieszczenie na przechowanie bagazu.

* Mozliwos¢ przedtuzenia doby noclegowej istnieje
tylko w przypadku dostepnosci miejsc i wigze sie
z dodatkowq optatg oraz koniecznosciq wczesniej-
szego uzgodnienia.

WYZYWIENIE

Nowoczesna, przestronna, jasna stotéwka na 348 osdb.
To tutaj sprébujesz pysznych, domowych positkéw
przyrzqdzonych w nowoczesnie wyposazonej kuchni.

EDUKACJA
NIE Z TEJ ZIEMI

W Kulce na Mazurach aktywng zabawe
tgczymy z  elementami  edukacyjnymi.
Podczas wigkszosci zaje¢ mozna sie czegos
nowego dowiedzie¢ lub nauczyc: * w sferycz-
nym kinie gwiezdnym prezentujemy filmy
przygodowo-edukacyjne, takze 3D ¢ Strefa
UFO to baza petna wiedzy naukowej na

temat Ziemi i wszechswiata ¢ Kulkowa
Akademia Wiedzy to specjalny pakiet
edukacyjny z wykorzystaniem zasobdéw
Strefy UFO ¢ Kosmiczne Puzzle — zadania
zespotowe, w czasie ktérych uczestnicy
poznajq naukowe fakty dostepne na terenie
Kulki. Ponadto: ¢ swietliki — nocna gra
terenowa z naukowq fabutg * lesna sciezka
edukacyjna * zajecia z elementami
terenoznawstwa, pierwszej pomocy oraz
edukacji artystycznej i survivalu.
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OSRODEK KULKA NA MAZURACH

PRZYRODA

Osrodek Kulka lezy w srodku lasu, nad jeziorem tesk.
Wystepujq tu liczne gatunki drzew i krzewdw, na
terenie samego osrodka mozna ich zobaczy¢ co
najmniej 16 (m.in. sosna, $wierk, dgb, topola, grab).
tesk to jezioro polodowcowe | klasy czystosci wéd,
z piaszczystym i zwirowo-piaszczystym dnem,
o powierzchni 116,54 ha, maksymalnej gtebokosci
39,5 m, dtugosci 4020 m, maksymalnej szerokosci 415 m.
Wystepujgce ryby: sieje, leszcze, karpie, szczupaki,
liny, sumy, wegorze, migtusy, okonie, sandacze.

Na wschodnim brzegu jeziora w 1955 r. utworzono
rezerwat przyrody Kulka stuzqcy ochronie roslinnosci
stepowej i kserotermicznej, fragmentu lasu debowo-
-grabowego i boru mieszanego.

DOSWIADCZONA
KADRA

Doswiadczony i zgrany zespét pracownikéw Osrodka
Kulka zapewni Twojej Zielonej Szkole bezpieczny
i niezapomniany wypoczynek. Wszyscy pracownicy
przechodzg dodatkowe szkolenie z  zakresu
bezpieczenstwa i metodyki pracy z dzie¢mi i mtodziezq.

Zajecia aktywne prowadzone sq przez zespdt
instruktoréw zajeé aktywnych. Sq to pasjonaci,
specjalisci w danych dziedzinach.

Nasi animatorzy pomogq uczestnikom Zielonych Szkét
poznac sie lepiej i nabyé nowe, ciekawe umiejetnosci.

ZAJECIA

Zielone Szkoty w Kulce to wyjgtkowy program
w wyjgtkowym osrodku. Kazde Twoje zajecia trwajg
1,5 godziny i prowadzone sq w grupach przez
profesjonalnie przygotowanych instruktoréw. Duzym
grupom sugerujemy podziat na mniejsze, nie wigksze

niz 22 osoby, w celu jak najciekawszej realizacji zajec.

Wiecej informacji: kulka.mazury.pl
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BEZPIECZNIE | ATRAKCYJNIE

Od 28 lat jestesmy organizatorem

wypoczynku dzieci i mtodziezy.
Dzieki wieloletniemu doswiadczeniu
wiemy, ze szczegdlnie podczas
pracy z dzieémi najwazniejszg
kwestiq jest troska o bezpieczen-
stwo. Jestesmy laureatem cenionej
Warminsko-Mazurskiej Nagrody
Jakosci, mamy certyfikat jakosci Ql
oraz znak jakosci KidZone. W 2016
roku otrzymalismy najbardziej
prestizowe polskie godto promocyjne
Teraz Polska.

BEZPIECZNE
ZAJECIA

» PRZESZKOLONA KADRA
INSTRUKTORSKA

* INSTRUKTAZ DLA UCZESTNIKOW

- DOSTOSOWANIE POZIOMU ZAJEC

DO WIEKU I FIZYCZNYCH

MOZLIWOSCI UCZESTNIKOW

+ STALY NADZOR
NAD PRZEBIEGIEM ZAJEC

» SPECJALNIE PRZYGOTOWANE

SCENARIUSZE REALIZACJI

PROGRAMU

» SPECJALNIE PRZYGOTOWANE
MIEJSCA PROGRAMOWE

» SPECJALISTYCZNY SPRZET
POD STALYM NADZOREM

TECHNICZNYM




KULKA 2024 - ATRAKCJE

Czy kosmici lgdowali na Mazurach? Odpowiedz znajduje si¢ w Strefie UFO. Ogromnych ~ Najnowoczesniejsze kino sferyczne, w ktérym projekcje odbywajg sie¢ na kopule
rozmiaréw spodek rozwiewa watpliwosci, ale dostep do strefy majg tylko osoby uprawnione. ogromnych rozmiardw, sprawiajgc, ze widzowie na pétlezgcych miejscach zanurzajq sie
Poznajg przypuszczenia dotyczgce kosmitéw na Ziemi, obejrzg wnetrze pojazdu, w obrazie filmu wyswietlanego dookota od samego dotu do samej géry. W kinie
a w Laboratorium przetestujq nieziemskie urzgdzenia i zobaczg, co kryje ostatnia sala... prezentowane sq specjalnie przygotowane w najwyzszej rozdzielczosci filmy, takze 3D.

COOL CLUB

Swietnie wyposazona hala koncertowa najnowszej generacji. Kosmicznych rozmiaréw  Nowoczesna sala dyskotekowa z czescig klubowg. W kolorowej dyskotece swietny
namiot godny ksigezycowej bazy, czyli Poziom X, gdzie odbywaijg si¢ najwigksze w znanej  klimat i 100 procent dobrej zabawy — DJ, zawsze najlepsza muzyka, roztariczone
czesci galaktyki imprezy muzyczne — dyskoteki, koncerty, wystepy i inne atrakcyjne oswietlenie, profesjonalne nagtosnienie. W czesci klubowej chill out — czerwone okrggte
wydarzenia. Takze miejsce realizacji zajed. kanapy, Cool Bar.

f’
KOSMICZNY ZYROSKOP

Symulator wrazeri panujgcych podczas lotéw kosmicznych. Uczestnik siedzqcy w fotelu lotniczym  Swietina brori i detektory trafieri zapewniajg emocjonujgce potyczki, w ktdrych liczq sie
zostaje zapiety w pasy bezpieczeristwa i obraca sie w metalowych obreczach w trzech  zaréwno celne oko, jak i spryt. Bezpieczne laserowe bitwy odbywajq sig na kilkuset metrach
ptaszczyznach, co gwarantuje zarédwno odlotowe wrazenia, jak i petne bezpieczenstwo zajeé.  zadaszonej powierzchni, z fortecami ustawianymi strategicznie przez przeciwne druzyny.

'$CIANKA WSPINACZKOWA

Supernowoczesna, wolnostojgca scianka wspinaczkowa o wysokosci ponad osmiu i pét  Nowoczesny park linowy z dwiema trasami o réznej trudnosci, czternastoma przeszkodami

metra. Ma cztery niezalezne tory do wspinaczki z systemem Be Safe oraz certyfikaty  izapewniajgcym petne bezpieczeristwo systemem asekuraciji ciggtej. Uczestnik wyposazony
bezpieczerstwa. Kazdy z toréw wyposazony jest w system automatycznej asekuracji ~ w uprzgz alpinistyczng oraz kask ochronny bezpiecznie porusza sie¢ po parku bez
zabezpieczajqcy osoby wspinajgce sie. przepinania sie miedzy kolejnymi przeszkodami.

SUMO | GLADIATORZY

Zespotowe bicie rekordéw w liczbie utozonych skrzynek. Zadaniem uczestnikéw jest Zabawne pojedynki, w ktérych liczq sie spryt i poczucie réwnowagi. Uczestnicy sumo
utrzymanie réwnowagi na wysokosci i wejscie na jak najwigkszqg liczbe samodzielnie wktadajg stroje imitujgce japoriskich zawodnikéw, a gladiatorzy wyposazeni sq w
ustawionych skrzynek. Uczestnicy zabezpieczeni sq linami asekuracyjnymi kontrolowany- migkkie lance. Wygrywa ten, kto przewrdci przeciwnika (sumo) lub strqci go z podestu
mi przez instruktoréw oraz majg na gtowie kaski. (gladiatorzy). Zajecia realizowane na bezpiecznej macie w kaskach.



Osrodek Kulka jest wyposazony w nowoczesny sprzet rekreacyjny, ktory
gwarantuje maksymalne bezpieczeristwo podczas zajec. Wszystkie zajecia °
aktywne sq prowadzone przez przeszkolong kadre instruktorskaq. ’

ARCHERY CHALLENGE

Nowatorskie spojrzenie na tucznictwo! Dzieki specjalnym tukom, catkowicie bezpiecznym
strzatom zakoriczonym miekkimi ggbkami oraz sprzetowi ochronnemu i ustawianym
taktycznie przed pojedynkiem umocnieniom, mozna przezy¢ petng emocji tuczniczq gre
zespotowq. Nad przebiegiem gry czuwa instruktor.

Specjalny czteroosobowy sprzet wodny, swietny do organizacji wspdlnych wycieczek po
jeziorze dla catej grupy. W trakcie zajec uczestnicy podziwiajg malownicze jezioro tesk,
podptywajgc pod rezerwat przyrody Kulka znajdujgcy sie¢ na drugim brzegu akwenu.
Bezpieczny relaks na wodzie!

= e —

SMOCZE tODZIE ~—

Efektownie zdobione todzie, na ktdérych poktadzie uczestnicy wcielajq sie w starozytnych
wioslarzy, sternika lub bebniarza. Zajecia wodne tgczqce w sobie dobrg zabawe
i koniecznos¢ wspdtpracy catej grupy, idealne na dalekie wyprawy po jeziorze oraz na
wyscigi, w ktérych zwyciestwo daje prestiz!

A\
EUROBUNGE

Uczestnik wyposazony w uprzgz alpinistyczng, podwieszony na sprezystych gumach,
oddaje skoki na trampolinie na wysokos¢ kilku metréw, doznajgc przy opadaniu
poczucia niewazkosci. Urzgdzenie kilkustanowiskowe, nadzorowane przez instruktora.

Mazurski las to swietne miejsca na zajecia terenowe (gry terenowe, podchody, survival).
W czasie zajec survivalowych uczestnicy zdobywajq umiejetnosci potrzebne do przezycia
w trudnych warunkach. Gry terenowe to swietna rozrywka z fabutq, takze naukowg.

Strzelajgc do tarczy mozna éwiczy¢ celnosé na kilka sposobéw. Na specjalnym miejscu
programowym wyposazonym w stanowiska do strzelania z wiatréwek oraz stanowiska
tucznicze wcielisz sig w strzelca wyborowego lub tucznika. Strzelajgcy z wiatréwek
wyposazeni sg w okulary ochronne.

Ultralekkie, zwrotne, jednoosobowe bezburtowe kajaki sit on top oraz klasyczne
dwuosobowe kajaki turystyczne. Idealny sprzet na aktywne formy wypoczynku na
wodzie — wyprawy odkrywajqce najdalsze zakgtki pigknego jeziora tesk, emocjonujgce
zawody oraz rekreacyjne wycieczki.

Po specjalnie przygotowanym torze z koleinami, podjazdami i zakretami przejedziesz sie
quadem renomowanej amerykanskiej firmy Polaris. Podczas petnych emocji zajed,
w ktdrych liczy sie precyzja przejazdu, uczestnik wyposazony w kask ochronny prowadzi
pojazd pod opiekq instruktora.

SEGWAYE

Elektryczne pojazdy dwukotowe, ktére same utrzymujg sie¢ w stanie réwnowagi.
Uczestnik przejezdza po specjalnej, oznaczonej trasie. Przed przystgpieniem do jazdy
kazdy otrzymuje od prowadzgcego doktadng instrukcje uzytkowania pojazdu, a w czasie
jazdy ma na gtowie kask ochronny.

Przeszklone z czterech stron pawilony, w ktérych uczestnicy, majgc za przezroczystq
$ciang na wyciggniecie reki mazurskq przyrode, realizujq zielone warsztaty. To inspirujgce
miejsce na zajecia plastyczne, edukacyjne, integracyjne itp.



Szkota z Olsztyna: ,Osrodek zapewnia uczestnikom wypoczynku
wyjgtkowo atrakcyjny program i daje opiekunom grupy poczucie
bezpieczenstwa. Kierownik grupy mégt liczy¢ na profesjonalng pomoc
opiekuna z ramienia OW Kulka i mitg atmosfere.”

Szkota z Warszawy: ,Super osrodek, spokojnie, las, cisza, jezioro,
Swietna organizacja, smaczne jedzenie, kompetentni instruktorzy,
nowoczesne warunki pobytu, profesjonalna obstuga, otwartosé
na klienta.”

&

KOSMICZNE
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ZAJECIA KOSMICZNE

Atrakcje dostownie nie z tej ziemi zwigzane z cyklem Kosmiczne Mazury.
Mnédstwo emocji, nowa wiedza i nowe umiejetnosci, doskonata rozrywka!
Wszystkie zajecia prowadzone sq przez instruktora.

KINO GWIEZDNE

* przezyj seans w najnowoczesniejszym kinie
sferycznym + poczuj niesamowite doznania,
jakie zapewnia potgczenie kina i planetarium
* na specjalnej kopule ogromnych rozmiaréw
czekajg Cie projekcje (takze tréjwymiarowe),
dzieki ktérym dostownie zanurzysz sie w filmie
wyswietlanym dookota i od samego dotu do
samej gory * w kinie prezentowane sq specjalnie
przygotowane w najwyzszej rozdzielczosci filmy
tgczqce rozrywke 2z atrakcyjnie podanymi
tresciami edukacyjnymi * pdtlezqce wygodne
miejsca zapewniq Ci komfort i relaks * czas
zajec 45-60 min.

STREFA UFO

* wraz z Oficerem Tajnosci przekrocz brame
strefy dostepnej tylko dla wtajemniczonych
* sprawdzisz, czy UFO rzeczywiscie istnieje i czy
kosmici faktycznie Igdowali na Mazurach
» wejdziesz do srodka ogromnych rozmiaréw
latajgcego spodka i wyprdbujesz jego silniki
* w multimedialnej sali odpraw poznasz historie
Kosmicznych Mazur « w pilnie strzezonym
Laboratorium przetestujesz urzqdzenia
kosmitéw i zobaczysz, co kryje najbardziej tajna
sala * kosmiczna zabawa na najwyzszym
poziomie! * czas zajec 1,5 h

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprébujesz swoich sit na symulatorze treningu
dla pilotéw statkéw kosmicznych < siedzqc
w fotelu pilota wyposazonym w pasy bezpie-
czenstwa bedziesz obracaé sie w trzech
ptaszczyznach ¢ odlotowe wrazenia gwaranto-
wane * czas zajeé 1,5 h

LASEROWY PAINTBALL

* wejdziesz w $wiat potyczek znanych z filméw
SF « Swietlna bron oraz detektory trafien zapew-
nig Ci emocje i bezpieczng zabawe * potyczke
stoczysz na kilkuset metrach zadaszonej
powierzchni, z ostonami, ktére ustawisz
strategicznie przed pojedynkiem * czas zajec 1,5 h




* przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczeristwa
i postugiwania sie sprzetem alpinistycznym
» pokonasz trasy o réznym stopniu trudnosci
* bedziesz bezpieczny dzieki systemowi
asekuracji ciggtej * czas zajec 1,5 h

* wejdziesz na Scianke wspinaczkowq
o wysokosci 8,6 m * cztery tory o réznym
poziomie trudnosci * bezpieczna zabawa pod
okiem instruktora i z systemem asekuracyjnym
* czas zajec 1,5 h

* oddasz 45 strzatéw do tarcz umieszczonych
w réznych odlegtosciach * nauczysz sig strzelac
z profesjonalnych replik broni * zdobedziesz
miano najlepszego snajpera zawoddw * czas
zaje¢ 1,5 h < (gra paintballowa dostepna
w ramach zaje¢ fakultatywnych - str. 19)

* Wasze zespoty bedg wchodzi¢ na wieze ze
skrzynek, ktére sami zbudujecie * kazdy
uczestnik sprawdzi swojq zdolnos¢ utrzymania
réwnowagi °* zajecia ze sprzgtem asekuracyj-
nym * czas zajec¢ 1,5 h
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* na kolorowej arenie stoczysz pojedynek
gwarantujgcy dobrqg zabawe °© wyposazeni
w migkkie lance i ochraniacze na gtowe bedzie-
cie prébowali wzajemnie strqci¢ sie z podestu,
walczgc zespotowo lub kazdy z kazdym « czas
zaje¢ 1,5 h

* emocjonujgca rozgrywka druzynowa tgczqca
w sobie precyzje strzeleckq, sportowq rywalizacje
i starcie tucznikdéw * uczestnicy wyposazeni sq
w sprzet ochronny i bezpieczne strzaty * nad
przebiegiem gry czuwa instruktor * czas zajec 1,5 h

* nauczysz sie strzela¢ z broni pneumatycznej
* na specjalnie przygotowanym miejscu do
strzelania  sprawdzisz  swoje celne oko
« zdobedziesz miano najlepszego strzelca * czas
zaje¢ 1,5 h

* relaks potqczony z aktywng wyprawg po
jeziorze tesk * zapewniamy rowery wodne,
kamizelki ratunkowe i opieke ratownika ¢ czas
zaje¢ 1,5 h



* wyrusz na wycieczke kajakowq po jeziorze
tesk ¢ teoretyczne i praktyczne szkolenie
* zapewniamy kajaki, kamizelki ratunkowe
i opieke ratownika * czas zajec 1,5 h

* po specjalny torze z koleinami, podjazdami
i zakretami przejedziesz si¢ quadem amerykarni-
skiej firmy Polaris * podczas zajeé, w ktérych
liczy sig precyzja przejazdu, uczestnik wyposa-
zony w kask prowadzi pojozd pod opiekg
instruktora * czas zajec 1,5 h

* wejdziesz w $wiat potyczek znanych z filméw SF
* Swietlna bron oraz detektory trafieri zapewnig
Ci emocje i bezpieczng zabawe ° potyczke
stoczysz na kilkuset metrach zadaszonej
powierzchni, z fortecami, ktére ustawisz
strategicznie przed pojedynkiem * czas zajec 1,5 h

* sprébujesz swoich sit na symulatorze treningu
dla pilotéw statkéw kosmicznych < siedzgc
w fotelu pilota wyposazonym w pasy bezpie-
czenstwa bedziesz obracaé sie w trzech
ptaszczyznach * odlotowe wrazenia gwaranto-
wane * czas zajec 1,5 h

* nauczysz sie strzelac z tuku * sprawdzisz swojg
koncentracje i celnos¢ * wezZmiesz udziat
w zawodach tuczniczych * czas zajeé 1,5 h

* dzieki trampolinie i specjalnym uprzezom
oderwiesz si¢ od ziemi na wysokos¢ kilku
metréw * wrazenia podczas bezpiecznych
skokédw gwarantowane * czas zajeé 1,5 h

* dwusladowy pojazd elektryczny, ktéry sam
utrzyma Cie w stanie réwnowagi * sprawdz, jak
to dziata podczas treningowej przejazdzki
* czas zaje¢ 1,5 h

* wcielisz sie w role japoriskiego wojownika
sumo * w specjalnym stroju sprébujesz pokonaé
przeciwnika podczas petnego humoru pojedynku
* czas zaje¢ 1,5 h




\% ZAJECIA EDUKACYJNE

W czasie Zielonej Szkoty mozna sie rowniez czegos nowego nauczyc,
czegos dowiedzied. Zapewniajq to ciekawe gry, atrakcyjne quizy, a nawet
wizyta w kinie. Czas minie w oka mgnieniu!

KINO GWIEZDNE

* przezyj seans w najnowoczesniejszym kinie
sferycznym * poczuj niesamowite doznania,
jakie zapewnia potgczenie kina i planetarium
* na specjalnej kopule ogromnych rozmiaréw
czekajg Cie projekcje (takze tréjwymiarowe),
dzigki ktérym dostownie zanurzysz sie w filmie
wyswietlanym dookota i od samego dotu do
samej gory * w kinie prezentowane sqg specjalnie
przygotowane w najwyzszej rozdzielczosci filmy
tgczgce rozrywke z atrakcyjnie podanymi
tresciami edukacyjnymi * pdtlezqgce wygodne
miejsca zapewniq Ci komfort i relaks * czas
zajec 45-60 min.

STREFA UFO

* wraz z Oficerem Tajnosci przekrocz brame
strefy dostepnej tylko dla wtajemniczonych
* sprawdzisz, czy UFO rzeczywiscie istnieje i czy
kosmici faktycznie Igdowali na Mazurach
* wejdziesz do srodka ogromnych rozmiaréw
latajgcego spodka i wyprébujesz jego silniki
* w multimedialnej sali odpraw poznasz historie
Kosmicznych Mazur w pilnie strzezonym
Laboratorium przetestujesz urzqdzenia
kosmitéw i zobaczysz, co kryje najbardziej tajna
sala * kosmiczna zabawa na najwyzszym
poziomie! * czas zajec 1,5 h

KULKOWA
AKADEMIA WIEDZY

« specjalny pakiet edukacyjny z wykorzystaniem
zasobdw Strefy UFO « kosmita Yazrum sprawdzi
wiedze Waszej grupy z historii, przyrody, sztuki,
techniki, sportu, nauki i innych dziedzin
* wykazecie sie taktykg przy wyborze pytan
i podpowiedzi * razem wiecie wszystko! ¢ czas
zaje¢ 1,5 h

KOSMICZNE PUZZLE

* wspdlnie z grupg wykonasz specjalne zadania
i wykazesz sie wiedzq, by odnalezé wszystkie
elementy, z ktérych powstanie kosmiczna
uktadanka * poznasz naukowe fakty dostepne
na terenie Kulki w wielu miejscach + efekt
Waszej pracy zabierzecie ze sobq * czas zaje¢ 1,5 h



*

W czasie Zielonej Szkoty mozna sie rowniez czegos nowego nauczyc, czegos
dowiedzied. Zapewniajq to ciekawe gry, atrakcyjne quizy, a nawet wizyta w kinie.
Czas minie w oka mgnieniu!

SURVIVAL

* dowiesz sie czym jest survival * poznasz tajniki
przetrwania w lesie i radzenia sobie z sitami
natury * sprawdzisz, z czego sktada sie puszka
survivalowca * nauczysz sie budowaé schronie-
nie z patatki * czas zaje¢ 1,5 h

NOCNA GRA TERENOWA:
SWIETLIKI

* lesng drogq do celu poprowadzq Cig swietliki
* pokonasz nocngq trase, wykonujgc zagadkowe
zadania z naukowq fabutq * wyprawa, z ktdrej
wrdcisz bogatszy o nowg wiedze * czas zajec 1,5 h

RANNY LOTNIK,
CZYLI PIERWSZA POMOC

* poznasz podstawowe zasady udzielania
pierwszej pomocy * dowiesz sig, jak prawidtowo
oceni¢ stan poszkodowanych i wezwa¢ pomoc
* odnajdziesz zaginionego rannego lotnika
* przetransportujesz rannego w bezpieczne
miejsce * czas zajec 1,5 h

\% ZAJECIA EDUKACYJNE

LESNA SCIEZKA
EDUKACYJNA

* wybierzesz si¢ na spacer specjalng trasq
z tablicami edukacyjnymi * dowiesz sie wielu
ciekawych rzeczy na temat laséw na Mazurach
i w Polsce * zajrzysz do ptasiego mieszkania
* kosmita Yazrum sprawdzi, czy jeste$ leSnym
ekspertem * czas zajec 1,5 h

BLEDNY AZYMUT

* nauczysz sie korzystaé z kompasu * opanujesz
sztuke rozpoznawania kierunkéw sSwiata
+ pokonasz z grupg specjalnie przygotowanq
trase * czas zajec 1,5 h

WARSZTATY WRAZLIWOSCI
ESTETYCZNEJ

* zainspiruj sie mazurskq przyrodq, emocjonujg-
cymi zajeciami w Kulce, przezytymi przygodami
* wykonaj prace plastyczng, dzieki ktérej
odkryjesz poktady swojej wrazliwosci estetycznej
» wykorzystaj specjalne materiaty dostarczone
przez prowadzqcego * czas zajec 1,5 h




* pakiet zabaw i gier integracyjnych * razem
z grupg sprobujesz swoich sit w specjalnie
przygotowanych konkurencjach, ktére pozwolg
lepiej funkcjonowaé Wam jako zespét * czas
zaje¢ 1,5 h

* czeka Cie realna zabawa w wirtualnym
Swiecie * mecze, pojedynki, rozgrywki wyswie-
tlane na podtodze i kontrolowane przez czujniki
ruchu + komputerowe emocje i fizyczna
aktywnos¢ w jednym! ¢ czas zaje¢ 1,5 h

* niezapomniane chwile przy ogniu to czas na
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne
« zabawy przeprowadzone przez prowadzgcego
uatrakcyjniq wspdlny wieczdr, zintegrujg grupe
i rozbawig uczestnikéw * zapewniamy kietbase,
pieczywo, musztarde, ketchup i opieke anima-
tora * czas zaje¢ 1,5 h

nowoczesna sala dyskotekowa z czesciq
klubowg * w kolorowej dyskotece najlepsza
muzyka, roztariczone oswietlenie, profesjonalne
nagtosnienie * w czesci klubowej chill out —
czerwone okrggte kanapy, Cool Bar * wstep
tylko dla uczestnikéw Zielonych Szkét + czas
zaje¢ 2 h

* zostan cztonkiem starodawnej osady wioslar-
skiej « wiostuj w rytmie wyznaczonym przez
bebniarza * poznaj malownicze zakqtki jeziora
tesk * czas zajec 1,5 h

* wybierzcie swoje ulubione gry w wersji XXL
i bawcie si¢ dobrze! * mega bierki — gra
ksztattujgca koncentracje * mega twister —
sprawdz swojqg elastycznosé na wielkiej planszy
* mega jenga — zbuduj z grupg jak najwyzszg
wieze z ogromnych klockéw * mega scrabble —
kreatywne uktadanie stéw ¢ czas zajec¢ 1,5 h

* poznasz podstawowe znaki patrolowe

przezyjesz aktywnq przygode na lesnym
szlaku * wykonasz pasjonujgce zadania
i sprébujesz przechytrzyé swoich rywali * czas
zaje¢ 1,5 h

* przeniesiesz si¢ na odleglty Madagaskar
* pokonujgc szereg zadan, wraz z Mauricem
i Mortem, pomozesz odzyskaé tron krélowi
Julianowi XlIl * na koniec czeka Cie wielka
niespodzianka, czyli to, co lemury lubig najbar-
dziej! * czas zaje¢ 1,5 h



& FAKULTETY

Dla najbardziej wymagajqcych klientow przygotowalismy specjalng propozycje zajec
fakultatywnych. Sq to rozszerzone propozycje zajec gwarantujgce wiekszqg moc wrazen
wszystkim uczestnikom.

PAINTBALL

* zespotowa potyczka na polu paintballowym * sprawdzisz swojg szybkos¢
myslenia i determinacje podczas fabularyzowanej gry taktycznej z uzyciem
broni barwigcej Tippmann * kazdy uczestnik wyposazony jest w strdj i
maske ochronnq * otrzymasz instruktaz obstugi sprzetu paintballowego,
poznasz zasady dziatania markeréw © czas zajec 1,5 h

CENA: 49 Zt/0S./150 KULEK

WYCIECZKA SLADAMI UFO NA MAZURACH

» w autokarze z kosmicznym wyglgdem i wyposazeniem odkryjesz miejsca
zwigzane z kosmitami ¢ na trasie ufobusa m.in. Mikotajki, skgd blisko do
innych punktéw z mapy odwiedzin UFO * czas wycieczki ok. 5 h

CENA: 159 Zt/0S.
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OPINIE O NAS

Szkota z Wioctawka: ,Doskonata organizacja, ale przede wszystkim
profesjonalnie przygotowani do pracy z dziecmi instruktorzy. Absolut-
na troska o bezpieczenstwo dzieci i przestrzeganie zasad BHP.”

Szkota z Kiwit: ,Atrakcyjne zajecia ruchowe, rywalizacja sportowa —
to dzieci lubig bardzo, wyzwania, pokonywanie ograniczen. Przemita
kadra, odpowiedzialna, taktowna, cierpliwa. Bardzo dobra organiza-
cja samego wyjazdu — doradztwo, kontakt.”

GOTOWE SCENARIUSZE POBYTU:

1-DNIOWE STR. 21

>
>

2-DNIOWE STR. 22-23

3-DNIOWE
4-DNIOWE

5-DNIOWE

>
>
Y

STR. 24-27
STR. 28-29
STR. 30-31




KOSMICZNY DZIEN W KULCE

CALY DZIEN W KOSMICZNYM
KLIMACIE ZAPEWNI WAM
ODLOTOWE PRZEZYCIA
SPRZYJAJACE INTEGRACII

DZIEN DOBREJ ZABAWY

JEDEN DZIEN W KULCE TO DOSKONALY
POMYSt NA KROTKI ODPOCZYNEK
| INTEGRACIE PRZEZ SWIETNA ZABAWE

PRZEDPOLUDNIE

KINO GWIEZDNE

* przezyj seans w najnowoczesniejszym kinie
sferycznym * poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia potqczenie kina i planetarium * na
specjalnej kopule ogromnych rozmiaréw czekajg
Cie projekcje (takze tréjwymiarowe), dzigki ktérym
dostownie zanurzysz si¢ w filmie wyswietlanym
dookota i od samego dotu do samej géry ¢ w kinie
prezentowane sg  specjalnie  przygotowane
W najwyzszej rozdzielczosci filmy tqczgce rozrywke
z atrakcyjnie podanymi tresciami edukacyjnymi
* pdtlezgce wygodne miejsca zapewnig Ci komfort
i relaks ¢ czas zajec¢ 45-60 min.

STREFA UFO

» wraz z Oficerem Tajnosci przekrocz brame strefy
dostepnej tylko dla wtajemniczonych * sprawdzisz,
czy UFO rzeczywiscie istnieje i czy kosmici faktycznie
lgdowali na Mazurach ¢ wejdziesz do srodka
ogromnych rozmiaréw  latajgcego  spodka
i wyprdbujesz jego silniki * w multimedialnej sali
odpraw poznasz historig  Kosmicznych Mazur
* w pilnie strzezonym Laboratorium przetestujesz
urzqdzenia kosmitéw i zobaczysz, co kryje
najbardziej tajna sala ¢ kosmiczna zabawa na
najwyzszym poziomie! * czas zajec 1,5 h

PRZEDPOLUDNIE

AKCIJA INTEGRACIA

* pakiet zabaw i gier integracyjnych * razem z grupg
sprébujesz swoich sit w specjalnie przygotowanych
konkurencjach, ktére pozwolq lepiej funkcjonowad
Wam jako zespét ¢ czas zajeé 1,5 h

KINO GWIEZDNE

* przezyj seans w najnowoczesniejszym kinie
sferycznym * poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia potqczenie kina i planetarium * na
specjalnej kopule ogromnych rozmiaréw czekajg
Cie projekcje (takze tréjwymiarowe), dzigki ktérym
dostownie zanurzysz sie w filmie wyswietlanym
dookota i od samego dotu do samej géry * w kinie
prezentowane sg  specjalnie  przygotowane
w najwyzszej rozdzielczosci filmy tgczgce rozrywke
z atrakcyjnie podanymi tresciami edukacyjnymi
* pdtlezgce wygodne miejsca zapewnig Ci komfort
i relaks * czas zajec¢ 45-60 min.

DNI:

POPOLUDNIE

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprébujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotéw statkéw kosmicznych ¢ siedzqc w fotelu
pilota wyposazonym w pasy bezpieczerstwa
bedziesz obracaé sie w trzech ptaszczyznach
« odlotowe wrazenia gwarantowane © czas zajec 1,5 h

KOSMICZNE PUZZLE

* wspdlnie z grupg wykonasz specjalne zadania
i wykazesz sie wiedzg, by odnalezé wszystkie
elementy, z ktérych powstanie kosmiczna uktadanka
* poznasz naukowe fakty dostepne na terenie Kulki
w wielu miejscach ¢ efekt Waszej pracy zabierzecie
ze sobgq * czas zaje¢ 1,5 h

Cena od osoby:
° 149 zt

(1 opiekun na 15 uczestnikéw — bezptatnie)

Cena zawiera: | obiad, zajecia programowe
realizowane przez instruktoréw, ubezpieczenie
NNW.

Cena nie zawiera: transportu.

Program jest ramowy - podana kolejnos¢ zajec
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

POPOLUDNIE

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprébujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotéw statkéw kosmicznych * siedzqc w fotelu
pilota wyposazonym w pasy bezpieczerstwa
bedziesz obracac si¢ w trzech ptaszczyznach
* odlotowe wrazenia gwarantowane ¢ czas zajec 1,5 h

SCIANKA WSPINACZKOWA

* wejdziesz na scianke wspinaczkowq o wysokosci
8,6 m * cztery tory o réznym poziomie trudnosci
* bezpieczna zabawa pod okiem instruktora
i z systemem asekuracyjnym * czas zajeé 1,5 h

Cena od osoby:
* 149 zt
(1 opiekun na 15 uczestnikéw — bezptatnie)

Cena zawiera: | obiad, zajecia programowe
realizowane przez instruktoréw, ubezpieczenie
NNW.

Cena nie zawiera: transportu.

Program jest ramowy - podana kolejnos¢ zajec
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.
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MAZURSKA INTEGRACJA

DWA DNI W SAMYM SRODKU
MAZURSKIEGO LASU TO DOBRY
CZAS NA LEPSZE POZNANIE SIE
WE WSPOLNE] ZABAWIE

DZIEN PIERWSZY

AKCJA INTEGRACIA

* pakiet zabaw i gier integracyjnych * razem z grupq
sprébujesz swoich sit w specjalnie przygotowanych
konkurencjach, ktére pozwolq lepiej funkcjonowad
Wam jako zespdt ¢ czas zajeé 1,5 h

WALKI GLADIATOROW

* na kolorowej arenie stoczysz pojedynek gwaran-
tujgcy dobrq zabawe * wyposazeni w migkkie lance
i ochraniacze na gtowe bedziecie prébowali
wzajemnie strqcic sie z podestu, walczqc zespotowo
lub kazdy z kazdym * czas zajec 1,5 h

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprébujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotéw statkéw kosmicznych ¢ siedzqc w fotelu
pilota wyposazonym w pasy bezpieczeristwa
bedziesz obracac¢ si¢ w trzech ptaszczyznach
* odlotowe wrazenia gwarantowane * czas zajec 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM

* niezapomniane chwile przy ogniu to czas na
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne
* zabawy przeprowadzone przez prowadzgcego
uatrakcyjniq wspdlny wieczdr, zintegrujg grupe
i rozbawiq uczestnikdw * zapewniamy kietbase,
pieczywo, musztarde, ketchup i opieke animatora
* czas zaje¢ 1,5 h

PRZYGODY DZIEN PO DNIU

DWA DNI INTEGRACII NA KULCE
TO BRZMI SWIETNIE! SAME NAILEPSZE,
SPECJALNIE WYBRANE ATRAKCIE

DZIEN PIERWSZY

PARK LINOWY

* przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczernstwa
i postugiwania sie sprzetem alpinistycznym
* pokonasz trasy o réznym stopniu trudnosci
* bedziesz bezpieczny dzigki systemowi asekuracji
ciggtej * czas zajec¢ 1,5 h

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprébujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotéw statkéw kosmicznych * siedzqgc w fotelu
pilota wyposazonym w pasy bezpieczerstwa
bedziesz obracac¢ si¢ w trzech ptaszczyznach
* odlotowe wrazenia gwarantowane * czas zajec 1,5 h

STRZELNICA PAINTBALLOWA

* oddasz 45 strzatéw do tarcz umieszczonych
w réznych odlegtosciach * nauczysz sie strzelac
z profesjonalnych replik broni * zdobedziesz miano
najlepszego snajpera zawoddéw * czas zajec 1,5 h
* (gra paintballowa dostgpna w ramach zajed
fakultatywnych - str. 19)

WSTEP DO DYSKOTEKI

* nowoczesna sala dyskotekowa z czescig klubowg
* w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka,
roztariczone oswietlenie, profesjonalne nagtosnienie
* w czesci klubowej chill out — czerwone okrggte
kanapy, Cool Bar * wstep tylko dla uczestnikéw
Zielonych Szkét « czas zaje¢ 2 h

DNI: ZAJECIA:

DZIEN DRUGI

PARK LINOWY

* przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczeristwa
i postugiwania si¢ sprzgtem alpinistycznym * pokonasz
trasy o réznym stopniu trudnosci * bedziesz bezpieczny
dzieki systemowi asekuraciji ciggtej * czas zajec 1,5 h

KINO GWIEZDNE

* przezyj seans w najnowoczesniejszym  kinie
sferycznym * poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia potgczenie kina i planetarium ¢ na
specjalnej kopule ogromnych rozmiaréw czekajg Cig
projekcje (tokze tréjwymiarowe), dzieki ktérym
dostownie zanurzysz si¢ w filmie wyswietlanym
dookota i od samego dotu do samej gdéry ¢ w kinie
prezentowane  sq  specjalnie  przygotowane
W najwyzszej rozdzielczosci filmy tqgczqce rozrywke
z atrakcyjnie podanymi tresciami  edukacyjnymi
* pdtlezgce wygodne miejsca zapewnig Ci komfort
i relaks * czas zajec 45-60 min.

Cena od osoby:

* 399 zt

» promocja (weekendy i kwiecien): 299 zt
(1 opiekun na 15 uczestnikéw — bezptatnie)

Cena zawiera: | nocleg, petne wyzywienie:
3 positki dziennie, pierwsze swiadczenie — obiad
w dniu przyjazdu, ostatnie — sniadanie w dniu
wyjazdu, zajecia programowe realizowane przez
instruktoréw, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu
wyjazdu (opcje ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejnosé zajeé
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.

DNI: ZAJECIA:

DZIEN DRUGI

ARCHERY CHALLENGE

* emocjonujgca rozgrywka druzynowa tqczqca
w sobie precyzje strzeleckq, sportowq rywalizacje
i starcie tucznikéw * uczestnicy wyposazeni sg w sprzet
ochronny i bezpieczne strzaty * nad przebiegiem gry
czuwa instruktor * czas zajec 1,5 h

KULKOWA AKADEMIA WIEDZY

*+ specjalny pakiet edukacyjny z wykorzystaniem
zasobdéw Strefy UFO -« kosmita Yazrum sprawdzi
wiedze Waszej grupy z historii, przyrody, sztuki,
techniki, sportu, nauki i innych dziedzin * wykazecie sig
taktykq przy wyborze pytani i podpowiedzi * razem
wiecie wszystko! * czas zajec 1,5 h

Cena od osoby:

* 399 zt

» promocja (weekendy i kwiecien): 299 zt
(1 opiekun na 15 uczestnikéw — bezptatnie)

Cena zawiera: 1 nocleg, petne wyzywienie:
3 positki dziennie, pierwsze swiadczenie — obiad
w dniu przyjozdu, ostatnie — s$niadanie w dniu
wyjazdu, zajecia programowe realizowane przez
instruktoréw, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu
wyjazdu (opcje ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejnos¢ zajec
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.




WYPRAWA NA MARSA

WYRUSZ NA MIEDZYPLANETARNA
PRZYGODE Z SAMYMI KOSMICZNYMI
ATRAKCIAMI. W DWA DNI OBROCIMY
W TE | Z POWROTEM

DZIEN PIERWSZY

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprébujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotéw statkéw kosmicznych * siedzqc w fotelu
pilota wyposazonym w pasy bezpieczenstwa
bedziesz obraca¢ sie w trzech ptaszczyznach
+ odlotowe wrazenia gwarantowane © czas zajec 1,5 h

KINO GWIEZDNE

* przezyj seans W najnowoczesniejszym kinie
sferycznym * poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia potqczenie kina i planetarium ¢ na
specjalnej kopule ogromnych rozmiaréw czekajq Cig
projekcje (takze tréjwymiarowe), dzieki ktdrym
dostownie zanurzysz sie w filmie wyswietlanym
dookota i od samego dotu do samej géry * w kinie
prezentowane  sq  specjalnie  przygotowane
W najwyzszej rozdzielczosci filmy fqczqce rozrywke
z atrakcyjnie podanymi tresciami  edukacyjnymi
* pdtlezgce wygodne miejsca zapewnig Ci komfort
i relaks ¢ czas zajec 45-60 min.

STREFA UFO

» wraz z Oficerem Tajnosci przekrocz brame strefy
dostepnej tylko dla wtajemniczonych * sprawdzisz,
czy UFO rzeczywiscie istnieje i czy kosmici faktycz-
nie lgdowali na Mazurach * wejdziesz do sSrodka
ogromnych  rozmiaréw  latajgcego  spodka
i wyprdbujesz jego silniki * w multimedialnej sali
odpraw poznasz historig Kosmicznych Mazur
* w pilnie strzezonym Laboratorium przetestujesz
urzgdzenia kosmitéw i zobaczysz, co kryje
najbardziej tajna sala * kosmiczna zabawa na
najwyzszym poziomie! ¢ czas zajec 1,5 h

NOCNA GRA TERENOWA:

SWIETLIKI

* lesng drogq do celu poprowadzg Cie swietliki
* pokonasz nocng trase, wykonujgc zagadkowe
zadania z naukowq fabutg * wyprawa, z ktorej
wrdcisz bogatszy o nowq wiedze * czas zajec 1,5 h

DZIEN DRUGI

WIRTUALNE DYWANY
 czeka Cig realna zabawa w wirtualnym swiecie
* mecze, pojedynki, rozgrywki wyswietlane na
podfodze i kontrolowane przez czujniki ruchu
* komputerowe emocje i fizyczna aktywnosé
w jednym! « czas zaje¢ 1,5 h

LASEROWY PAINTBALL

» wejdziesz w $wiat potyczek znanych z filméw SF
« Swietlna bror oraz detektory trafieri zapewniqg Ci
emocje i bezpieczng zabawe * potyczke stoczysz na
kilkuset ~ metrach  zadaszonej powierzchni,
z ostonami, ktére ustawisz strategicznie przed
pojedynkiem * czas zajec 1,5 h

Cena od osoby:

* 399 zt

* promocja (weekendy i kwiecien): 299 zt
(1 opiekun na 15 uczestnikéw — bezptatnie)

Cena zawiera: | nocleg, petne wyzywienie:
3 positki dziennie, pierwsze Swiadczenie — obiad
w dniu przyjazdu, ostatnie — sniadanie w dniu
wyjazdu, zajecia programowe realizowane przez
instruktoréw, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu
wyjazdu (opcje ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejnosé zajeé
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.
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ZABAWANIE Z TEJ ZIEMI | ow:

WSZYSTKIE KOSMICZNE ATRAKCIE
KULKI POZWOLA WAM ODERWAC SIE
NA TRZY DNI OD ZIEMI

DZIEN PIERWSZY

KINO GWIEZDNE

* przezyj seans w ndjnowoczesniejszym kinie
sferycznym * poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia potqczenie kina i planetarium * na
specjalnej kopule ogromnych rozmiaréw czekajq Cie
projekcje (takze tréjwymiarowe), dzieki ktdrym
dostownie zanurzysz sie w filmie wyswietlanym
dookota i od samego dotu do samej gory * w kinie
prezentowane sq  specjalnie  przygotowane
w najwyzszej rozdzielczosci filmy tqczgce rozrywke
z atrakcyjnie podanymi tresciami edukacyjnymi
* potlezgce wygodne miejsca zapewnig Ci komfort
i relaks ¢ czas zajec 45-60 min.

LASEROWY PAINTBALL

* wejdziesz w $wiat potyczek znanych z filméw SF
* Swietlna bror oraz detektory trafiern zapewnig Ci
emocje i bezpieczng zabawe * potyczke stoczysz na
kilkuset metrach zadaszonej powierzchni,
z ostonami, ktére ustawisz strategicznie przed
pojedynkiem * czas zaje¢ 1,5 h

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprébujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotéw statkéw kosmicznych ¢ siedzqc w fotelu
pilota wyposazonym w pasy bezpieczerstwa
bedziesz obraca¢ sie w trzech ptaszczyznach
* odlotowe wrazenia gwarantowane * czas zajec 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM

* niezapomniane chwile przy ogniu to czas na
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne
« zabawy przeprowadzone przez prowadzgcego
uatrakcyjniq wspdlny wieczér, zintegrujg grupe
i rozbawiq uczestnikdw * zapewniamy kietbase,
pieczywo, musztarde, ketchup i opieke animatora
* czas zajec 1,5 h

DZIEN DRUGI

PARK LINOWY

* przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczerstwa
i postugiwania sie sprzetem alpinistycznym
* pokonasz trasy o réznym stopniu trudnosci
* bedziesz bezpieczny dzieki systemowi asekuracji
ciqggtej * czas zajec 1,5 h

ROWERY WODNE

« relaks potqgczony z aktywng wyprawq po jeziorze
tesk ¢ zapewniamy rowery wodne, kamizelki
ratunkowe i opieke ratownika ¢ czas zajec 1,5 h

SURVIVAL

* dowiesz sie czym jest survival ¢ poznasz tajniki
przetrwania w lesie i radzenia sobie z sitami natury
* sprawdzisz, z czego sktada sie puszka survivalowca
* nauczysz si¢ budowac schronienie z patatki * czas
zaje¢ 1,5 h

WSTEP DO DYSKOTEKI

* nowoczesna sala dyskotekowa z czescig klubowg
« w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka,
roztariczone oswietlenie, profesjonalne nagtosnie-
nie * w czesci klubowej chill out — czerwone okrggte
kanapy, Cool Bar * wstep tylko dla uczestnikéw
Zielonych Szkét * czas zajeé 2 h

DZIEN TRZECI

STREFA UFO

» wraz z Oficerem Tajnosci przekrocz brame strefy
dostepnej tylko dla wtajemniczonych * sprawdzisz,
czy UFO rzeczywiscie istnieje i czy kosmici faktycznie
lgdowali na Mazurach * wejdziesz do srodka
ogromnych rozmiaréw  latajgcego  spodka
i wyprdbujesz jego silniki ©+ w multimedialnej sali
odpraw poznasz historie Kosmicznych Mazur
* w pilnie strzezonym Laboratorium przetestujesz
urzqgdzenia kosmitéw i zobaczysz, co kryje
najbardziej tajna sala ¢ kosmiczna zabawa na
najwyzszym poziomie! ¢ czas zajeé 1,5 h

KOSMICZNE PUZZLE

* wspdlnie z grupg wykonasz specjalne zadania
i wykazesz sie wiedzg, by odnalezé wszystkie
elementy, z ktérych powstanie kosmiczna uktadanka
* poznasz naukowe fakty dostepne na terenie Kulki
w wielu miejscach * efekt Waszej pracy zabierzecie
ze sobgq * czas zajec 1,5 h

Cena od osoby:

* 549 zt

* promocja (weekendy i kwiecien): 449 zt
* namioty: 419 zt

(1 opiekun na 15 uczestnikéw — bezptatnie)

Cena zawiera: 2 noclegi, petne wyzywienie:
3 positki dziennie, pierwsze swiadczenie — obiad
w dniu przyjozdu, ostatnie — sniadanie w dniu
wyjazdu, zajecia programowe realizowane przez
instruktoréw, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu
wyjazdu (opcje ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejnos¢ zajec
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.



KULKA CHALLENGE

WIEZE ZE SKRZYNEK

* Wasze zespoty bedq wchodzi¢ na wieze ze
skrzynek, ktére sami zbudujecie * kazdy uczestnik
sprawdzi swojg zdolnos¢ utrzymania réwnowagi
* zajecia ze sprzetem asekuracyjnym © czas zajec 1,5 h

STRZELNICA PAINTBALLOWA

* oddasz 45 strzatéw do tarcz umieszczonych
w réznych odlegtosciach ¢ nauczysz sie strzelac
z profesjonalnych replik broni * zdobedziesz miano
najlepszego snajpera zawoddéw * czas zajeé 1,5 h
* (gra paintballowa dostepna w ramach zajeé
fakultatywnych - str. 19)

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprébujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotéw statkéw kosmicznych ¢ siedzqc w fotelu
pilota wyposazonym w pasy bezpieczerstwa
bedziesz obracac¢ sie w trzech ptaszczyznach
* odlotowe wrazenia gwarantowane © czas zajec¢ 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM

* niezapomniane chwile przy ogniu to czas na
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne
« zabawy przeprowadzone przez prowadzgcego
uatrakcyjniq wspdlny wieczér, zintegrujg grupe
i rozbawiq uczestnikdw °* zapewniamy kietbase,
pieczywo, musztarde, ketchup i opieke animatora
* czas zaje¢ 1,5 h

DNI:

PARK LINOWY

* przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczerstwa
i postugiwania sie sprzetem alpinistycznym
* pokonasz trasy o réznym stopniu trudnosci
* bedziesz bezpieczny dzieki systemowi asekuracji
ciqgtej * czas zajec 1,5 h

SURVIVAL

* dowiesz si¢ czym jest survival ¢ poznasz tajniki
przetrwania w lesie i radzenia sobie z sitami natury
* sprawdzisz, z czego sktada sie puszka survivalowca
* nauczysz si¢ budowac schronienie z patatki * czas
zaje¢ 1,5 h

KULKOWA AKADEMIA WIEDZY

* specjalny pakiet edukacyjny z wykorzystaniem
zasobow Strefy UFO « kosmita Yazrum sprawdzi
wiedze Waszej grupy z historii, przyrody, sztuki,
techniki, sportu, nauki i innych dziedzin * wykazecie
sie taktykq przy wyborze pytann i podpowiedzi
* razem wiecie wszystko! * czas zajec 1,5 h

WSTEP DO DYSKOTEKI

* nowoczesna sala dyskotekowa z czescig klubowg
« w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka,
roztariczone oswietlenie, profesjonalne nagtosnienie
* w czesci klubowej chill out — czerwone okrggte
kanapy, Cool Bar * wstep tylko dla uczestnikéw
Zielonych Szkét * czas zajeé 2 h

QUADY

* po specjalny torze z koleinami, podjazdami
i zakretami przejedziesz si¢ quadem amerykariskiej
firmy Polaris * podczas zajeé, w ktdrych liczy sie
precyzja przejazdu, uczestnik wyposazony w kask
prowadzi pojazd pod opiekg instruktora ¢ czas
zaje¢ 1,5 h

ARCHERY CHALLENGE

* emocjonujgca rozgrywka druzynowa tgczqca
w sobie precyzje strzeleckq, sportowq rywalizacje
i starcie tucznikéw *+ uczestnicy wyposazeni sq
w sprzet ochronny i bezpieczne strzaty * nad
przebiegiem gry czuwa instruktor * czas zajeé 1,5 h

Cena od osoby:

* 549 zt

« promocja (weekendy i kwiecien): 449 zt
* namioty: 419 zt

(1 opiekun na 15 uczestnikéw — bezptatnie)

Cena zawiera: 2 noclegi, petne wyzywienie:
3 positki dziennie, pierwsze swiadczenie — obiad
w dniu przyjozdu, ostatnie — sniadanie w dniu
wyjazdu, zajecia programowe realizowane przez
instruktoréw, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu
wyjazdu (opcje ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejnos¢ zajeé
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.
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MAZURY, ALE KOSMOS!

BEDZIECIE SIE DOBRZE BAWIC
ODKRYWAIJAC WSZYSTKIE
TAJEMNICE KOSMICZNYCH MAZUR
UKRYTE W KULCE

DZIEN PIERWSZY

STREFA UFO

» wraz z Oficerem Tajnosci przekrocz brame strefy
dostepnej tylko dla wtajemniczonych ¢ sprawdzisz,
czy UFO rzeczywiscie istnieje i czy kosmici faktycznie
lgdowali na Mazurach * wejdziesz do Srodka
ogromnych  rozmiaréw  latajgcego  spodka
i wyprdbujesz jego silniki * w multimedialnej sali
odpraw poznasz historig Kosmicznych Mazur
* w pilnie strzezonym Laboratorium przetestujesz
urzgdzenia kosmitéw i zobaczysz, co kryje
najbardziej tajna sala ¢ kosmiczna zabawa na
najwyzszym poziomie! * czas zajec 1,5 h

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprébujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotéw statkéw kosmicznych * siedzqc w fotelu
pilota wyposazonym w pasy bezpieczenstwa
bedziesz obracac¢ sie w trzech ptaszczyznach
* odlotowe wrazenia gwarantowane * czas zajec 1,5 h

PAINTBALL

» zespotowa potyczka na polu paintballowym
* sprawdzisz swojq szybkos¢ myslenia i determinacje
podczas fabularyzowanej gry taktycznej z uzyciem
broni barwigcej Tippmann -+ kazdy uczestnik
wyposazony jest w stréj i maske ochronng
* otrzymasz instruktaz obstugi sprzetu paintballowego,
poznasz zasady dziatania markeréw © czas zajec 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM

* niezapomniane chwile przy ogniu to czas na
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne
* zabawy przeprowadzone przez prowadzqcego
uatrakcyjniq wspdlny wieczdr, zintegrujg grupe
i rozbawig uczestnikéw * zapewniamy kietbase,
pieczywo, musztarde, ketchup i opieke animatora
* czas zaje¢ 1,5 h

DNI:

DZIEN DRUGI

ROWERY WODNE

* relaks potgczony z aktywng wyprawg po jeziorze
tesk + zapewniamy rowery wodne, kamizelki
ratunkowe i opieke ratownika * czas zajeé 1,5 h

WIRTUALNE DYWANY
*» czeka Cie realna zabawa w wirtualnym swiecie
* mecze, pojedynki, rozgrywki wyswietlane na
podtodze i kontrolowane przez czujniki ruchu
* komputerowe emocje i fizyczna aktywnosé
w jednym! * czas zajec¢ 1,5 h

WALKI GLADIATOROW

* na kolorowej arenie stoczysz pojedynek gwaran-
tujgcy dobrq zabawe * wyposazeni w migkkie lance
i ochraniacze na gtowe bedziecie prébowali
wzajemnie strqcic sie z podestu, walczqc zespotowo
lub kazdy z kazdym © czas zajec 1,5 h

WSTEP DO DYSKOTEKI

* nowoczesna sala dyskotekowa z czescig klubowg
* w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka,
roztariczone oswietlenie, profesjonalne nagtosnie-
nie * w czesci klubowej chill out — czerwone okrggte
kanapy, Cool Bar * wstep tylko dla uczestnikéw
Zielonych Szkét * czas zaje¢ 2 h

DZIEN TRZECI

KINO GWIEZDNE

* przezyj seans W najnowoczesniejszym kinie
sferycznym * poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia potgczenie kina i planetarium ¢ na
specjalnej kopule ogromnych rozmiaréw czekajg
Cie projekcje (takze tréjwymiarowe), dzigki ktérym
dostownie zanurzysz sie w filmie wyswietlanym
dookota i od samego dotu do samej géry * w kinie
prezentowane sq  specjalnie  przygotowane
w najwyzsze]j rozdzielczosci filmy tgczgce rozrywke
z atrakcyjnie podanymi tresciami edukacyjnymi
* potlezgce wygodne miejsca zapewnig Ci komfort
i relaks ¢ czas zajec¢ 45-60 min.

SCIANKA WSPINACZKOWA

* wejdziesz na Scianke wspinaczkowg o wysokosci
8,6 m * cztery tory o réznym poziomie trudnosci
* bezpieczna zabawa pod okiem instruktora
i z systemem asekuracyjnym ° czas zajeé 1,5 h

Cena od osoby:

* 578 zt

* promocja (weekendy i kwiecien): 478 zt
* namioty: 448 zt

(1 opiekun na 15 uczestnikéw — bezptatnie)

Cena zawiera: 2 noclegi, petne wyzywienie:
3 positki dziennie, pierwsze $wiadczenie — obiad
w dniu przyjazdu, ostatnie — sniadanie w dniu
wyjazdu, zajecia programowe realizowane przez
instruktoréw, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu
wyjazdu (opcje ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejnosé zajec
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjozdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.




11 PRZYGOD

3 DNI + 11 PRZYGOD = 100 PROCENT
NAIJLEPSZE) ZABAWY
ORAZ AKTYWNEI INTEGRACII

DZIEN PIERWSZY

PARK LINOWY

* przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczenstwa
i postugiwania sie sprzetem alpinistycznym
* pokonasz trasy o réznym stopniu trudnosci
* bedziesz bezpieczny dzieki systemowi asekuracji
ciqgtej * czas zaje¢ 1,5 h

AKCIJA INTEGRACIA

* pakiet zabaw i gier integracyjnych * razem z grupg
sprébujesz swoich sit w specjalnie przygotowanych
konkurencjach, ktére pozwolg lepiej funkcjonowad
Wam jako zespét * czas zajeé 1,5 h

SURVIVAL

* dowiesz si¢ czym jest survival ¢ poznasz tajniki
przetrwania w lesie i radzenia sobie z sitami natury
* sprawdzisz, z czego sktada sie puszka survivalowca
* nauczysz sie budowad schronienie z patatki * czas
zaje¢ 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM

* niezapomniane chwile przy ogniu to czas na
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne
« zabawy przeprowadzone przez prowadzgcego
uatrakcyjniq wspdlny wieczdr, zintegrujg grupe
i rozbawig uczestnikéw * zapewniamy kietbase,
pieczywo, musztarde, ketchup i opieke animatora
* czas zaje¢ 1,5 h

DNI:

DZIEN DRUGI

QUADY

* po specjalny torze z koleinami, podjazdami
i zakretami przejedziesz sie quadem amerykariskiej
firmy Polaris * podczas zajeé, w ktérych liczy sie
precyzja przejazdu, uczestnik wyposazony w kask
prowadzi pojazd pod opiekg instruktora ¢ czas
zajec 1,5 h

ROWERY WODNE

* relaks potqgczony z aktywng wyprawq po jeziorze
tesk ¢ zapewniamy rowery wodne, kamizelki
ratunkowe i opieke ratownika ¢ czas zajeé 1,5 h

PAINTBALL

« zespotowa potyczka na polu paintballowym
* sprawdzisz swojq szybkosé myslenia i determinacje
podczas fabularyzowanej gry taktycznej z uzyciem
broni barwiqgcej Tippmann * kazdy uczestnik
wyposazony jest w stréj i maske ochronng
« otrzymasz instruktaz obstugi sprzetu paintballowego,
poznasz zasady dziatania markerdw * czas zaje¢ 1,5 h

SCIANKA WSPINACZKOWA

* wejdziesz na scianke wspinaczkowg o wysokosci
8,6 m * cztery tory o réznym poziomie trudnosci
* bezpieczna zabawa pod okiem instruktora
i z systemem asekuracyjnym * czas zajeé 1,5 h

WSTEP DO DYSKOTEKI

* nowoczesna sala dyskotekowa z czescig klubowg
« w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka,
roztariczone oswietlenie, profesjonalne nagtosnie-
nie * w czesci klubowej chill out — czerwone okrggte
kanapy, Cool Bar * wstep tylko dla uczestnikéw
Zielonych Szkét * czas zajeé 2 h

DZIEN TRZECI

ARCHERY CHALLENGE

* emocjonujgca rozgrywka druzynowa tgczqca
w sobie precyzje strzeleckq, sportowq rywalizacje
i starcie tucznikdw °« uczestnicy wyposazeni sq
w sprzet ochronny i bezpieczne strzaty * nad
przebiegiem gry czuwa instruktor * czas zajeé 1,5 h

WALKI GLADIATOROW

* na kolorowej arenie stoczysz pojedynek gwaran-
tujgcy dobrg zabawe * wyposazeni w migkkie lance
i ochraniacze na gtowe bedziecie prébowali
wzajemnie strqcic sie z podestu, walczqc zespotowo
lub kazdy z kazdym « czas zaje¢ 1,5 h

Cena od osoby:

* 598 zt

« promocja (weekendy i kwiecien): 498 zt
* namioty: 468 zt

(1 opiekun na 15 uczestnikéw — bezptatnie)

Cena zawiera: 2 noclegi, petne wyzywienie:
3 positki dziennie, pierwsze $wiadczenie — obiad
w dniu przyjazdu, ostatnie — s$niadanie w dniu
wyjazdu, zajecia programowe realizowane przez
instruktoréw, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu
wyjazdu (opcje ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejnosé zajec
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.
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NA ORBICIE

KOSMICZNE ATRAKCIJE WZMOCNIONE
MNOSTWEM ZAJEC AKTYWNYCH, KTORE
PRZYSEUZA SIE WASZE] INTEGRACII

DZIEN PIERWSZY

STREFA UFO

» wraz z Oficerem Tajnosci przekrocz brame strefy
dostepnej tylko dla wtajemniczonych * sprawdzisz,
czy UFO rzeczywiscie istnieje i czy kosmici faktycznie
lgdowali na Mazurach ¢ wejdziesz do srodka
ogromnych rozmiaréw  latajgcego  spodka
i wyprdbujesz jego silniki * w multimedialnej sali
odpraw poznasz historig Kosmicznych Mazur
* w pilnie strzezonym Laboratorium przetestujesz
urzgdzenia kosmitéw i zobaczysz, co kryje
najbardziej tajna sala ¢ kosmiczna zabawa na
najwyzszym poziomie! * czas zajec 1,5 h

AKCIJA INTEGRACIA

* pakiet zabaw i gier integracyjnych * razem z grupg
sprébujesz swoich sit w specjalnie przygotowanych
konkurencjach, ktére pozwolq lepiej funkcjonowad
Wam jako zespdt * czas zajec 1,5 h

KINO GWIEZDNE

* przezyj seans w najnowoczesniejszym kinie
sferycznym * poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia potqgczenie kina i planetarium ¢ na
specjalnej kopule ogromnych rozmiaréw czekajg
Cie projekcje (takze tréjwymiarowe), dzieki ktérym
dostownie zanurzysz si¢ w filmie wyswietlanym
dookota i od samego dotu do samej géry * w kinie
prezentowane sq  specjalnie  przygotowane
w najwyzsze]j rozdzielczosci filmy tgczgce rozrywke
z atrakcyjnie podanymi tresciami edukacyjnymi
* pdtlezgce wygodne miejsca zapewnig Ci komfort
i relaks ¢ czas zajec 45-60 min.

OGNISKO Z ANIMATOREM

* niezapomniane chwile przy ogniu to czas na
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne
* zabawy przeprowadzone przez prowadzqcego
uatrakcyjniq wspdlny wieczdr, zintegrujg grupe
i rozbawiq uczestnikdw * zapewniamy kietbase,
pieczywo, musztarde, ketchup i opieke animatora
* czas zajec 1,5 h

DNI:

DZIEN DRUGI

KAJAKI

* wyrusz na wycieczke kajakowq po jeziorze tesk
* teoretyczne i praktyczne szkolenie ¢ zapewniamy
kajaki, kamizelki ratunkowe i opieke ratownika
* czas zajec 1,5 h

SURVIVAL

* dowiesz sie czym jest survival ¢ poznasz tajniki
przetrwania w lesie i radzenia sobie z sitami natury
* sprawdzisz, z czego sktada si¢ puszka survivalowca
* nauczysz sie¢ budowac schronienie z patatki * czas
zajec 1,5 h

KOSMICZNE PUZZLE

* wspdlnie z grupg wykonasz specjalne zadania
i wykazesz si¢ wiedzg, by odnalezé wszystkie
elementy, z ktérych powstanie kosmiczna uktadanka
* poznasz naukowe fakty dostepne na terenie Kulki
w wielu miejscach * efekt Waszej pracy zabierzecie
ze sobgq * czas zajec 1,5 h

NOCNA GRA TERENOWA:

SWIETLIKI

* lesng drogq do celu poprowadzg Cie swietliki
* pokonasz nocng trasg, wykonujgc zagadkowe
zadania z naukowq fabutq * wyprawa, z ktérej
wrdcisz bogatszy o nowq wiedzeg * czas zajec 1,5 h

DZIEN TRZECI

LASEROWY PAINTBALL

* wejdziesz w swiat potyczek znanych z filméw SF
* Swietlna bror oraz detektory trafiers zapewniq Ci
emocje i bezpieczng zabawe * potyczke stoczysz na
kilkuset metrach zadaszonej powierzchni,
z ostonami, ktére ustawisz strategicznie przed
pojedynkiem * czas zaje¢ 1,5 h

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprébujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotéw statkéw kosmicznych ¢ siedzqgc w fotelu
pilota wyposazonym w pasy bezpieczerstwa
bedziesz obracac¢ si¢ w trzech ptaszczyznach
* odlotowe wrazenia gwarantowane * czas zajec 1,5 h

WIATROWKI

* nauczysz si¢ strzelac¢ z broni pneumatycznej * na
specjalnie przygotowanym miejscu do strzelania
sprawdzisz swoje celne oko * zdobedziesz miano
najlepszego strzelca * czas zajec 1,5 h

WSTEP DO DYSKOTEKI

* nowoczesna sala dyskotekowa z czescig klubowg
« w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka,
roztariczone oswietlenie, profesjonalne nagtosnie-
nie * w czesci klubowej chill out — czerwone okrggte
kanapy, Cool Bar * wstep tylko dla uczestnikéw
Zielonych Szkét * czas zajeé 2 h

DZIEN CZWARTY

SCIANKA WSPINACZKOWA

* wejdziesz na scianke wspinaczkowq o wysokosci
8,6 m * cztery tory o réznym poziomie trudnosci
* bezpieczna zabawa pod okiem instruktora
i z systemem asekuracyjnym ¢ czas zajeé 1,5 h

STRZELNICA PAINTBALLOWA

* oddasz 45 strzatéw do tarcz umieszczonych
w réznych odlegtosciach * nauczysz sie¢ strzela¢
z profesjonalnych replik broni * zdobedziesz miano
najlepszego snajpera zawoddéw * czas zajeé 1,5 h
* (gra paintballowa dostepna w ramach zajed
fakultatywnych - str. 19)

Cena od osoby:

679 zt

* promocja (weekendy i kwiecien): 519 zt
(1 opiekun na 15 uczestnikéw — bezptatnie)

Cena zawiera: 3 noclegi, petne wyzywienie:
3 positki dziennie, pierwsze swiadczenie — obiad
w dniu przyjazdu, ostatnie — s$niadanie w dniu
wyjazdu, zajecia programowe realizowane przez
instruktoréw, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu
wyjazdu (opcje ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejnos¢ zajec
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.




AKTYWNA KULKA

CZTERY DNI Z NAJLEPSZYMI
KULKOWYMI AKTYWNOSCIAMI:
GRY, ZABAWY, PRZYGODY —
WSZYSTKO DLA WASZE] INTEGRACII

DZIEN PIERWSZY

AKCIJA INTEGRACIA

* pakiet zabaw i gier integracyjnych * razem z grupg
sprébujesz swoich sit w specjalnie przygotowanych
konkurencjach, ktére pozwolq lepiej funkcjonowadé
Wam jako zespédt « czas zajec 1,5 h

ARCHERY CHALLENGE

* emocjonujgca rozgrywka druzynowa tqczgca
w sobie precyzje strzeleckq, sportowq rywalizacje
i starcie tucznikédw + uczestnicy wyposazeni sg
w sprzet ochronny i bezpieczne strzaty < nad
przebiegiem gry czuwa instruktor * czas zajec 1,5 h

QUADY

* po specjalny torze z koleinami, podjazdami
i zakretami przejedziesz sie quadem amerykariskiej
firmy Polaris * podczas zajeé, w ktdrych liczy sie
precyzja przejazdu, uczestnik wyposazony w kask
prowadzi pojazd pod opiekg instruktora ¢ czas
zajec 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM

* niezapomniane chwile przy ogniu to czas na
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne
* zabawy przeprowadzone przez prowadzqcego
uatrakcyjniq wspdlny wieczdr, zintegrujg grupe
i rozbawiq uczestnikdw * zapewniamy kietbase,
pieczywo, musztarde, ketchup i opieke animatora
* czas zaje¢ 1,5 h

DNI:

DZIEN DRUGI

PARK LINOWY

* przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczenstwa
i postugiwania si¢ sprzgtem alpinistycznym
* pokonasz trasy o réznym stopniu trudnosci
* bedziesz bezpieczny dzigki systemowi asekuracji
ciggtej * czas zaje¢ 1,5 h

SURVIVAL

» dowiesz sie czym jest survival ¢ poznasz tajniki
przetrwania w lesie i radzenia sobie z sitami natury
* sprawdzisz, z czego sktada sig¢ puszka survivalowca
* nauczysz sie budowac schronienie z patatki * czas
zajec 1,5 h

STRZELNICA PAINTBALLOWA

* oddasz 45 strzatéw do tarcz umieszczonych
w réznych odlegtosciach * nauczysz sie¢ strzelaé
z profesjonalnych replik broni * zdobedziesz miano
najlepszego snajpera zawoddéw * czas zajec 1,5 h
* (gra paintballowa dostepna w ramach zajed
fakultatywnych - str. 19)

WSTEP DO DYSKOTEKI

* nowoczesna sala dyskotekowa z czescig klubowg
« w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka,
roztariczone oswietlenie, profesjonalne nagtosnienie
* w czesci klubowej chill out — czerwone okrggte
kanapy, Cool Bar * wstep tylko dla uczestnikéw
Zielonych Szkét * czas zajec 2 h

DZIEN TRZECI

KAJAKI

* wyrusz na wycieczke kajakowq po jeziorze tesk
* teoretyczne i praktyczne szkolenie ¢ zapewniamy
kajaki, kamizelki ratunkowe i opieke ratownika
* czas zajec 1,5 h

WALKI GLADIATOROW

* na kolorowej arenie stoczysz pojedynek gwaran-
tujgcy dobrg zabawe * wyposazeni w migkkie lance
i ochraniacze na gtowe bedziecie prébowali
wzajemnie strqcic sie z podestu, walczqc zespotowo
lub kazdy z kazdym * czas zajec 1,5 h

KINO GWIEZDNE

* przezyj seans w najnowoczesniejszym kinie
sferycznym * poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia potqczenie kina i planetarium ¢ na
specjalnej kopule ogromnych rozmiaréw czekajq
Cie projekcje (takze tréjwymiarowe), dzieki ktérym
dostownie zanurzysz si¢ w filmie wyswietlanym
dookota i od samego dotu do samej gdry * w kinie
prezentowane sq  specjalnie  przygotowane
w najwyzsze]j rozdzielczosci filmy tgczgce rozrywke
z atrakcyjnie podanymi tresciami edukacyjnymi
* pdtlezgce wygodne miejsca zapewnig Ci komfort
i relaks ¢ czas zajec 45-60 min.

NOCNA GRA TERENOWA:

SWIETLIKI

* lesng drogq do celu poprowadzg Cie swietliki
* pokonasz nocng traseg, wykonujgc zagadkowe
zadania z naukowq fabutg * wyprawa, z ktdrej
wrécisz bogatszy o nowq wiedze ¢ czas zajec 1,5 h

DZIEN CZWARTY

WIEZE ZE SKRZYNEK

* Wasze zespoty bedq wchodzi¢ na wieze ze
skrzynek, ktére sami zbudujecie * kazdy uczestnik
sprawdzi swojg zdolnos¢ utrzymania réwnowagi
* zajecia ze sprzetem asekuracyjnym ¢ czas zajec 1,5 h

WIATROWKI

* nauczysz si¢ strzelac¢ z broni pneumatycznej * na
specjalnie przygotowanym miejscu do strzelania
sprawdzisz swoje celne oko * zdobedziesz miano
najlepszego strzelca ¢ czas zajec 1,5 h

Cena od osoby:

679 zt

* promocja (weekendy i kwiecien): 519 zt
(1 opiekun na 15 uczestnikéw — bezptatnie)

Cena zawiera: 3 noclegi, petne wyzywienie:
3 positki dziennie, pierwsze swiadczenie — obiad
w dniu przyjazdu, ostatnie — s$niadanie w dniu
wyjazdu, zajecia programowe realizowane przez
instruktoréw, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu
wyjazdu (opcje ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejnos¢ zajec
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.
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PIEC ZYWIOLOW

WSZYSTKO, CO NAILEPSZE

NA ZIEMI | W KOSMOSIE,
PRZEZYIECIE W CIAGU PIECIU DNI
NA SWOIE] ZIELONE) SZKOLE

W KULCE NA MAZURACH

DZIEN PIERWSZY

PARK LINOWY

* przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczeristwa
i postugiwania si¢ sprzgtem alpinistycznym
* pokonasz trasy o réznym stopniu trudnosci
* bedziesz bezpieczny dzigki systemowi asekuracji
ciggtej * czas zajec¢ 1,5 h

STREFA UFO

» wraz z Oficerem Tajnosci przekrocz brame strefy
dostepnej tylko dla wtajemniczonych * sprawdzisz,
czy UFO rzeczywiscie istnieje i czy kosmici faktycznie
lgdowali na Mazurach ¢ wejdziesz do srodka
ogromnych rozmiaréw  latajgcego  spodka
i wyprdbujesz jego silniki * w multimedialnej sali
odpraw poznasz historig Kosmicznych Mazur
* w pilnie strzezonym Laboratorium przetestujesz
urzqgdzenia kosmitéw i zobaczysz, co kryje
najbardziej tajna sala © kosmiczna zabawa na
najwyzszym poziomie! * czas zajec 1,5 h

ARCHERY CHALLENGE

* emocjonujgca rozgrywka druzynowa tqczqgca
w sobie precyzje strzeleckq, sportowq rywalizacje
i starcie tucznikéw + uczestnicy wyposazeni sg
w sprzet ochronny i bezpieczne strzaty ¢ nad
przebiegiem gry czuwa instruktor * czas zajec 1,5 h

WSTEP DO DYSKOTEKI

* nowoczesna sala dyskotekowa z czescig klubowg
« w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka,
roztariczone oswietlenie, profesjonalne nagtosnie-
nie * w czegsci klubowej chill out — czerwone okrggte
kanapy, Cool Bar * wstep tylko dla uczestnikéw
Zielonych Szkét * czas zajeé¢ 2 h

DNI:

DZIEN DRUGI

QUADY

* po specjalny torze z koleinami, podjazdami
i zakretami przejedziesz sie quadem amerykariskiej
firmy Polaris * podczas zajeé, w ktdrych liczy sie
precyzja przejazdu, uczestnik wyposazony w kask
prowadzi pojazd pod opiekg instruktora ¢ czas
zaje¢ 1,5 h

AKCIJA INTEGRACIA

* pakiet zabaw i gier integracyjnych * razem z grupg
sprébujesz swoich sit w specjalnie przygotowanych
konkurencjach, ktére pozwolq lepiej funkcjonowadé
Wam jako zespdt ¢ czas zajec 1,5 h

WIATROWKI

* nauczysz sie strzela¢ z broni pneumatycznej * na
specjalnie przygotowanym miejscu do strzelania
sprawdzisz swoje celne oko * zdobedziesz miano
najlepszego strzelca * czas zajec 1,5 h

NOCNA GRA TERENOWA:

SWIETLIKI

* lesng drogq do celu poprowadzg Cie swietliki
* pokonasz nocng trase, wykonujgc zagadkowe
zadania z naukowq fabutg * wyprawa, z ktorej
wrdcisz bogatszy o nowq wiedzg * czas zajec 1,5 h

DZIEN TRZECI

SMOCZE tODZIE

* zostan cztonkiem starodawnej osady wioslarskiej
* wiostuj w rytmie wyznaczonym przez begbniarza
* pozndj malownicze zakqtki jeziora tesk * czas
zaje¢ 1,5 h

WIEZE ZE SKRZYNEK

* Wasze zespoty bedq wchodzié na wieze ze
skrzynek, ktére sami zbudujecie * kazdy uczestnik
sprawdzi swojg zdolnos¢ utrzymania réwnowagi
* zajecia ze sprzetem asekuracyjnym © czas zajec 1,5 h

LASEROWY PAINTBALL

* wejdziesz w swiat potyczek znanych z filméw SF
* Swietlna bror oraz detektory trafiers zapewnig Ci
emocje i bezpiecznq zabawe * potyczke stoczysz na
kilkuset metrach zadaszonej powierzchni,
z ostonami, ktére ustawisz strategicznie przed
pojedynkiem * czas zajec¢ 1,5 h

KINO GWIEZDNE

* przezyj seans w najnowoczesniejszym kinie
sferycznym * poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia potqczenie kina i planetarium * na
specjalnej kopule ogromnych rozmiaréw czekajg
Cie projekcje (takze tréjwymiarowe), dzieki ktérym
dostownie zanurzysz sie w filmie wyswietlanym
dookota i od samego dotu do samej géry * w kinie
prezentowane sq  specjalnie  przygotowane
W najwyzszej rozdzielczosci filmy tqczgce rozrywke
z atrakcyjnie podanymi tresciami edukacyjnymi
* potlezgce wygodne miejsca zapewnig Ci komfort
i relaks ¢ czas zajec 45-60 min.

DZIEN CZWARTY

KAJAKI

* wyrusz na wycieczke kajakowq po jeziorze tesk
* teoretyczne i praktyczne szkolenie * zapewniamy
kajaki, kamizelki ratunkowe i opieke ratownika
* czas zaje¢ 1,5 h

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprébujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotéw statkéw kosmicznych ¢ siedzqc w fotelu
pilota wyposazonym w pasy bezpieczeristwa
bedziesz obracaé¢ sie w trzech ptaszczyznach
* odlotowe wrazenia gwarantowane * czas zaje¢ 1,5 h

SURVIVAL

* dowiesz si¢ czym jest survival * poznasz tajniki
przetrwania w lesie i radzenia sobie z sitami natury
* sprawdzisz, z czego sktada sie puszka survivalowca
* nauczysz si¢ budowac schronienie z patatki * czas
zaje¢ 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM

* niezapomniane chwile przy ogniu to czas na
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne
« zabawy przeprowadzone przez prowadzgcego
uatrakcyjniq wspdlny wieczdr, zintegrujg grupe
i rozbawig uczestnikéw ¢ zapewniamy kietbase,
pieczywo, musztarde, ketchup i opiekg¢ animatora
* czas zaje¢ 1,5 h

DZIEN PIATY

STRZELNICA PAINTBALLOWA

* oddasz 45 strzatéw do tarcz umieszczonych
w réznych odlegtosciach * nauczysz sig strzelac
z profesjonalnych replik broni * zdobedziesz miano
najlepszego snajpera zawoddw * czas zajec 1,5 h
* (gra paintballowa dostgpna w ramach zajeé
fakultatywnych - str. 19)

KULKOWA AKADEMIA WIEDZY

* specjalny pakiet edukacyjny z wykorzystaniem
zasobdéw Strefy UFO < kosmita Yazrum sprawdzi
wiedze Waszej grupy z historii, przyrody, sztuki,
techniki, sportu, nauki i innych dziedzin * wykazecie
sie taktykg przy wyborze pytarn i podpowiedzi
* razem wiecie wszystko! * czas zaje¢ 1,5 h

Cena od osoby:
819 zt
(1 opiekun na 15 uczestnikéw — bezptatnie)

Cena zawiera: 4 noclegi, petne wyzywienie:
3 positki dziennie, pierwsze swiadczenie — obiad
w dniu przyjazdu, ostatnie — s$niadanie w dniu
wyjazdu, zajecia programowe realizowane przez
instruktoréw, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu
wyjazdu (opcje ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejnosé zajec
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.




KULKA MAX

W CIAGU PIECIU DNI DOSWIAD-
CZYCIE WSPOLNIE WSZYSTKICH

NAJWAZNIEISZYCH ATRAKCII
DOSTEPNYCH W KULCE

DZIEN PIERWSZY

STREFA UFO

» wraz z Oficerem Tajnosci przekrocz brame strefy
dostepnej tylko dla wtajemniczonych ¢ sprawdzisz,
czy UFO rzeczywiscie istnieje i czy kosmici faktycznie
lgdowali na Mazurach ¢ wejdziesz do srodka
ogromnych  rozmiaréw  latajgcego  spodka
i wyprdbujesz jego silniki * w multimedialnej sali
odpraw poznasz historie Kosmicznych Mazur
* w pilnie strzezonym Laboratorium przetestujesz
urzgdzenia kosmitéw i zobaczysz, co kryje
najbardziej tajna sala © kosmiczna zabawa na
najwyzszym poziomie! * czas zajec 1,5 h

LASEROWY PAINTBALL

* wejdziesz w $wiat potyczek znanych z filméw SF
« Swietlna bror oraz detektory trafieri zapewniq Ci
emocje i bezpiecznq zabawe * potyczke stoczysz na
kilkuset ~ metrach  zadaszonej powierzchni,
z ostonami, ktére ustawisz strategicznie przed
pojedynkiem * czas zajec¢ 1,5 h

QUADY

* po specjalny torze z koleinami, podjazdami
i zakretami przejedziesz sie¢ quadem amerykariskiej
firmy Polaris * podczas zajeé, w ktdrych liczy sie
precyzja przejazdu, uczestnik wyposazony w kask
prowadzi pojazd pod opiekq instruktora * czas
zajec 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM

* niezapomniane chwile przy ogniu to czas na
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne
* zabawy przeprowadzone przez prowadzqcego
uatrakcyjniq wspdlny wieczdr, zintegrujg grupe
i rozbawig uczestnikéw °* zapewniamy kietbase,
pieczywo, musztarde, ketchup i opieke animatora
* czas zaje¢ 1,5 h

DZIEN DRUGI

KAJAKI

* wyrusz na wycieczke kajakowq po jeziorze tesk
* teoretyczne i praktyczne szkolenie * zapewniamy
kajaki, kamizelki ratunkowe i opieke ratownika
* czas zaje¢ 1,5 h

WIEZE ZE SKRZYNEK

* Wasze zespoty bedq wchodzi¢ na wieze ze
skrzynek, ktére sami zbudujecie * kazdy uczestnik
sprawdzi swojg zdolnos¢ utrzymania réwnowagi
* zajecia ze sprzetem asekuracyjnym © czas zajec 1,5 h

WALKI GLADIATOROW

* na kolorowej arenie stoczysz pojedynek gwaran-
tujgcy dobrq zabawe * wyposazeni w miekkie lance
i ochraniacze na gtowe bedziecie prébowali
wzajemnie strqcic sie z podestu, walczqc zespotowo
lub kazdy z kazdym « czas zajec¢ 1,5 h

NOCNA GRA TERENOWA:

SWIETLIKI

* lesng drogq do celu poprowadzg Cie swietliki
* pokonasz nocng trase, wykonujgc zagadkowe
zadania z naukowq fabutq * wyprawa, z ktérej
wrdcisz bogatszy o nowq wiedze * czas zajec 1,5 h

DNI:

DZIEN TRZECI

ARCHERY CHALLENGE

* emocjonujgca rozgrywka druzynowa tqczqca
w sobie precyzje strzeleckqg, sportowqg rywalizacje
i starcie tucznikédw + uczestnicy wyposazeni sg
w sprzet ochronny i bezpieczne strzaty ¢ nad
przebiegiem gry czuwa instruktor * czas zajec 1,5 h

PARK LINOWY

* przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczeristwa
i postugiwania si¢ sprzgtem alpinistycznym
* pokonasz trasy o réznym stopniu trudnosci
* bedziesz bezpieczny dzieki systemowi asekuracji
ciggtej * czas zaje¢ 1,5 h

WIATROWKI

* nauczysz sie strzela¢ z broni pneumatycznej * na
specjalnie przygotowanym miejscu do strzelania
sprawdzisz swoje celne oko * zdobedziesz miano
najlepszego strzelca * czas zajec 1,5 h

WSTEP DO DYSKOTEKI

* nowoczesna sala dyskotekowa z czescig klubowg
« w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka,
roztariczone oswietlenie, profesjonalne nagtosnienie
* w czesci klubowej chill out — czerwone okrggte
kanapy, Cool Bar * wstep tylko dla uczestnikéw
Zielonych Szkét « czas zaje¢ 2 h

DZIEN CZWARTY

STRZELNICA PAINTBALLOWA

* oddasz 45 strzatéw do tarcz umieszczonych
w réznych odlegtosciach * nauczysz sie¢ strzela¢
z profesjonalnych replik broni * zdobedziesz miano
najlepszego snajpera zawoddéw * czas zajec 1,5 h
* (gra paintballowa dostepna w ramach zajed
fakultatywnych - str. 19)

SCIANKA WSPINACZKOWA

* wejdziesz na scianke wspinaczkowq o wysokosci
8,6 m * cztery tory o réznym poziomie trudnosci
* bezpieczna zabawa pod okiem instruktora
i z systemem asekuracyjnym ¢ czas zajeé 1,5 h

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprébujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotéw statkéw kosmicznych ¢ siedzqgc w fotelu
pilota wyposazonym w pasy bezpieczeristwa
bedziesz obracac¢ si¢ w trzech ptaszczyznach
* odlotowe wrazenia gwarantowane * czas zajec 1,5 h

KINO GWIEZDNE

* przezyj seans w najnowoczesniejszym kinie
sferycznym * poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia potqczenie kina i planetarium ¢ na
specjalnej kopule ogromnych rozmiaréw czekajg
Cie projekcje (takze tréjwymiarowe), dzieki ktérym
dostownie zanurzysz si¢ w filmie wyswietlanym
dookota i od samego dotu do samej géry * w kinie
prezentowane  sg  specjalnie  przygotowane
w najwyzsze]j rozdzielczosci filmy tgczgce rozrywke
z atrakcyjnie podanymi tresciami edukacyjnymi
* pétlezgce wygodne miejsca zapewnig Ci komfort
i relaks ¢ czas zajec 45-60 min.

DZIEN PIATY

SURVIVAL

* dowiesz si¢ czym jest survival ¢ poznasz tajniki
przetrwania w lesie i radzenia sobie z sitami natury
* sprawdzisz, z czego sktada sie puszka survivalowca
* nauczysz si¢ budowad schronienie z patatki * czas
zaje¢ 1,5 h

WIRTUALNE DYWANY
* czeka Cie realna zabawa w wirtualnym sSwiecie
* mecze, pojedynki, rozgrywki wyswietlane na
podtodze i kontrolowane przez czujniki ruchu
* komputerowe emocje i fizyczna aktywnosé
w jednym! ¢ czas zajec 1,5 h

Cena od osoby:
819 zt

(1 opiekun na 15 uczestnikéw — bezptatnie)

Cena zawiera: 4 noclegi, petne wyzywienie:
3 positki dziennie, pierwsze swiadczenie — obiad
w dniu przyjazdu, ostatnie — s$niadanie w dniu
wyjazdu, zajecia programowe realizowane przez
instruktoréw, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu
wyjazdu (opcje ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejnosé zajec
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.

31



Kosmiczne Aktywna
Mazury Kulka z przygoda

BIURO PODROZY SZARPIE TRAVEL

@ ul. Mickiewicza 17/2 R 89 527 47 67
10-508 Olsztyn ™ poczta@szarpie.pl

kulka.mazury.pl

Szarpie Travel
OSRODEK KULKA




