
ZIELONE
SZKOŁY

BIWAKI EDUKACYJNE
I ZIELONE SZKOŁY
NA MAZURACH



W Kulce na Mazurach czekamy na Was od 
wiosny do jesieni. W kwietniu, maju i czerwcu 
zapraszamy na pobyty Zielonych Szkół, w czasie 
których aktywną zabawę łączymy z elementami 
edukacyjnymi. Ostatnie dni czerwca, lipiec 
i sierpień to wyjątkowe kolonie i obozy młodzie-
żowe. Natomiast pierwsze tygodnie nowego 
roku szkolnego to idealny czas na wyjazdy 
integracyjne.

Zabawa w Kulce toczy się na okrągło. Kilka lat 
temu dotoczyła się w kosmos! Nasze Kosmiczne 
Mazury to fabularyzowana przygoda z elemen-
tami edukacji. Przebywający w Strefie UFO 
kosmita Yazrum wie na temat Ziemi i wszech-
świata bardzo dużo – na tyle dużo, że chętnie 
dzieli się wiedzą z uczestnikami Zielonych Szkół. 
Równie chętnie sprawdza tę wiedzę podczas 
quizów, zabaw integracyjnych, a nawet gier 
terenowych z naukową fabułą.

Kosmiczne Mazury to przede wszystkim Strefa 
UFO z multimedialną salą odpraw, gdzie 
uczestnicy poznają fabularyzowaną opowieść 
o kosmitach na Mazurach. W strefie jest też 
latający spodek „naturalnych” rozmiarów i pełne 
ciekawych przyrządów Laboratorium. Obok 
najnowocześniejsze kino sferyczne, w którym 
uczestnicy zanurzają się w filmach przygodowo-
-edukacyjnych wyświetlanych na ogromnej 
kopule, także w technologii 3D. I jeszcze laserowy 
paintball rozgrywany pod gigantycznych 
rozmiarów kopułą. Dopełnieniem zajęć nie z tej 
ziemi są atrakcje znane już u nas wcześniej, 
a obecnie realizowane na nowym sprzęcie, czyli 

m.in. żyroskop oraz segwaye. Atrakcją samą 
w sobie jest Mobilne Centrum Kosmiczne, 
którego głównym elementem są dwa nowoczesne 
autokary. Ufobusy służą nie tylko do transportu 
uczestników, ale pozwalają również przeżywać 
kosmiczną i naukową przygodę już po wejściu 
na ich pokład.

Kosmos to nasz nowy, piąty żywioł, ale nie 
zaniedbujemy pozostałych. Żywioł wody 
uzupełniliśmy o nowy sprzęt pływający (kajaki, 
rowery wodne, smocze łodzie), a żywioł ziemi 
o nowe quady. Żywioł powietrza od lat cieszy 
się uznaniem uczestników dzięki parkowi 
linowemu z najbezpieczniejszym systemem 
asekuracji ciągłej, ściance wspinaczkowej 
z czterema trasami oraz eurobungee do 
skakania naprawdę wysoko! Żywioł ognia to 
m.in. paintball, realizowany przy użyciu nowego 
sprzętu na strzelnicy paintballowej lub na polu 
do gier paintballowych. Dzięki zadaszeniom, 
namiotom i szklanym pawilonom programowym 
panujemy nad żywiołem wody, mogąc realizo-
wać mnóstwo atrakcji przy każdej pogodzie.

Sezon 2024 będzie dwudziestym dziewiątym 
w historii Biura Podróży Szarpie Travel. Od 1996 
roku, od pierwszej Zielonej Szkoły i od pierwszej 
kolonii wkładamy mnóstwo serca w organizację 
wypoczynku dzieci i młodzieży. Tak właśnie 
urzeczywistniamy Wasze marzenia!

Serdecznie zapraszamy!
Zespół Szarpie Travel

KULKA 
NA NOWEJ ORBICIE
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•  28 lat doświadczenia 
w organizacji wypoczynku 
dzieci i młodzieży

•  99% dobrych i bardzo dobrych 
opinii naszych uczestników

•  co roku ponad 8000 uczniów 
z 250 szkół z całej Polski

•  Ośrodek Kulka – miejsce 
dedykowane dzieciom i młodzieży

•  bogata oferta zajęć aktywnych, 
integracyjnych i edukacyjnych

•  scenariusze przystosowane 
do wieku i zainteresowań 
uczestników

• doskonale przygotowana kadra 
kilkudziesięciu instruktorów

• doświadczona kadra zarządzająca 
pracująca w biurze w Olsztynie oraz 
bezpośrednio w Ośrodku Kulka

ul. Mickiewicza 17/2
10-508 Olsztyn

89 527 47 67
poczta@szarpie.pl
kulka.mazury.pl

Mariusz Bółkowski

•  dyrektor strategiczny 
Biura Podróży Szarpie Travel

• kierownik Ośrodka Kulka

Robert Zienkiewicz

• dyrektor operacyjny 
Biura Podróży Szarpie Travel

• nadzoruje realizację pobytów 
Zielonych Szkół

Małgorzata Adamczyk

• kierownik Biura Rezerwacji
• zawiaduje procesem 

rezerwacji Zielonych Szkół

Ewa Ławniczak

• specjalista Biura Rezerwacji
• przygotowuje wyjazdy grup

na Zielone Szkoły

• specjalista Biura Rezerwacji
• przygotowuje wyjazdy grup

na Zielone Szkoły

Beata Kamińska Wioleta Czapiewska

• specjalista Biura Rezerwacji
• przygotowuje wyjazdy grup

na Zielone Szkoły

Piotr Piekarski

• zastępca kierownika 
Ośrodka Kulka

• nadzoruje sprawy 
techniczne ośrodka

Karol Sęder

• specjalista ds. technicznych 
programu

• nadzoruje sprzęt programowy 
podczas Zielonych Szkół

Lidia Opalach

• szefowa kuchni 
w Ośrodku Kulka

• zapewnia pyszne posiłki 
podczas Zielonych Szkół

Twoja Zielona Szkoła będzie udana dzięki licznemu zespołowi działającemu w biurze w Olsztynie 
i przede wszystkim w naszym Ośrodku Kulka. Zespół tworzy też kilkudziesięciu instruktorów związanych 
z ośrodkiem. Poznajcie kadrę zarządzającą tą wyjątkową ekipą:

Rafał Bałdyga

•  kierownik Działu Realizacji
•  realizuje pobyty Zielonych 

Szkół w Ośrodku Kulka

Maciej Mysiakowski

• specjalista ds. realizacji 
programu

• koordynuje realizację zajęć 
podczas Zielonych Szkół

Kamil Samborski

• specjalista ds. realizacji 
programu

• koordynuje pracę instruktorów 
podczas Zielonych Szkół

ZIELONE 
SZKOŁY 
W KULCE TO:
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STR. 5

STR. 6–9

STR. 10–11

STR. 13-19

STR. 21–31

ZAPLANUJ ZIELONĄ SZKOŁĘ W KULCE

OŚRODEK KULKA

ATRAKCJE KULKI

WYBIERZ SWOJE ZAJĘCIA

WYBIERZ GOTOWY SCENARIUSZ POBYTU
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KROK PIERWSZY – WYBIERZ TERMIN, OKREŚL DŁUGOŚĆ POBYTU I LICZBĘ ZAJĘĆ

KROK DRUGI – WYBÓR ZAJĘĆ KROK TRZECI – USTAL Z NAMI
SZCZEGÓŁY I BAW SIĘ DOBRZE :) 

PROMOCJE

 

 

MAJ, CZERWIEC, WRZESIEŃ, PAŹDZIERNIK
Zapraszamy na Zielone Szkoły w Kulce! 
Wybierając termin weekendowy lub kwietniowy skorzystasz z promocji, a w czerwcu przyjedziesz jeszcze taniej pod nasze namioty.

• Przyjedź w czerwcu pod namiot, a zapłacisz mniej! Zakwaterowanie w namiotach harcerskich (po 6–7 osób w namiocie) – drewniana podłoga, 
łóżka polowe, materace, koce, półki (śpiwory we własnym zakresie). • Murowany pawilon sanitarny: WC, umywalki, prysznice.

NAMIOTY 

–
–

399 zł
–
–

–
299 zł
429 zł
499 zł

–

149 zł
399 zł
529 zł
659 zł
799 zł
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LICZBA
DNI

LICZBA
NOCLEGÓW PROMOCJA

LICZBA ZAJĘĆ
PODSTAWOWYCH

W CENIE
CENA CENA

NAMIOTY

ZAJĘCIA AKTYWNE str. 14–15

ZAJĘCIA KOSMICZNE str. 13

ZAJĘCIA EDUKACYJNE str. 16–17

PROGRAM FAKULTATYWNY str. 19

GOTOWE SCENARIUSZE POBYTU str. 21–31

ZAJĘCIA INTEGRACYJNE str. 18

TRZY KROKI DO ZIELONEJ SZKOŁY

CENA ZAWIERA: zajęcia programowe realizowane przez instruktorów, noclegi, pełne wyżywienie: trzy posiłki dziennie, pierwsze świadczenie – obiad w dniu 
przyjazdu, ostatnie – śniadanie w dniu wyjazdu, ubezpieczenie NNW (przy pobycie jednodniowym cena zawiera realizację zajęć programowych, obiad, 
ubezpieczenie NNW). CENA NIE ZAWIERA: transportu i obiadu w dniu wyjazdu (opcje płatne dodatkowo).

DODATKOWE ZAJĘCIA: Za mało zajęć podstawowych? Wzbogać program o dodatkowe zajęcia! TYLKO 20 ZŁ/OS.
PROGRAM FAKULTATYWNY: propozycja zajęć fakultatywnych gwarantujących jeszcze większą moc wrażeń – więcej informacji na stronie 19.
DODATKOWY OBIAD W DNIU WYJAZDU: możesz dokupić obiad na dzień wyjazdowy w cenie 29 zł za osobę.

DOBA NOCLEGOWA (godziny zakwaterowania w pokojach i wykwaterowania) rozpoczyna się o godz. 15:00 w dniu przyjazdu i kończy o godz. 12:00 
w dniu wyjazdu. GODZINY PRZYJAZDU DO OŚRODKA: zapraszamy w godz. 13:00-14:00 – jeszcze przed zakwaterowaniem będzie czekał na Was 
obiad na jednej z tur. WCZEŚNIEJSZY PRZYJAZD (przed godz. 13:00) z ewentualnym wcześniejszym zakwaterowaniem i dodatkowymi zajęciami możliwy 
w niektórych terminach, po ustaleniu z Biurem Rezerwacji.

Skontaktuj się z nami, potwierdzimy Wasz program, ustalimy wspólnie 
termin pobytu, pomożemy w kalkulacji kosztów i omówimy inne szczegóły. 

TRANSPORT DO OŚRODKA

• Jeśli masz problem z transportem, zorganizujemy Ci dojazd lub, jak wolisz, 
zorganizujemy połączenie antenowe z dworca PKP.

• Cena transportu zależna od liczby osób oraz od odległości.

Ułóż Wasz program, wybierając zajęcia podstawowe w odpowied-
niej liczbie, zależnej od długości pobytu. Dodatkowo możesz 
wybrać zajęcia z programu fakultatywnego. Możesz też zdecydo-
wać się na jeden z trzynastu gotowych scenariuszy całego pobytu.

1

2 3

• Weekendy – dotyczy pobytów 2-dniowych: sob.–niedz. lub niedz.–pon., 3-dniowych: pt.–niedz. lub sob.–pon. oraz 4-dniowych: pt.–pon. 
• Wczesna wiosna – dotyczy pobytów w kwietniu 2024.



• 1 dzień wystarczy, by zakochać się w Kulce
• 2 duże hale namiotowe z drewnianym parkietem
• 3 budynki mieszkalne
• 4 hektary powierzchni pośród sosnowego lasu
• 6 turnusów kolonii i obozów
• 16 unikalnych programów obozowych i kolonijnych
• 30 wydzielonych miejsc programowych
• 34 najlepsze zajęcia do wyboru
• 70 miejsc w namiotach harcerskich
• 99,31 proc. ocen dobrych lub bardzo dobrych
• 250 szkół rocznie z całej Polski
• 348 miejsc na stołówce
• 526 miejsc w pokojach z łazienkami
• 11 000 uczestników Zielonych Szkół i kolonii rocznie
• 30 809 opinii zebranych w latach 2011–2022

• dwa samodzielne przeszklone pawilony programowe
• plaża z pomostem nad jeziorem Łęsk

(I klasa czystości wody)
• cztery miejsca ogniskowe
• boiska do piłki nożnej, koszykówki i siatkówki
• obok ośrodka miejsce wyznaczone do parkowania

80 samochodów osobowych lub 12 autokarów
• w pobliżu ośrodka sześciohektarowy teren zielony

przystosowany do realizacji zajęć aktywnych

Kulka to miejsce dedykowane dzieciom i młodzieży. 
Idealne miejsce dla tych, którzy uwielbiają dobrą 
zabawę i wypoczynek w otoczeniu natury, z dala 
od zgiełku miasta. Kulka zapewni świetną 
organizację wypoczynku, bezpieczne warunki 
i profesjonalnie przygotowaną kadrę.

KOSMICZNE MAZURY

Unikalny cykl programowy, na który składają 
się takie atrakcje, jak fabularyzowana Strefa 
UFO (spodek z planety Ukkla, multimedialna 
sala odpraw, interaktywne Laboratorium), 
najnowocześniejsze kino sferyczne z filmami 
edukacyjno-przygodowymi (także 3D), 
ogromny namiot sferyczny (potyczki 
laserowego paintballu oraz imprezy na 
Poziomie X), Mobilne Centrum Kosmiczne 
(nowoczesne ufobusy, w których uczestnicy 
przeżywają przygodę już po wejściu na ich 
pokład, jeszcze w drodze do Kulki). Doskonałe 
połączenie zabawy z naukową edukacją.

OŚRODEK KULKA NA MAZURACH

KULKOWE
LICZBY

PONADTO
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Do dyspozycji uczestników oddajemy 92 pokoje
z łazienkami. Pięcio- i sześcioosobowe pokoje wyposa-
żone są w wygodne łóżka, w tym jedno jest piętrowe, 
półki, szafy, stół i taborety.

EDUKACJA 
NIE Z TEJ ZIEMI
W Kulce na Mazurach aktywną zabawę 
łączymy z elementami edukacyjnymi. 
Podczas większości zajęć można się czegoś 
nowego dowiedzieć lub nauczyć: • w sferycz-
nym kinie gwiezdnym prezentujemy filmy 
przygodowo-edukacyjne, także 3D • Strefa 
UFO to baza pełna wiedzy naukowej na 
temat Ziemi i wszechświata • Kulkowa 
Akademia Wiedzy to specjalny pakiet 
edukacyjny z wykorzystaniem zasobów 
Strefy UFO • Kosmiczne Puzzle – zadania 
zespołowe, w czasie których uczestnicy 
poznają naukowe fakty dostępne na terenie 
Kulki. Ponadto: • świetliki – nocna gra 
terenowa z naukową fabułą • leśna ścieżka 
edukacyjna • zajęcia z elementami 
terenoznawstwa, pierwszej pomocy oraz 
edukacji artystycznej i survivalu.

Nowoczesna, przestronna, jasna stołówka na 348 osób. 
To tutaj spróbujesz pysznych, domowych posiłków 
przyrządzonych w nowocześnie wyposażonej kuchni.

• W kwietniu, maju i październiku, w razie potrzeb 
wynikających z warunków atmosferycznych, pokoje 
mogą być dogrzewane.

• Doba noclegowa rozpoczyna się o  godzinie 
15.00 w  dniu przyjazdu, a  kończy o  godzinie 
12.00 w  dniu wyjazdu. W przypadku wcześniej-
szego przyjazdu lub późniejszego wyjazdu wynikają-
cych z programu, do czasu rozpoczęcia doby 
hotelowej i po jej zakończeniu, udostępnimy grupie 
pomieszczenie na przechowanie bagażu.

• Możliwość przedłużenia doby noclegowej istnieje 
tylko w przypadku dostępności miejsc i wiąże się 
z dodatkową opłatą oraz koniecznością wcześniej-
szego uzgodnienia.

UWAGA!

JEDYNE TAKIE MIEJSCE W POLSCE!

POKOJE

WYŻYWIENIE

Więcej informacji: kulka.mazury.pl 
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PRZYRODA

DOŚWIADCZONA
KADRA

ZAJĘCIA

OŚRODEK KULKA NA MAZURACH

Ośrodek Kulka leży w środku lasu, nad jeziorem Łęsk. 
Występują tu liczne gatunki drzew i krzewów, na 
terenie samego ośrodka można ich zobaczyć co 
najmniej 16 (m.in. sosna, świerk, dąb, topola, grab). 
Łęsk to jezioro polodowcowe I klasy czystości wód, 
z piaszczystym i żwirowo-piaszczystym dnem, 
o powierzchni 116,54 ha, maksymalnej głębokości 
39,5 m, długości 4020 m, maksymalnej szerokości 415 m. 
Występujące ryby: sieje, leszcze, karpie, szczupaki, 
liny, sumy, węgorze, miętusy, okonie, sandacze. 
Na wschodnim brzegu jeziora w 1955 r. utworzono 
rezerwat przyrody Kulka służący ochronie roślinności 
stepowej i kserotermicznej, fragmentu lasu dębowo-
-grabowego i boru mieszanego. 

Doświadczony i zgrany zespół pracowników Ośrodka 
Kulka zapewni Twojej Zielonej Szkole bezpieczny 
i niezapomniany wypoczynek. Wszyscy pracownicy 
przechodzą dodatkowe szkolenie z zakresu 
bezpieczeństwa i metodyki pracy z dziećmi i młodzieżą. 

Zajęcia aktywne prowadzone są przez zespół 
instruktorów zajęć aktywnych. Są to pasjonaci, 
specjaliści w danych dziedzinach. 

Nasi animatorzy pomogą uczestnikom Zielonych Szkół 
poznać się lepiej i nabyć nowe, ciekawe umiejętności. 

Zielone Szkoły w Kulce to wyjątkowy program 
w wyjątkowym ośrodku. Każde Twoje zajęcia trwają 
1,5 godziny i prowadzone są w grupach przez 
profesjonalnie przygotowanych instruktorów. Dużym 
grupom sugerujemy podział na mniejsze, nie większe 
niż 22 osoby, w celu jak najciekawszej realizacji zajęć. 

Więcej informacji: kulka.mazury.pl
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Od 28 lat jesteśmy organizatorem 

wypoczynku dzieci i młodzieży. 

Dzięki wieloletniemu doświadczeniu 

wiemy, że szczególnie podczas 

pracy z dziećmi najważniejszą 

kwestią jest troska o bezpieczeń-

stwo. Jesteśmy laureatem cenionej 

Warmińsko-Mazurskiej Nagrody 

Jakości, mamy certyfikat jakości QI 

oraz znak jakości KidZone. W 2016 

roku otrzymaliśmy najbardziej 

prestiżowe polskie godło promocyjne 

Teraz Polska. 

BEZPIECZNIE I ATRAKCYJNIE 
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KULKA 2024 - ATRAKCJE

STREFA UFO
Czy kosmici lądowali na Mazurach? Odpowiedź znajduje się w Strefie UFO. Ogromnych 
rozmiarów spodek rozwiewa wątpliwości, ale dostęp do strefy mają tylko osoby uprawnione. 
Poznają przypuszczenia dotyczące kosmitów na Ziemi, obejrzą wnętrze pojazdu, 
a w Laboratorium przetestują nieziemskie urządzenia i zobaczą, co kryje ostatnia sala...

HALA KONCERTOWA
Świetnie wyposażona hala koncertowa najnowszej generacji. Kosmicznych rozmiarów 
namiot godny księżycowej bazy, czyli Poziom X, gdzie odbywają się największe w znanej 
części galaktyki imprezy muzyczne – dyskoteki, koncerty, występy i inne atrakcyjne 
wydarzenia. Także miejsce realizacji zajęć.

KOSMICZNY ŻYROSKOP
Symulator wrażeń panujących podczas lotów kosmicznych. Uczestnik siedzący  w fotelu lotniczym 
zostaje zapięty w pasy bezpieczeństwa i obraca się w metalowych obręczach w trzech 
płaszczyznach, co gwarantuje zarówno odlotowe wrażenia, jak i pełne bezpieczeństwo zajęć.

ŚCIANKA WSPINACZKOWA
Supernowoczesna, wolnostojąca ścianka wspinaczkowa o wysokości ponad ośmiu i pół 
metra. Ma cztery niezależne tory do wspinaczki z systemem Be Safe oraz certyfikaty 
bezpieczeństwa. Każdy z torów wyposażony jest w system automatycznej asekuracji 
zabezpieczający osoby wspinające się.

KINO GWIEZDNE
Najnowocześniejsze kino sferyczne, w którym projekcje odbywają się na kopule 
ogromnych rozmiarów, sprawiając, że widzowie na półleżących miejscach zanurzają się 
w obrazie filmu wyświetlanego dookoła od samego dołu do samej góry. W kinie 
prezentowane są specjalnie przygotowane w najwyższej rozdzielczości filmy, także 3D.

COOL CLUB
Nowoczesna sala dyskotekowa z częścią klubową. W kolorowej dyskotece świetny 
klimat i 100 procent dobrej zabawy – DJ, zawsze najlepsza muzyka, roztańczone 
oświetlenie, profesjonalne nagłośnienie. W części klubowej chill out – czerwone okrągłe 
kanapy, Cool Bar.

LASEROWY PAINTBALL
Świetlna broń i detektory trafień zapewniają emocjonujące potyczki, w których liczą się 
zarówno celne oko, jak i spryt. Bezpieczne laserowe bitwy odbywają się na kilkuset metrach 
zadaszonej powierzchni, z fortecami ustawianymi strategicznie przez przeciwne drużyny.

PARK LINOWY
Nowoczesny park linowy z dwiema trasami o różnej trudności, czternastoma przeszkodami 
i zapewniającym pełne bezpieczeństwo systemem asekuracji ciągłej. Uczestnik wyposażony 
w uprząż alpinistyczną oraz kask ochronny bezpiecznie porusza się po parku bez 
przepinania się między kolejnymi przeszkodami.

WIEŻE ZE SKRZYNEK
Zespołowe bicie rekordów w liczbie ułożonych skrzynek. Zadaniem uczestników jest 
utrzymanie równowagi na wysokości i wejście na jak największą liczbę samodzielnie 
ustawionych skrzynek. Uczestnicy zabezpieczeni są linami asekuracyjnymi kontrolowany-
mi przez instruktorów oraz mają na głowie kaski.

SUMO I GLADIATORZY
Zabawne pojedynki, w których liczą się spryt i poczucie równowagi. Uczestnicy sumo 
wkładają stroje imitujące japońskich zawodników, a gladiatorzy wyposażeni są w 
miękkie lance. Wygrywa ten, kto przewróci przeciwnika (sumo) lub strąci go z podestu 
(gladiatorzy). Zajęcia realizowane na bezpiecznej macie w kaskach.
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QUADY
Po specjalnie przygotowanym torze z koleinami, podjazdami i zakrętami przejedziesz się 
quadem renomowanej amerykańskiej firmy Polaris. Podczas pełnych emocji zajęć, 
w których liczy się precyzja przejazdu, uczestnik wyposażony w kask ochronny prowadzi 
pojazd pod opieką instruktora.

11

ZIELONE WARSZTATY
Przeszklone z czterech stron pawilony, w których uczestnicy, mając za przezroczystą 
ścianą na wyciągnięcie ręki mazurską przyrodę, realizują zielone warsztaty. To inspirujące 
miejsce na zajęcia plastyczne, edukacyjne, integracyjne itp.

SMOCZE ŁODZIE
Efektownie zdobione łodzie, na których pokładzie uczestnicy wcielają się w starożytnych 
wioślarzy, sternika lub bębniarza. Zajęcia wodne łączące w sobie dobrą zabawę 
i konieczność współpracy całej grupy, idealne na dalekie wyprawy po jeziorze oraz na 
wyścigi, w których zwycięstwo daje prestiż!

Elektryczne pojazdy dwukołowe, które same utrzymują się w stanie równowagi. 
Uczestnik przejeżdża po specjalnej, oznaczonej trasie. Przed przystąpieniem do jazdy 
każdy otrzymuje od prowadzącego dokładną instrukcję użytkowania pojazdu, a w czasie 
jazdy ma na głowie kask ochronny.

SEGWAYE

ROWERY WODNE
Specjalny czteroosobowy sprzęt wodny, świetny do organizacji wspólnych wycieczek po 
jeziorze dla całej grupy. W trakcie zajęć uczestnicy podziwiają malownicze jezioro Łęsk, 
podpływając pod rezerwat przyrody Kulka znajdujący się na drugim brzegu akwenu. 
Bezpieczny relaks na wodzie!

Ośrodek Kulka jest wyposażony w nowoczesny sprzęt rekreacyjny, który 
gwarantuje maksymalne bezpieczeństwo podczas zajęć. Wszystkie zajęcia 
aktywne są prowadzone przez przeszkoloną kadrę instruktorską.

ZAJECIA TERENOWE
Mazurski las to świetne miejsca na zajęcia terenowe (gry terenowe, podchody, survival). 
W czasie zajęć survivalowych uczestnicy zdobywają umiejętności potrzebne do przeżycia 
w trudnych warunkach. Gry terenowe to świetna rozrywka z fabułą, także naukową.

ARCHERY CHALLENGE
Nowatorskie spojrzenie na łucznictwo! Dzięki specjalnym łukom, całkowicie bezpiecznym 
strzałom zakończonym miękkimi gąbkami oraz sprzętowi ochronnemu i ustawianym 
taktycznie przed pojedynkiem umocnieniom, można przeżyć pełną emocji łuczniczą grę 
zespołową. Nad przebiegiem gry czuwa instruktor.

KAJAKI
Ultralekkie, zwrotne, jednoosobowe bezburtowe kajaki sit on top oraz klasyczne 
dwuosobowe kajaki turystyczne. Idealny sprzęt na aktywne formy wypoczynku na 
wodzie – wyprawy odkrywające najdalsze zakątki pięknego jeziora Łęsk, emocjonujące 
zawody oraz rekreacyjne wycieczki.

WIATRÓWKI I ŁUKI
Strzelając do tarczy można ćwiczyć celność na kilka sposobów. Na specjalnym miejscu 
programowym wyposażonym w stanowiska do strzelania z wiatrówek oraz stanowiska 
łucznicze wcielisz się w strzelca wyborowego lub łucznika. Strzelający z wiatrówek 
wyposażeni są w okulary ochronne.

Uczestnik wyposażony w uprząż alpinistyczną, podwieszony na sprężystych gumach, 
oddaje skoki na trampolinie na wysokość kilku metrów, doznając przy opadaniu 
poczucia nieważkości. Urządzenie kilkustanowiskowe, nadzorowane przez instruktora.

EUROBUNGEE

;)
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ZAJĘCIA DO WYBORU: 

KOSMICZNE

AKTYWNE

EDUKACYJNE

INTEGRACYJNE

STR. 13

STR. 14-15

STR. 16-17

STR. 18

OPINIE O NAS
Szkoła z Olsztyna: „Ośrodek zapewnia uczestnikom wypoczynku 
wyjątkowo atrakcyjny program i daje opiekunom grupy poczucie 
bezpieczeństwa. Kierownik grupy mógł liczyć na profesjonalną pomoc 
opiekuna z ramienia OW Kulka i miłą atmosferę.”

Szkoła z Warszawy: „Super ośrodek, spokojnie, las, cisza, jezioro, 
świetna organizacja, smaczne jedzenie, kompetentni instruktorzy, 
nowoczesne warunki pobytu, profesjonalna obsługa, otwartość 
na klienta.”



ZAJĘCIA KOSMICZNE

KINO GWIEZDNE
• przeżyj seans w najnowocześniejszym kinie 
sferycznym • poczuj niesamowite doznania, 
jakie zapewnia połączenie kina i planetarium 
• na specjalnej kopule ogromnych rozmiarów 
czekają Cię projekcje (także trójwymiarowe), 
dzięki którym dosłownie zanurzysz się w filmie 
wyświetlanym dookoła i od samego dołu do 
samej góry • w kinie prezentowane są specjalnie 
przygotowane w najwyższej rozdzielczości filmy 
łączące rozrywkę z atrakcyjnie podanymi 
treściami edukacyjnymi • półleżące wygodne 
miejsca zapewnią Ci komfort i relaks • czas 
zajęć 45-60 min.

STREFA UFO
• wraz z Oficerem Tajności przekrocz bramę 
strefy dostępnej tylko dla wtajemniczonych 
• sprawdzisz, czy UFO rzeczywiście istnieje i czy 
kosmici faktycznie lądowali na Mazurach 
• wejdziesz do środka ogromnych rozmiarów 
latającego spodka i wypróbujesz jego silniki 
• w multimedialnej sali odpraw poznasz historię 
Kosmicznych Mazur • w pilnie strzeżonym 
Laboratorium przetestujesz urządzenia 
kosmitów i zobaczysz, co kryje najbardziej tajna 
sala • kosmiczna zabawa na najwyższym 
poziomie! • czas zajęć 1,5 h

KOSMICZNY ŻYROSKOP
• spróbujesz swoich sił na symulatorze treningu 
dla pilotów statków kosmicznych • siedząc 
w fotelu pilota wyposażonym w pasy bezpie-
czeństwa będziesz obracać się w trzech 
płaszczyznach • odlotowe wrażenia gwaranto-
wane • czas zajęć 1,5 h

LASEROWY PAINTBALL
• wejdziesz w świat potyczek znanych z filmów 
SF • świetlna broń oraz detektory trafień zapew-
nią Ci emocje i bezpieczną zabawę • potyczkę 
stoczysz na kilkuset metrach zadaszonej 
powierzchni, z osłonami, które ustawisz 
strategicznie przed pojedynkiem • czas zajęć 1,5 h

Atrakcje dosłownie nie z tej ziemi związane z cyklem Kosmiczne Mazury. 
Mnóstwo emocji, nowa wiedza i nowe umiejętności, doskonała rozrywka! 
Wszystkie zajęcia prowadzone są przez instruktora.
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PARK LINOWY
• przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczeństwa
i posługiwania się sprzętem alpinistycznym 
• pokonasz trasy o różnym stopniu trudności 
• będziesz bezpieczny dzięki systemowi 
asekuracji ciągłej • czas zajęć 1,5 h

ŚCIANKA WSPINACZKOWA
• wejdziesz na ściankę wspinaczkową 
o wysokości 8,6 m • cztery tory o różnym 
poziomie trudności • bezpieczna zabawa pod 
okiem instruktora i z systemem asekuracyjnym 
• czas zajęć 1,5 h

STRZELNICA 
PAINTBALLOWA
• oddasz 45 strzałów do tarcz umieszczonych 
w różnych odległościach • nauczysz się strzelać 
z profesjonalnych replik broni • zdobędziesz 
miano najlepszego snajpera zawodów • czas 
zajęć 1,5 h • (gra paintballowa dostępna 
w ramach zajęć fakultatywnych - str. 19)

WIEŻE ZE SKRZYNEK
• Wasze zespoły będą wchodzić na wieże ze 
skrzynek, które sami zbudujecie • każdy 
uczestnik sprawdzi swoją zdolność utrzymania 
równowagi • zajęcia ze sprzętem asekuracyj-
nym • czas zajęć 1,5 h

ZAJĘCIA AKTYWNE

Zajęcia prowadzone przez przeszkolonych instruktorów na podstawie 
szczegółowych scenariuszy. Każde zajęcia poprzedza szczegółowy instruktaż 
dotyczący zasad bezpieczeństwa.

 

WALKI GLADIATORÓW
• na kolorowej arenie stoczysz pojedynek 
gwarantujący dobrą zabawę • wyposażeni 
w miękkie lance i ochraniacze na głowę będzie-
cie próbowali wzajemnie strącić się z podestu, 
walcząc zespołowo lub każdy z każdym • czas 
zajęć 1,5 h

ARCHERY CHALLENGE
• emocjonująca rozgrywka drużynowa łącząca 
w sobie precyzję strzelecką, sportową rywalizację 
i starcie łuczników • uczestnicy wyposażeni są 
w sprzęt ochronny i bezpieczne strzały • nad 
przebiegiem gry czuwa instruktor • czas zajęć 1,5 h

WIATRÓWKI
• nauczysz się strzelać z broni pneumatycznej 
• na specjalnie przygotowanym miejscu do 
strzelania sprawdzisz swoje celne oko 
• zdobędziesz miano najlepszego strzelca • czas 
zajęć 1,5 h

ROWERY WODNE
• relaks połączony z aktywną wyprawą po 
jeziorze Łęsk • zapewniamy rowery wodne, 
kamizelki ratunkowe i opiekę ratownika • czas 
zajęć 1,5 h
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ŁUKI
• nauczysz się strzelać z łuku • sprawdzisz swoją 
koncentrację i celność • weźmiesz udział 
w zawodach łuczniczych • czas zajęć 1,5 h

EUROBUNGEE
• dzięki trampolinie i specjalnym uprzężom 
oderwiesz się od ziemi na wysokość kilku 
metrów • wrażenia podczas bezpiecznych 
skoków gwarantowane • czas zajęć 1,5 h

 
KAJAKI
• wyrusz na wycieczkę kajakową po jeziorze 
Łęsk • teoretyczne i praktyczne szkolenie 
• zapewniamy kajaki, kamizelki ratunkowe 
i opiekę ratownika • czas zajęć 1,5 h

QUADY
• po specjalny torze z koleinami, podjazdami 
i zakrętami przejedziesz się quadem amerykań-
skiej firmy Polaris • podczas zajęć, w których 
liczy się precyzja przejazdu, uczestnik wyposa-
żony w kask prowadzi pojazd pod opieką 
instruktora • czas zajęć 1,5 h

LASEROWY PAINTBALL
• wejdziesz w świat potyczek znanych z filmów SF 
• świetlna broń oraz detektory trafień zapewnią 
Ci emocje i bezpieczną zabawę • potyczkę 
stoczysz na kilkuset metrach zadaszonej 
powierzchni, z fortecami, które ustawisz 
strategicznie przed pojedynkiem • czas zajęć 1,5 h

KOSMICZNY ŻYROSKOP
• spróbujesz swoich sił na symulatorze treningu 
dla pilotów statków kosmicznych • siedząc 
w fotelu pilota wyposażonym w pasy bezpie-
czeństwa będziesz obracać się w trzech 
płaszczyznach • odlotowe wrażenia gwaranto-
wane • czas zajęć 1,5 h

ZAJĘCIA AKTYWNE

Zajęcia prowadzone przez przeszkolonych instruktorów na podstawie 
szczegółowych scenariuszy. Każde zajęcia poprzedza szczegółowy instruktaż 
dotyczący zasad bezpieczeństwa.

15
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SEGWAY
• dwuśladowy pojazd elektryczny, który sam 
utrzyma Cię w stanie równowagi • sprawdź, jak 
to działa podczas treningowej przejażdżki 
• czas zajęć 1,5 h

WALKI SUMO
• wcielisz się w rolę japońskiego wojownika 
sumo • w specjalnym stroju spróbujesz pokonać 
przeciwnika podczas pełnego humoru pojedynku 
• czas zajęć 1,5 h



ZAJĘCIA EDUKACYJNE

W czasie Zielonej Szkoły można się również czegoś nowego nauczyć, 
czegoś dowiedzieć. Zapewniają to ciekawe gry, atrakcyjne quizy, a nawet 
wizyta w kinie. Czas minie w oka mgnieniu!

KINO GWIEZDNE
• przeżyj seans w najnowocześniejszym kinie 
sferycznym • poczuj niesamowite doznania, 
jakie zapewnia połączenie kina i planetarium 
• na specjalnej kopule ogromnych rozmiarów 
czekają Cię projekcje (także trójwymiarowe), 
dzięki którym dosłownie zanurzysz się w filmie 
wyświetlanym dookoła i od samego dołu do 
samej góry • w kinie prezentowane są specjalnie 
przygotowane w najwyższej rozdzielczości filmy 
łączące rozrywkę z atrakcyjnie podanymi 
treściami edukacyjnymi • półleżące wygodne 
miejsca zapewnią Ci komfort i relaks • czas 
zajęć 45-60 min.

KULKOWA 
AKADEMIA WIEDZY
• specjalny pakiet edukacyjny z wykorzystaniem 
zasobów Strefy UFO • kosmita Yazrum sprawdzi 
wiedzę Waszej grupy z historii, przyrody, sztuki, 
techniki, sportu, nauki i innych dziedzin 
• wykażecie się taktyką przy wyborze pytań 
i podpowiedzi • razem wiecie wszystko! • czas 
zajęć 1,5 h

KOSMICZNE PUZZLE
• wspólnie z grupą wykonasz specjalne zadania 
i wykażesz się wiedzą, by odnaleźć wszystkie 
elementy, z których powstanie kosmiczna 
układanka • poznasz naukowe fakty dostępne 
na terenie Kulki w wielu miejscach • efekt 
Waszej pracy zabierzecie ze sobą • czas zajęć 1,5 h
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STREFA UFO
• wraz z Oficerem Tajności przekrocz bramę 
strefy dostępnej tylko dla wtajemniczonych 
• sprawdzisz, czy UFO rzeczywiście istnieje i czy 
kosmici faktycznie lądowali na Mazurach 
• wejdziesz do środka ogromnych rozmiarów 
latającego spodka i wypróbujesz jego silniki 
• w multimedialnej sali odpraw poznasz historię 
Kosmicznych Mazur • w pilnie strzeżonym 
Laboratorium przetestujesz urządzenia 
kosmitów i zobaczysz, co kryje najbardziej tajna 
sala • kosmiczna zabawa na najwyższym 
poziomie! • czas zajęć 1,5 h



W czasie Zielonej Szkoły można się również czegoś nowego nauczyć, czegoś 
dowiedzieć. Zapewniają to ciekawe gry, atrakcyjne quizy, a nawet wizyta w kinie. 
Czas minie w oka mgnieniu!

SURVIVAL
• dowiesz się czym jest survival • poznasz tajniki 
przetrwania w lesie i radzenia sobie z siłami 
natury • sprawdzisz, z czego składa się puszka 
survivalowca • nauczysz się budować schronie-
nie z pałatki • czas zajęć 1,5 h

NOCNA GRA TERENOWA:
ŚWIETLIKI
• leśną drogą do celu poprowadzą Cię świetliki 
• pokonasz nocną trasę, wykonując zagadkowe 
zadania z naukową fabułą • wyprawa, z której 
wrócisz bogatszy o nową wiedzę • czas zajęć 1,5 h

RANNY LOTNIK,
CZYLI PIERWSZA POMOC
• poznasz podstawowe zasady udzielania 
pierwszej pomocy • dowiesz się, jak prawidłowo 
ocenić stan poszkodowanych i wezwać pomoc 
• odnajdziesz zaginionego rannego lotnika 
• przetransportujesz rannego w bezpieczne 
miejsce • czas zajęć 1,5 h

LEŚNA ŚCIEŻKA 
EDUKACYJNA
• wybierzesz się na spacer specjalną trasą 
z tablicami edukacyjnymi • dowiesz się wielu 
ciekawych rzeczy na temat lasów na Mazurach 
i w Polsce • zajrzysz do ptasiego mieszkania 
• kosmita Yazrum sprawdzi, czy jesteś leśnym 
ekspertem • czas zajęć 1,5 h

BŁĘDNY AZYMUT
• nauczysz się korzystać z kompasu • opanujesz 
sztukę rozpoznawania kierunków świata 
• pokonasz z grupą specjalnie przygotowaną 
trasę • czas zajęć 1,5 h

WARSZTATY WRAŻLIWOŚCI
ESTETYCZNEJ
• zainspiruj się mazurską przyrodą, emocjonują-
cymi zajęciami w Kulce, przeżytymi przygodami 
• wykonaj pracę plastyczną, dzięki której 
odkryjesz pokłady swojej wrażliwości estetycznej 
• wykorzystaj specjalne materiały dostarczone 
przez prowadzącego • czas zajęć 1,5 h

 

 

ZAJĘCIA EDUKACYJNE
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ZAJĘCIA INTEGRACYJNE

Jak zbudować zgrany zespół? Najlepiej przez współdziałanie, pozytywną 
rywalizację, a także przez wspólną zabawę i przeżywane razem emocje.

AKCJA INTEGRACJA
• pakiet zabaw i gier integracyjnych • razem 
z grupą spróbujesz swoich sił w specjalnie 
przygotowanych konkurencjach, które pozwolą 
lepiej funkcjonować Wam jako zespół • czas 
zajęć 1,5 h

WIRTUALNE DYWANY
• czeka Cię realna zabawa w wirtualnym 
świecie • mecze, pojedynki, rozgrywki wyświe-
tlane na podłodze i kontrolowane przez czujniki 
ruchu • komputerowe emocje i fizyczna 
aktywność w jednym! • czas zajęć 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM
• niezapomniane chwile przy ogniu to czas na 
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne 
• zabawy przeprowadzone przez prowadzącego 
uatrakcyjnią wspólny wieczór, zintegrują grupę 
i rozbawią uczestników • zapewniamy kiełbasę, 
pieczywo, musztardę, ketchup i opiekę anima-
tora • czas zajęć 1,5 h

WSTĘP DO DYSKOTEKI
• nowoczesna sala dyskotekowa z częścią 
klubową • w kolorowej dyskotece najlepsza 
muzyka, roztańczone oświetlenie, profesjonalne 
nagłośnienie • w części klubowej chill out – 
czerwone okrągłe kanapy, Cool Bar • wstęp 
tylko dla uczestników Zielonych Szkół • czas 
zajęć 2 h

SMOCZE ŁODZIE
• zostań członkiem starodawnej osady wioślar-
skiej • wiosłuj w rytmie wyznaczonym przez 
bębniarza • poznaj malownicze zakątki jeziora 
Łęsk • czas zajęć 1,5 h

MEGA GRY
• wybierzcie swoje ulubione gry w wersji XXL 
i bawcie się dobrze! • mega bierki – gra 
kształtująca koncentrację • mega twister – 
sprawdź swoją elastyczność na wielkiej planszy 
• mega jenga – zbuduj z grupą jak najwyższą 
wieżę z ogromnych klocków • mega scrabble – 
kreatywne układanie słów • czas zajęć 1,5 h

KULKOWE PODCHODY
• poznasz podstawowe znaki patrolowe 
• przeżyjesz aktywną przygodę na leśnym 
szlaku • wykonasz pasjonujące zadania 
i spróbujesz przechytrzyć swoich rywali • czas 
zajęć 1,5 h

TRON KRÓLA JULIANA
• przeniesiesz się na odległy Madagaskar 
• pokonując szereg zadań, wraz z Mauricem 
i Mortem, pomożesz odzyskać tron królowi 
Julianowi XIII • na koniec czeka Cię wielka 
niespodzianka, czyli to, co lemury lubią najbar-
dziej! • czas zajęć 1,5 h

18

;)



PAINTBALL
• zespołowa potyczka na polu paintballowym • sprawdzisz swoją szybkość 
myślenia i determinację podczas fabularyzowanej gry taktycznej z użyciem 
broni barwiącej Tippmann • każdy uczestnik wyposażony jest w strój i 
maskę ochronną • otrzymasz instruktaż obsługi sprzętu paintballowego, 
poznasz zasady działania markerów • czas zajęć 1,5 h

CENA: 49 ZŁ/OS./150 KULEK

WYCIECZKA ŚLADAMI UFO NA MAZURACH
• w autokarze z kosmicznym wyglądem i wyposażeniem odkryjesz miejsca 
związane z kosmitami • na trasie ufobusa m.in. Mikołajki, skąd blisko do 
innych punktów z mapy odwiedzin UFO • czas wycieczki ok. 5 h

CENA: 159 ZŁ/OS.

FAKULTETY
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Dla najbardziej wymagających klientów przygotowaliśmy specjalną propozycję zajęć 
fakultatywnych. Są to rozszerzone propozycje zajęć gwarantujące większą moc wrażeń 
wszystkim uczestnikom.



 

STR. 21

STR. 22-23

STR. 24-27

STR. 28-29

STR. 30-31

GOTOWE SCENARIUSZE POBYTU:

1-DNIOWE 

2-DNIOWE

3-DNIOWE 

4-DNIOWE 

5-DNIOWE 
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OPINIE O NAS
Szkoła z Włocławka: „Doskonała organizacja, ale przede wszystkim 
profesjonalnie przygotowani do pracy z dziećmi instruktorzy. Absolut-
na troska o bezpieczeństwo dzieci i przestrzeganie zasad BHP.”

Szkoła z Kiwit: „Atrakcyjne zajęcia ruchowe, rywalizacja sportowa – 
to dzieci lubią bardzo, wyzwania, pokonywanie ograniczeń. Przemiła 
kadra, odpowiedzialna, taktowna, cierpliwa. Bardzo dobra organiza-
cja samego wyjazdu – doradztwo, kontakt.”



PRZEDPOŁUDNIE

KINO GWIEZDNE
• przeżyj seans w najnowocześniejszym kinie 
sferycznym • poczuj niesamowite doznania, jakie 
zapewnia połączenie kina i planetarium • na 
specjalnej kopule ogromnych rozmiarów czekają 
Cię projekcje (także trójwymiarowe), dzięki którym 
dosłownie zanurzysz się w filmie wyświetlanym 
dookoła i od samego dołu do samej góry • w kinie 
prezentowane są specjalnie przygotowane 
w najwyższej rozdzielczości filmy łączące rozrywkę 
z atrakcyjnie podanymi treściami edukacyjnymi 
• półleżące wygodne miejsca zapewnią Ci komfort 
i relaks • czas zajęć 45-60 min.

STREFA UFO
• wraz z Oficerem Tajności przekrocz bramę strefy 
dostępnej tylko dla wtajemniczonych • sprawdzisz, 
czy UFO rzeczywiście istnieje i czy kosmici faktycznie 
lądowali na Mazurach • wejdziesz do środka 
ogromnych rozmiarów latającego spodka 
i wypróbujesz jego silniki • w multimedialnej sali 
odpraw poznasz historię Kosmicznych Mazur 
• w pilnie strzeżonym Laboratorium przetestujesz 
urządzenia kosmitów i zobaczysz, co kryje 
najbardziej tajna sala • kosmiczna zabawa na 
najwyższym poziomie! • czas zajęć 1,5 h

PRZEDPOŁUDNIE

AKCJA INTEGRACJA
• pakiet zabaw i gier integracyjnych • razem z grupą 
spróbujesz swoich sił w specjalnie przygotowanych 
konkurencjach, które pozwolą lepiej funkcjonować 
Wam jako zespół • czas zajęć 1,5 h

KINO GWIEZDNE
• przeżyj seans w najnowocześniejszym kinie 
sferycznym • poczuj niesamowite doznania, jakie 
zapewnia połączenie kina i planetarium • na 
specjalnej kopule ogromnych rozmiarów czekają 
Cię projekcje (także trójwymiarowe), dzięki którym 
dosłownie zanurzysz się w filmie wyświetlanym 
dookoła i od samego dołu do samej góry • w kinie 
prezentowane są specjalnie przygotowane 
w najwyższej rozdzielczości filmy łączące rozrywkę 
z atrakcyjnie podanymi treściami edukacyjnymi 
• półleżące wygodne miejsca zapewnią Ci komfort 
i relaks • czas zajęć 45-60 min.

CAŁY DZIEŃ W KOSMICZNYM 
KLIMACIE ZAPEWNI WAM 
ODLOTOWE PRZEŻYCIA 
SPRZYJAJĄCE INTEGRACJI

KOSMICZNY DZIEŃ W KULCE

DZIEŃ DOBREJ ZABAWY

POPOŁUDNIE

KOSMICZNY ŻYROSKOP
• spróbujesz swoich sił na symulatorze treningu dla 
pilotów statków kosmicznych • siedząc w fotelu 
pilota wyposażonym w pasy bezpieczeństwa 
będziesz obracać się w trzech płaszczyznach 
• odlotowe wrażenia gwarantowane • czas zajęć 1,5 h

KOSMICZNE PUZZLE
• wspólnie z grupą wykonasz specjalne zadania 
i wykażesz się wiedzą, by odnaleźć wszystkie 
elementy, z których powstanie kosmiczna układanka 
• poznasz naukowe fakty dostępne na terenie Kulki 
w wielu miejscach • efekt Waszej pracy zabierzecie 
ze sobą • czas zajęć 1,5 h

Cena od osoby:
• 149 zł
(1 opiekun na 15 uczestników – bezpłatnie)

Cena zawiera: 1 obiad, zajęcia programowe 
realizowane przez instruktorów, ubezpieczenie 
NNW.
Cena nie zawiera: transportu.

Program jest ramowy - podana kolejność zajęć 
jest przykładowa, może ulec zmianie.

POPOŁUDNIE

KOSMICZNY ŻYROSKOP
• spróbujesz swoich sił na symulatorze treningu dla 
pilotów statków kosmicznych • siedząc w fotelu 
pilota wyposażonym w pasy bezpieczeństwa 
będziesz obracać się w trzech płaszczyznach 
• odlotowe wrażenia gwarantowane • czas zajęć 1,5 h

ŚCIANKA WSPINACZKOWA
• wejdziesz na ściankę wspinaczkową o wysokości 
8,6 m • cztery tory o różnym poziomie trudności 
• bezpieczna zabawa pod okiem instruktora 
i z systemem asekuracyjnym • czas zajęć 1,5 h

Cena od osoby:
• 149 zł
(1 opiekun na 15 uczestników – bezpłatnie)

Cena zawiera: 1 obiad, zajęcia programowe 
realizowane przez instruktorów, ubezpieczenie 
NNW.
Cena nie zawiera: transportu.

Program jest ramowy - podana kolejność zajęć 
jest przykładowa, może ulec zmianie.
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DNI: 1 ZAJĘCIA: 4

DNI: 1 ZAJĘCIA: 4

JEDEN DZIEŃ W KULCE TO DOSKONAŁY 
POMYSŁ NA KRÓTKI ODPOCZYNEK 
I INTEGRACJĘ PRZEZ ŚWIETNĄ ZABAWĘ



MAZURSKA INTEGRACJA

PRZYGODY DZIEŃ PO DNIU

DWA DNI W SAMYM ŚRODKU 
MAZURSKIEGO LASU TO DOBRY 
CZAS NA LEPSZE POZNANIE SIĘ 
WE WSPÓLNEJ ZABAWIE

DZIEŃ PIERWSZY

AKCJA INTEGRACJA
• pakiet zabaw i gier integracyjnych • razem z grupą 
spróbujesz swoich sił w specjalnie przygotowanych 
konkurencjach, które pozwolą lepiej funkcjonować 
Wam jako zespół • czas zajęć 1,5 h

WALKI GLADIATORÓW
• na kolorowej arenie stoczysz pojedynek gwaran-
tujący dobrą zabawę • wyposażeni w miękkie lance 
i ochraniacze na głowę będziecie próbowali 
wzajemnie strącić się z podestu, walcząc zespołowo 
lub każdy z każdym • czas zajęć 1,5 h

KOSMICZNY ŻYROSKOP
• spróbujesz swoich sił na symulatorze treningu dla 
pilotów statków kosmicznych • siedząc w fotelu 
pilota wyposażonym w pasy bezpieczeństwa 
będziesz obracać się w trzech płaszczyznach 
• odlotowe wrażenia gwarantowane • czas zajęć 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM
• niezapomniane chwile przy ogniu to czas na 
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne 
• zabawy przeprowadzone przez prowadzącego 
uatrakcyjnią wspólny wieczór, zintegrują grupę 
i rozbawią uczestników • zapewniamy kiełbasę, 
pieczywo, musztardę, ketchup i opiekę animatora 
• czas zajęć 1,5 h

DZIEŃ DRUGI

PARK LINOWY
• przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczeństwa 
i posługiwania się sprzętem alpinistycznym • pokonasz 
trasy o różnym stopniu trudności • będziesz bezpieczny 
dzięki systemowi asekuracji ciągłej • czas zajęć 1,5 h

KINO GWIEZDNE
• przeżyj seans w najnowocześniejszym kinie 
sferycznym • poczuj niesamowite doznania, jakie 
zapewnia połączenie kina i planetarium • na 
specjalnej kopule ogromnych rozmiarów czekają Cię 
projekcje (także trójwymiarowe), dzięki którym 
dosłownie zanurzysz się w filmie wyświetlanym 
dookoła i od samego dołu do samej góry • w kinie 
prezentowane są specjalnie przygotowane 
w najwyższej rozdzielczości filmy łączące rozrywkę 
z atrakcyjnie podanymi treściami edukacyjnymi 
• półleżące wygodne miejsca zapewnią Ci komfort 
i relaks • czas zajęć 45-60 min.

Cena od osoby:  
• 399 zł
• promocja (weekendy i kwiecień): 299 zł
(1 opiekun na 15 uczestników – bezpłatnie)

Cena zawiera: 1 nocleg, pełne wyżywienie: 
3 posiłki dziennie, pierwsze świadczenie – obiad 
w dniu przyjazdu, ostatnie – śniadanie w dniu 
wyjazdu, zajęcia programowe realizowane przez 
instruktorów, ubezpieczenie NNW.
Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu 
wyjazdu (opcje płatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejność zajęć 
jest przykładowa, może ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.

DWA DNI INTEGRACJI NA KULCE 
TO BRZMI ŚWIETNIE! SAME NAJLEPSZE, 
SPECJALNIE WYBRANE ATRAKCJE

DZIEŃ PIERWSZY

PARK LINOWY
• przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczeństwa 
i posługiwania się sprzętem alpinistycznym 
• pokonasz trasy o różnym stopniu trudności 
• będziesz bezpieczny dzięki systemowi asekuracji 
ciągłej • czas zajęć 1,5 h

KOSMICZNY ŻYROSKOP
• spróbujesz swoich sił na symulatorze treningu dla 
pilotów statków kosmicznych • siedząc w fotelu 
pilota wyposażonym w pasy bezpieczeństwa 
będziesz obracać się w trzech płaszczyznach 
• odlotowe wrażenia gwarantowane • czas zajęć 1,5 h

STRZELNICA PAINTBALLOWA
• oddasz 45 strzałów do tarcz umieszczonych 
w różnych odległościach • nauczysz się strzelać 
z profesjonalnych replik broni • zdobędziesz miano 
najlepszego snajpera zawodów • czas zajęć 1,5 h 
• (gra paintballowa dostępna w ramach zajęć 
fakultatywnych - str. 19)

WSTĘP DO DYSKOTEKI
• nowoczesna sala dyskotekowa z częścią klubową 
• w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka, 
roztańczone oświetlenie, profesjonalne nagłośnienie 
• w części klubowej chill out – czerwone okrągłe 
kanapy, Cool Bar • wstęp tylko dla uczestników 
Zielonych Szkół • czas zajęć 2 h

DZIEŃ DRUGI

ARCHERY CHALLENGE
• emocjonująca rozgrywka drużynowa łącząca 
w sobie precyzję strzelecką, sportową rywalizację 
i starcie łuczników • uczestnicy wyposażeni są w sprzęt 
ochronny i bezpieczne strzały • nad przebiegiem gry 
czuwa instruktor • czas zajęć 1,5 h

KULKOWA AKADEMIA WIEDZY
• specjalny pakiet edukacyjny z wykorzystaniem 
zasobów Strefy UFO • kosmita Yazrum sprawdzi 
wiedzę Waszej grupy z historii, przyrody, sztuki, 
techniki, sportu, nauki i innych dziedzin • wykażecie się 
taktyką przy wyborze pytań i podpowiedzi • razem 
wiecie wszystko! • czas zajęć 1,5 h

Cena od osoby:
• 399 zł
• promocja (weekendy i kwiecień): 299 zł
(1 opiekun na 15 uczestników – bezpłatnie)

Cena zawiera: 1 nocleg, pełne wyżywienie: 
3 posiłki dziennie, pierwsze świadczenie – obiad 
w dniu przyjazdu, ostatnie – śniadanie w dniu 
wyjazdu, zajęcia programowe realizowane przez 
instruktorów, ubezpieczenie NNW.
Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu 
wyjazdu (opcje płatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejność zajęć 
jest przykładowa, może ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.
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DNI: 2 ZAJĘCIA: 6

DNI: 2 ZAJĘCIA: 6



WYPRAWA NA MARSA

DZIEŃ PIERWSZY

KOSMICZNY ŻYROSKOP
• spróbujesz swoich sił na symulatorze treningu dla 
pilotów statków kosmicznych • siedząc w fotelu 
pilota wyposażonym w pasy bezpieczeństwa 
będziesz obracać się w trzech płaszczyznach 
• odlotowe wrażenia gwarantowane • czas zajęć 1,5 h

KINO GWIEZDNE
• przeżyj seans w najnowocześniejszym kinie 
sferycznym • poczuj niesamowite doznania, jakie 
zapewnia połączenie kina i planetarium • na 
specjalnej kopule ogromnych rozmiarów czekają Cię 
projekcje (także trójwymiarowe), dzięki którym 
dosłownie zanurzysz się w filmie wyświetlanym 
dookoła i od samego dołu do samej góry • w kinie 
prezentowane są specjalnie przygotowane 
w najwyższej rozdzielczości filmy łączące rozrywkę 
z atrakcyjnie podanymi treściami edukacyjnymi 
• półleżące wygodne miejsca zapewnią Ci komfort 
i relaks • czas zajęć 45-60 min.

STREFA UFO
• wraz z Oficerem Tajności przekrocz bramę strefy 
dostępnej tylko dla wtajemniczonych • sprawdzisz, 
czy UFO rzeczywiście istnieje i czy kosmici faktycz-
nie lądowali na Mazurach • wejdziesz do środka 
ogromnych rozmiarów latającego spodka 
i wypróbujesz jego silniki • w multimedialnej sali 
odpraw poznasz historię Kosmicznych Mazur 
• w pilnie strzeżonym Laboratorium przetestujesz 
urządzenia kosmitów i zobaczysz, co kryje 
najbardziej tajna sala • kosmiczna zabawa na 
najwyższym poziomie! • czas zajęć 1,5 h

NOCNA GRA TERENOWA:
ŚWIETLIKI
• leśną drogą do celu poprowadzą Cię świetliki 
• pokonasz nocną trasę, wykonując zagadkowe 
zadania z naukową fabułą • wyprawa, z której 
wrócisz bogatszy o nową wiedzę • czas zajęć 1,5 h

DZIEŃ DRUGI

WIRTUALNE DYWANY
• czeka Cię realna zabawa w wirtualnym świecie 
• mecze, pojedynki, rozgrywki wyświetlane na 
podłodze i kontrolowane przez czujniki ruchu 
• komputerowe emocje i fizyczna aktywność 
w jednym! • czas zajęć 1,5 h

LASEROWY PAINTBALL
• wejdziesz w świat potyczek znanych z filmów SF 
• świetlna broń oraz detektory trafień zapewnią Ci 
emocje i bezpieczną zabawę • potyczkę stoczysz na 
kilkuset metrach zadaszonej powierzchni, 
z osłonami, które ustawisz strategicznie przed 
pojedynkiem • czas zajęć 1,5 h

Cena od osoby:
• 399 zł
• promocja (weekendy i kwiecień): 299 zł
(1 opiekun na 15 uczestników – bezpłatnie)

Cena zawiera: 1 nocleg, pełne wyżywienie: 
3 posiłki dziennie, pierwsze świadczenie – obiad 
w dniu przyjazdu, ostatnie – śniadanie w dniu 
wyjazdu, zajęcia programowe realizowane przez 
instruktorów, ubezpieczenie NNW.
Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu 
wyjazdu (opcje płatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejność zajęć 
jest przykładowa, może ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.

23

DNI: 2 ZAJĘCIA: 6

WYRUSZ NA MIĘDZYPLANETARNĄ 
PRZYGODĘ Z SAMYMI KOSMICZNYMI 
ATRAKCJAMI. W DWA DNI OBRÓCIMY 
W TĘ I Z POWROTEM



ZABAWA NIE Z TEJ ZIEMI

 

WSZYSTKIE KOSMICZNE ATRAKCJE 
KULKI POZWOLĄ WAM ODERWAĆ SIĘ 
NA TRZY DNI OD ZIEMI

DZIEŃ PIERWSZY

KINO GWIEZDNE
• przeżyj seans w najnowocześniejszym kinie 
sferycznym • poczuj niesamowite doznania, jakie 
zapewnia połączenie kina i planetarium • na 
specjalnej kopule ogromnych rozmiarów czekają Cię 
projekcje (także trójwymiarowe), dzięki którym 
dosłownie zanurzysz się w filmie wyświetlanym 
dookoła i od samego dołu do samej góry • w kinie 
prezentowane są specjalnie przygotowane 
w najwyższej rozdzielczości filmy łączące rozrywkę 
z atrakcyjnie podanymi treściami edukacyjnymi
• półleżące wygodne miejsca zapewnią Ci komfort 
i relaks • czas zajęć 45-60 min.

LASEROWY PAINTBALL
• wejdziesz w świat potyczek znanych z filmów SF 
• świetlna broń oraz detektory trafień zapewnią Ci 
emocje i bezpieczną zabawę • potyczkę stoczysz na 
kilkuset metrach zadaszonej powierzchni, 
z osłonami, które ustawisz strategicznie przed 
pojedynkiem • czas zajęć 1,5 h

KOSMICZNY ŻYROSKOP
• spróbujesz swoich sił na symulatorze treningu dla 
pilotów statków kosmicznych • siedząc w fotelu 
pilota wyposażonym w pasy bezpieczeństwa 
będziesz obracać się w trzech płaszczyznach 
• odlotowe wrażenia gwarantowane • czas zajęć 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM
• niezapomniane chwile przy ogniu to czas na 
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne 
• zabawy przeprowadzone przez prowadzącego 
uatrakcyjnią wspólny wieczór, zintegrują grupę 
i rozbawią uczestników • zapewniamy kiełbasę, 
pieczywo, musztardę, ketchup i opiekę animatora 
• czas zajęć 1,5 h

DZIEŃ DRUGI

PARK LINOWY
• przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczeństwa 
i posługiwania się sprzętem alpinistycznym 
• pokonasz trasy o różnym stopniu trudności 
• będziesz bezpieczny dzięki systemowi asekuracji 
ciągłej • czas zajęć 1,5 h

ROWERY WODNE
• relaks połączony z aktywną wyprawą po jeziorze 
Łęsk • zapewniamy rowery wodne, kamizelki 
ratunkowe i opiekę ratownika • czas zajęć 1,5 h

SURVIVAL
• dowiesz się czym jest survival • poznasz tajniki 
przetrwania w lesie i radzenia sobie z siłami natury 
• sprawdzisz, z czego składa się puszka survivalowca 
• nauczysz się budować schronienie z pałatki • czas 
zajęć 1,5 h

WSTĘP DO DYSKOTEKI
• nowoczesna sala dyskotekowa z częścią klubową 
• w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka, 
roztańczone oświetlenie, profesjonalne nagłośnie-
nie • w części klubowej chill out – czerwone okrągłe 
kanapy, Cool Bar • wstęp tylko dla uczestników 
Zielonych Szkół • czas zajęć 2 h

DZIEŃ TRZECI

STREFA UFO
• wraz z Oficerem Tajności przekrocz bramę strefy 
dostępnej tylko dla wtajemniczonych • sprawdzisz, 
czy UFO rzeczywiście istnieje i czy kosmici faktycznie 
lądowali na Mazurach • wejdziesz do środka 
ogromnych rozmiarów latającego spodka 
i wypróbujesz jego silniki • w multimedialnej sali 
odpraw poznasz historię Kosmicznych Mazur 
• w pilnie strzeżonym Laboratorium przetestujesz 
urządzenia kosmitów i zobaczysz, co kryje 
najbardziej tajna sala • kosmiczna zabawa na 
najwyższym poziomie! • czas zajęć 1,5 h

KOSMICZNE PUZZLE
• wspólnie z grupą wykonasz specjalne zadania 
i wykażesz się wiedzą, by odnaleźć wszystkie 
elementy, z których powstanie kosmiczna układanka 
• poznasz naukowe fakty dostępne na terenie Kulki 
w wielu miejscach • efekt Waszej pracy zabierzecie 
ze sobą • czas zajęć 1,5 h

Cena od osoby:
• 549 zł
• promocja (weekendy i kwiecień): 449 zł
• namioty: 419 zł
(1 opiekun na 15 uczestników – bezpłatnie)

Cena zawiera: 2 noclegi, pełne wyżywienie: 
3 posiłki dziennie, pierwsze świadczenie – obiad 
w dniu przyjazdu, ostatnie – śniadanie w dniu 
wyjazdu, zajęcia programowe realizowane przez 
instruktorów, ubezpieczenie NNW.
Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu 
wyjazdu (opcje płatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejność zajęć 
jest przykładowa, może ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.

24

DNI: 3 ZAJĘCIA: 9 + 1 DODATKOWE



KULKA CHALLENGE

DZIEŃ PIERWSZY

WIEŻE ZE SKRZYNEK
• Wasze zespoły będą wchodzić na wieże ze 
skrzynek, które sami zbudujecie • każdy uczestnik 
sprawdzi swoją zdolność utrzymania równowagi 
• zajęcia ze sprzętem asekuracyjnym • czas zajęć 1,5 h

STRZELNICA PAINTBALLOWA
• oddasz 45 strzałów do tarcz umieszczonych 
w różnych odległościach • nauczysz się strzelać 
z profesjonalnych replik broni • zdobędziesz miano 
najlepszego snajpera zawodów • czas zajęć 1,5 h 
• (gra paintballowa dostępna w ramach zajęć 
fakultatywnych - str. 19)

KOSMICZNY ŻYROSKOP
• spróbujesz swoich sił na symulatorze treningu dla 
pilotów statków kosmicznych • siedząc w fotelu 
pilota wyposażonym w pasy bezpieczeństwa 
będziesz obracać się w trzech płaszczyznach 
• odlotowe wrażenia gwarantowane • czas zajęć 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM
• niezapomniane chwile przy ogniu to czas na 
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne 
• zabawy przeprowadzone przez prowadzącego 
uatrakcyjnią wspólny wieczór, zintegrują grupę 
i rozbawią uczestników • zapewniamy kiełbasę, 
pieczywo, musztardę, ketchup i opiekę animatora 
• czas zajęć 1,5 h

DZIEŃ DRUGI

PARK LINOWY
• przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczeństwa 
i posługiwania się sprzętem alpinistycznym 
• pokonasz trasy o różnym stopniu trudności 
• będziesz bezpieczny dzięki systemowi asekuracji 
ciągłej • czas zajęć 1,5 h

SURVIVAL
• dowiesz się czym jest survival • poznasz tajniki 
przetrwania w lesie i radzenia sobie z siłami natury 
• sprawdzisz, z czego składa się puszka survivalowca 
• nauczysz się budować schronienie z pałatki • czas 
zajęć 1,5 h

KULKOWA AKADEMIA WIEDZY
• specjalny pakiet edukacyjny z wykorzystaniem 
zasobów Strefy UFO • kosmita Yazrum sprawdzi 
wiedzę Waszej grupy z historii, przyrody, sztuki, 
techniki, sportu, nauki i innych dziedzin • wykażecie 
się taktyką przy wyborze pytań i podpowiedzi 
• razem wiecie wszystko! • czas zajęć 1,5 h

WSTĘP DO DYSKOTEKI
• nowoczesna sala dyskotekowa z częścią klubową 
• w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka, 
roztańczone oświetlenie, profesjonalne nagłośnienie 
• w części klubowej chill out – czerwone okrągłe 
kanapy, Cool Bar • wstęp tylko dla uczestników 
Zielonych Szkół • czas zajęć 2 h

DZIEŃ TRZECI

QUADY
• po specjalny torze z koleinami, podjazdami 
i zakrętami przejedziesz się quadem amerykańskiej 
firmy Polaris • podczas zajęć, w których liczy się 
precyzja przejazdu, uczestnik wyposażony w kask 
prowadzi pojazd pod opieką instruktora • czas 
zajęć 1,5 h

ARCHERY CHALLENGE
• emocjonująca rozgrywka drużynowa łącząca 
w sobie precyzję strzelecką, sportową rywalizację 
i starcie łuczników • uczestnicy wyposażeni są 
w sprzęt ochronny i bezpieczne strzały • nad 
przebiegiem gry czuwa instruktor • czas zajęć 1,5 h

Cena od osoby:
• 549 zł
• promocja (weekendy i kwiecień): 449 zł
• namioty: 419 zł
(1 opiekun na 15 uczestników – bezpłatnie)

Cena zawiera: 2 noclegi, pełne wyżywienie: 
3 posiłki dziennie, pierwsze świadczenie – obiad 
w dniu przyjazdu, ostatnie – śniadanie w dniu 
wyjazdu, zajęcia programowe realizowane przez 
instruktorów, ubezpieczenie NNW.
Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu 
wyjazdu (opcje płatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejność zajęć 
jest przykładowa, może ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.
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DNI: 3 ZAJĘCIA: 9 + 1 DODATKOWE

PRZEZ TRZY DNI BĘDZIECIE PODEJMOWAĆ 
WYZWANIA, KTÓRE PRZETESTUJĄ 
WASZĄ SPRAWNOŚĆ, SPRYT I WIEDZĘ



MAZURY, ALE KOSMOS!

 

DZIEŃ PIERWSZY

STREFA UFO
• wraz z Oficerem Tajności przekrocz bramę strefy 
dostępnej tylko dla wtajemniczonych • sprawdzisz, 
czy UFO rzeczywiście istnieje i czy kosmici faktycznie 
lądowali na Mazurach • wejdziesz do środka 
ogromnych rozmiarów latającego spodka 
i wypróbujesz jego silniki • w multimedialnej sali 
odpraw poznasz historię Kosmicznych Mazur 
• w pilnie strzeżonym Laboratorium przetestujesz 
urządzenia kosmitów i zobaczysz, co kryje 
najbardziej tajna sala • kosmiczna zabawa na 
najwyższym poziomie! • czas zajęć 1,5 h

KOSMICZNY ŻYROSKOP
• spróbujesz swoich sił na symulatorze treningu dla 
pilotów statków kosmicznych • siedząc w fotelu 
pilota wyposażonym w pasy bezpieczeństwa 
będziesz obracać się w trzech płaszczyznach 
• odlotowe wrażenia gwarantowane • czas zajęć 1,5 h

PAINTBALL
• zespołowa potyczka na polu paintballowym 
• sprawdzisz swoją szybkość myślenia i determinację 
podczas fabularyzowanej gry taktycznej z użyciem 
broni barwiącej Tippmann • każdy uczestnik 
wyposażony jest w strój i maskę ochronną 
• otrzymasz instruktaż obsługi sprzętu paintballowego, 
poznasz zasady działania markerów • czas zajęć 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM
• niezapomniane chwile przy ogniu to czas na 
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne 
• zabawy przeprowadzone przez prowadzącego 
uatrakcyjnią wspólny wieczór, zintegrują grupę 
i rozbawią uczestników • zapewniamy kiełbasę, 
pieczywo, musztardę, ketchup i opiekę animatora 
• czas zajęć 1,5 h

DZIEŃ DRUGI

ROWERY WODNE
• relaks połączony z aktywną wyprawą po jeziorze 
Łęsk • zapewniamy rowery wodne, kamizelki 
ratunkowe i opiekę ratownika • czas zajęć 1,5 h

WIRTUALNE DYWANY
• czeka Cię realna zabawa w wirtualnym świecie 
• mecze, pojedynki, rozgrywki wyświetlane na 
podłodze i kontrolowane przez czujniki ruchu 
• komputerowe emocje i fizyczna aktywność 
w jednym! • czas zajęć 1,5 h

WALKI GLADIATORÓW
• na kolorowej arenie stoczysz pojedynek gwaran-
tujący dobrą zabawę • wyposażeni w miękkie lance 
i ochraniacze na głowę będziecie próbowali 
wzajemnie strącić się z podestu, walcząc zespołowo 
lub każdy z każdym • czas zajęć 1,5 h

WSTĘP DO DYSKOTEKI
• nowoczesna sala dyskotekowa z częścią klubową 
• w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka, 
roztańczone oświetlenie, profesjonalne nagłośnie-
nie • w części klubowej chill out – czerwone okrągłe 
kanapy, Cool Bar • wstęp tylko dla uczestników 
Zielonych Szkół • czas zajęć 2 h

DZIEŃ TRZECI

KINO GWIEZDNE
• przeżyj seans w najnowocześniejszym kinie 
sferycznym • poczuj niesamowite doznania, jakie 
zapewnia połączenie kina i planetarium • na 
specjalnej kopule ogromnych rozmiarów czekają 
Cię projekcje (także trójwymiarowe), dzięki którym 
dosłownie zanurzysz się w filmie wyświetlanym 
dookoła i od samego dołu do samej góry • w kinie 
prezentowane są specjalnie przygotowane 
w najwyższej rozdzielczości filmy łączące rozrywkę 
z atrakcyjnie podanymi treściami edukacyjnymi 
• półleżące wygodne miejsca zapewnią Ci komfort 
i relaks • czas zajęć 45-60 min.

ŚCIANKA WSPINACZKOWA
• wejdziesz na ściankę wspinaczkową o wysokości 
8,6 m • cztery tory o różnym poziomie trudności 
• bezpieczna zabawa pod okiem instruktora 
i z systemem asekuracyjnym • czas zajęć 1,5 h

Cena od osoby:
• 578 zł
• promocja (weekendy i kwiecień): 478 zł
• namioty: 448 zł
(1 opiekun na 15 uczestników – bezpłatnie)

Cena zawiera: 2 noclegi, pełne wyżywienie: 
3 posiłki dziennie, pierwsze świadczenie – obiad 
w dniu przyjazdu, ostatnie – śniadanie w dniu 
wyjazdu, zajęcia programowe realizowane przez 
instruktorów, ubezpieczenie NNW.
Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu 
wyjazdu (opcje płatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejność zajęć 
jest przykładowa, może ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.
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DNI: 3 ZAJĘCIA: 9 + FAKULTET

BĘDZIECIE SIĘ DOBRZE BAWIĆ 
ODKRYWAJĄC WSZYSTKIE 
TAJEMNICE KOSMICZNYCH MAZUR 
UKRYTE W KULCE



11 PRZYGÓD

DZIEŃ PIERWSZY

PARK LINOWY
• przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczeństwa 
i posługiwania się sprzętem alpinistycznym 
• pokonasz trasy o różnym stopniu trudności 
• będziesz bezpieczny dzięki systemowi asekuracji 
ciągłej • czas zajęć 1,5 h

AKCJA INTEGRACJA
• pakiet zabaw i gier integracyjnych • razem z grupą 
spróbujesz swoich sił w specjalnie przygotowanych 
konkurencjach, które pozwolą lepiej funkcjonować 
Wam jako zespół • czas zajęć 1,5 h

SURVIVAL
• dowiesz się czym jest survival • poznasz tajniki 
przetrwania w lesie i radzenia sobie z siłami natury 
• sprawdzisz, z czego składa się puszka survivalowca 
• nauczysz się budować schronienie z pałatki • czas 
zajęć 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM
• niezapomniane chwile przy ogniu to czas na 
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne 
• zabawy przeprowadzone przez prowadzącego 
uatrakcyjnią wspólny wieczór, zintegrują grupę 
i rozbawią uczestników • zapewniamy kiełbasę, 
pieczywo, musztardę, ketchup i opiekę animatora 
• czas zajęć 1,5 h

DZIEŃ DRUGI

QUADY
• po specjalny torze z koleinami, podjazdami 
i zakrętami przejedziesz się quadem amerykańskiej 
firmy Polaris • podczas zajęć, w których liczy się 
precyzja przejazdu, uczestnik wyposażony w kask 
prowadzi pojazd pod opieką instruktora • czas 
zajęć 1,5 h

ROWERY WODNE
• relaks połączony z aktywną wyprawą po jeziorze 
Łęsk • zapewniamy rowery wodne, kamizelki 
ratunkowe i opiekę ratownika • czas zajęć 1,5 h

PAINTBALL
• zespołowa potyczka na polu paintballowym 
• sprawdzisz swoją szybkość myślenia i determinację 
podczas fabularyzowanej gry taktycznej z użyciem 
broni barwiącej Tippmann • każdy uczestnik 
wyposażony jest w strój i maskę ochronną 
• otrzymasz instruktaż obsługi sprzętu paintballowego, 
poznasz zasady działania markerów • czas zajęć 1,5 h

ŚCIANKA WSPINACZKOWA
• wejdziesz na ściankę wspinaczkową o wysokości 
8,6 m • cztery tory o różnym poziomie trudności 
• bezpieczna zabawa pod okiem instruktora 
i z systemem asekuracyjnym • czas zajęć 1,5 h

WSTĘP DO DYSKOTEKI
• nowoczesna sala dyskotekowa z częścią klubową 
• w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka, 
roztańczone oświetlenie, profesjonalne nagłośnie-
nie • w części klubowej chill out – czerwone okrągłe 
kanapy, Cool Bar • wstęp tylko dla uczestników 
Zielonych Szkół • czas zajęć 2 h

DZIEŃ TRZECI

ARCHERY CHALLENGE
• emocjonująca rozgrywka drużynowa łącząca 
w sobie precyzję strzelecką, sportową rywalizację 
i starcie łuczników • uczestnicy wyposażeni są 
w sprzęt ochronny i bezpieczne strzały • nad 
przebiegiem gry czuwa instruktor • czas zajęć 1,5 h

WALKI GLADIATORÓW
• na kolorowej arenie stoczysz pojedynek gwaran-
tujący dobrą zabawę • wyposażeni w miękkie lance 
i ochraniacze na głowę będziecie próbowali 
wzajemnie strącić się z podestu, walcząc zespołowo 
lub każdy z każdym • czas zajęć 1,5 h

Cena od osoby:
• 598 zł
• promocja (weekendy i kwiecień): 498 zł
• namioty: 468 zł
(1 opiekun na 15 uczestników – bezpłatnie)

Cena zawiera: 2 noclegi, pełne wyżywienie: 
3 posiłki dziennie, pierwsze świadczenie – obiad 
w dniu przyjazdu, ostatnie – śniadanie w dniu 
wyjazdu, zajęcia programowe realizowane przez 
instruktorów, ubezpieczenie NNW.
Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu 
wyjazdu (opcje płatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejność zajęć 
jest przykładowa, może ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.

27

DNI: 3 ZAJĘCIA: 9 + 1 DODATKOWE 
+ FAKULTET

3 DNI + 11 PRZYGÓD = 100 PROCENT 
NAJLEPSZEJ ZABAWY 
ORAZ AKTYWNEJ INTEGRACJI



NA ORBICIE

 

DZIEŃ PIERWSZY

STREFA UFO
• wraz z Oficerem Tajności przekrocz bramę strefy 
dostępnej tylko dla wtajemniczonych • sprawdzisz, 
czy UFO rzeczywiście istnieje i czy kosmici faktycznie 
lądowali na Mazurach • wejdziesz do środka 
ogromnych rozmiarów latającego spodka 
i wypróbujesz jego silniki • w multimedialnej sali 
odpraw poznasz historię Kosmicznych Mazur 
• w pilnie strzeżonym Laboratorium przetestujesz 
urządzenia kosmitów i zobaczysz, co kryje 
najbardziej tajna sala • kosmiczna zabawa na 
najwyższym poziomie! • czas zajęć 1,5 h

AKCJA INTEGRACJA
• pakiet zabaw i gier integracyjnych • razem z grupą 
spróbujesz swoich sił w specjalnie przygotowanych 
konkurencjach, które pozwolą lepiej funkcjonować 
Wam jako zespół • czas zajęć 1,5 h

KINO GWIEZDNE
• przeżyj seans w najnowocześniejszym kinie 
sferycznym • poczuj niesamowite doznania, jakie 
zapewnia połączenie kina i planetarium • na 
specjalnej kopule ogromnych rozmiarów czekają 
Cię projekcje (także trójwymiarowe), dzięki którym 
dosłownie zanurzysz się w filmie wyświetlanym 
dookoła i od samego dołu do samej góry • w kinie 
prezentowane są specjalnie przygotowane 
w najwyższej rozdzielczości filmy łączące rozrywkę 
z atrakcyjnie podanymi treściami edukacyjnymi 
• półleżące wygodne miejsca zapewnią Ci komfort 
i relaks • czas zajęć 45-60 min.

OGNISKO Z ANIMATOREM
• niezapomniane chwile przy ogniu to czas na 
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne 
• zabawy przeprowadzone przez prowadzącego 
uatrakcyjnią wspólny wieczór, zintegrują grupę 
i rozbawią uczestników • zapewniamy kiełbasę, 
pieczywo, musztardę, ketchup i opiekę animatora 
• czas zajęć 1,5 h

DZIEŃ DRUGI

KAJAKI
• wyrusz na wycieczkę kajakową po jeziorze Łęsk 
• teoretyczne i praktyczne szkolenie • zapewniamy 
kajaki, kamizelki ratunkowe i opiekę ratownika 
• czas zajęć 1,5 h

SURVIVAL
• dowiesz się czym jest survival • poznasz tajniki 
przetrwania w lesie i radzenia sobie z siłami natury 
• sprawdzisz, z czego składa się puszka survivalowca 
• nauczysz się budować schronienie z pałatki • czas 
zajęć 1,5 h

KOSMICZNE PUZZLE
• wspólnie z grupą wykonasz specjalne zadania 
i wykażesz się wiedzą, by odnaleźć wszystkie 
elementy, z których powstanie kosmiczna układanka 
• poznasz naukowe fakty dostępne na terenie Kulki 
w wielu miejscach • efekt Waszej pracy zabierzecie 
ze sobą • czas zajęć 1,5 h

NOCNA GRA TERENOWA:
ŚWIETLIKI
• leśną drogą do celu poprowadzą Cię świetliki 
• pokonasz nocną trasę, wykonując zagadkowe 
zadania z naukową fabułą • wyprawa, z której 
wrócisz bogatszy o nową wiedzę • czas zajęć 1,5 h

DZIEŃ TRZECI

LASEROWY PAINTBALL
• wejdziesz w świat potyczek znanych z filmów SF 
• świetlna broń oraz detektory trafień zapewnią Ci 
emocje i bezpieczną zabawę • potyczkę stoczysz na 
kilkuset metrach zadaszonej powierzchni, 
z osłonami, które ustawisz strategicznie przed 
pojedynkiem • czas zajęć 1,5 h

KOSMICZNY ŻYROSKOP
• spróbujesz swoich sił na symulatorze treningu dla 
pilotów statków kosmicznych • siedząc w fotelu 
pilota wyposażonym w pasy bezpieczeństwa 
będziesz obracać się w trzech płaszczyznach 
• odlotowe wrażenia gwarantowane • czas zajęć 1,5 h

WIATRÓWKI
• nauczysz się strzelać z broni pneumatycznej • na 
specjalnie przygotowanym miejscu do strzelania 
sprawdzisz swoje celne oko • zdobędziesz miano 
najlepszego strzelca • czas zajęć 1,5 h

WSTĘP DO DYSKOTEKI
• nowoczesna sala dyskotekowa z częścią klubową 
• w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka, 
roztańczone oświetlenie, profesjonalne nagłośnie-
nie • w części klubowej chill out – czerwone okrągłe 
kanapy, Cool Bar • wstęp tylko dla uczestników 
Zielonych Szkół • czas zajęć 2 h

DZIEŃ CZWARTY

ŚCIANKA WSPINACZKOWA
• wejdziesz na ściankę wspinaczkową o wysokości 
8,6 m • cztery tory o różnym poziomie trudności 
• bezpieczna zabawa pod okiem instruktora 
i z systemem asekuracyjnym • czas zajęć 1,5 h

STRZELNICA PAINTBALLOWA
• oddasz 45 strzałów do tarcz umieszczonych 
w różnych odległościach • nauczysz się strzelać 
z profesjonalnych replik broni • zdobędziesz miano 
najlepszego snajpera zawodów • czas zajęć 1,5 h 
• (gra paintballowa dostępna w ramach zajęć 
fakultatywnych - str. 19)

Cena od osoby:
• 679 zł
• promocja (weekendy i kwiecień): 519 zł
(1 opiekun na 15 uczestników – bezpłatnie)

Cena zawiera: 3 noclegi, pełne wyżywienie: 
3 posiłki dziennie, pierwsze świadczenie – obiad 
w dniu przyjazdu, ostatnie – śniadanie w dniu 
wyjazdu, zajęcia programowe realizowane przez 
instruktorów, ubezpieczenie NNW.
Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu 
wyjazdu (opcje płatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejność zajęć 
jest przykładowa, może ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.

KOSMICZNE ATRAKCJE WZMOCNIONE 
MNÓSTWEM ZAJĘĆ AKTYWNYCH, KTÓRE 
PRZYSŁUŻĄ SIĘ WASZEJ INTEGRACJI
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AKTYWNA KULKA

 

CZTERY DNI Z NAJLEPSZYMI 
KULKOWYMI AKTYWNOŚCIAMI: 
GRY, ZABAWY, PRZYGODY – 
WSZYSTKO DLA WASZEJ INTEGRACJI

DZIEŃ PIERWSZY

AKCJA INTEGRACJA
• pakiet zabaw i gier integracyjnych • razem z grupą 
spróbujesz swoich sił w specjalnie przygotowanych 
konkurencjach, które pozwolą lepiej funkcjonować 
Wam jako zespół • czas zajęć 1,5 h

ARCHERY CHALLENGE
• emocjonująca rozgrywka drużynowa łącząca 
w sobie precyzję strzelecką, sportową rywalizację 
i starcie łuczników • uczestnicy wyposażeni są 
w sprzęt ochronny i bezpieczne strzały • nad 
przebiegiem gry czuwa instruktor • czas zajęć 1,5 h

QUADY
• po specjalny torze z koleinami, podjazdami 
i zakrętami przejedziesz się quadem amerykańskiej 
firmy Polaris • podczas zajęć, w których liczy się 
precyzja przejazdu, uczestnik wyposażony w kask 
prowadzi pojazd pod opieką instruktora • czas 
zajęć 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM
• niezapomniane chwile przy ogniu to czas na 
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne 
• zabawy przeprowadzone przez prowadzącego 
uatrakcyjnią wspólny wieczór, zintegrują grupę 
i rozbawią uczestników • zapewniamy kiełbasę, 
pieczywo, musztardę, ketchup i opiekę animatora 
• czas zajęć 1,5 h

DZIEŃ DRUGI

PARK LINOWY
• przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczeństwa 
i posługiwania się sprzętem alpinistycznym 
• pokonasz trasy o różnym stopniu trudności 
• będziesz bezpieczny dzięki systemowi asekuracji 
ciągłej • czas zajęć 1,5 h

SURVIVAL
• dowiesz się czym jest survival • poznasz tajniki 
przetrwania w lesie i radzenia sobie z siłami natury 
• sprawdzisz, z czego składa się puszka survivalowca 
• nauczysz się budować schronienie z pałatki • czas 
zajęć 1,5 h

STRZELNICA PAINTBALLOWA
• oddasz 45 strzałów do tarcz umieszczonych 
w różnych odległościach • nauczysz się strzelać 
z profesjonalnych replik broni • zdobędziesz miano 
najlepszego snajpera zawodów • czas zajęć 1,5 h 
• (gra paintballowa dostępna w ramach zajęć 
fakultatywnych - str. 19)

WSTĘP DO DYSKOTEKI
• nowoczesna sala dyskotekowa z częścią klubową 
• w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka, 
roztańczone oświetlenie, profesjonalne nagłośnienie 
• w części klubowej chill out – czerwone okrągłe 
kanapy, Cool Bar • wstęp tylko dla uczestników 
Zielonych Szkół • czas zajęć 2 h

DZIEŃ TRZECI

KAJAKI
• wyrusz na wycieczkę kajakową po jeziorze Łęsk 
• teoretyczne i praktyczne szkolenie • zapewniamy 
kajaki, kamizelki ratunkowe i opiekę ratownika 
• czas zajęć 1,5 h

WALKI GLADIATORÓW
• na kolorowej arenie stoczysz pojedynek gwaran-
tujący dobrą zabawę • wyposażeni w miękkie lance 
i ochraniacze na głowę będziecie próbowali 
wzajemnie strącić się z podestu, walcząc zespołowo 
lub każdy z każdym • czas zajęć 1,5 h

KINO GWIEZDNE
• przeżyj seans w najnowocześniejszym kinie 
sferycznym • poczuj niesamowite doznania, jakie 
zapewnia połączenie kina i planetarium • na 
specjalnej kopule ogromnych rozmiarów czekają 
Cię projekcje (także trójwymiarowe), dzięki którym 
dosłownie zanurzysz się w filmie wyświetlanym 
dookoła i od samego dołu do samej góry • w kinie 
prezentowane są specjalnie przygotowane 
w najwyższej rozdzielczości filmy łączące rozrywkę 
z atrakcyjnie podanymi treściami edukacyjnymi 
• półleżące wygodne miejsca zapewnią Ci komfort 
i relaks • czas zajęć 45-60 min.

NOCNA GRA TERENOWA:
ŚWIETLIKI
• leśną drogą do celu poprowadzą Cię świetliki 
• pokonasz nocną trasę, wykonując zagadkowe 
zadania z naukową fabułą • wyprawa, z której 
wrócisz bogatszy o nową wiedzę • czas zajęć 1,5 h

DZIEŃ CZWARTY

WIEŻE ZE SKRZYNEK
• Wasze zespoły będą wchodzić na wieże ze 
skrzynek, które sami zbudujecie • każdy uczestnik 
sprawdzi swoją zdolność utrzymania równowagi 
• zajęcia ze sprzętem asekuracyjnym • czas zajęć 1,5 h

WIATRÓWKI
• nauczysz się strzelać z broni pneumatycznej • na 
specjalnie przygotowanym miejscu do strzelania 
sprawdzisz swoje celne oko • zdobędziesz miano 
najlepszego strzelca • czas zajęć 1,5 h

Cena od osoby:
• 679 zł
• promocja (weekendy i kwiecień): 519 zł
(1 opiekun na 15 uczestników – bezpłatnie)

Cena zawiera: 3 noclegi, pełne wyżywienie: 
3 posiłki dziennie, pierwsze świadczenie – obiad 
w dniu przyjazdu, ostatnie – śniadanie w dniu 
wyjazdu, zajęcia programowe realizowane przez 
instruktorów, ubezpieczenie NNW.
Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu 
wyjazdu (opcje płatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejność zajęć 
jest przykładowa, może ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.
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PIĘĆ ŻYWIOŁÓW

 

WSZYSTKO, CO NAJLEPSZE 
NA ZIEMI I W KOSMOSIE, 
PRZEŻYJECIE W CIĄGU PIĘCIU DNI 
NA SWOJEJ ZIELONEJ SZKOLE 
W KULCE NA MAZURACH

DZIEŃ PIERWSZY

PARK LINOWY
• przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczeństwa 
i posługiwania się sprzętem alpinistycznym 
• pokonasz trasy o różnym stopniu trudności 
• będziesz bezpieczny dzięki systemowi asekuracji 
ciągłej • czas zajęć 1,5 h

STREFA UFO
• wraz z Oficerem Tajności przekrocz bramę strefy 
dostępnej tylko dla wtajemniczonych • sprawdzisz, 
czy UFO rzeczywiście istnieje i czy kosmici faktycznie 
lądowali na Mazurach • wejdziesz do środka 
ogromnych rozmiarów latającego spodka 
i wypróbujesz jego silniki • w multimedialnej sali 
odpraw poznasz historię Kosmicznych Mazur 
• w pilnie strzeżonym Laboratorium przetestujesz 
urządzenia kosmitów i zobaczysz, co kryje 
najbardziej tajna sala • kosmiczna zabawa na 
najwyższym poziomie! • czas zajęć 1,5 h

ARCHERY CHALLENGE
• emocjonująca rozgrywka drużynowa łącząca 
w sobie precyzję strzelecką, sportową rywalizację 
i starcie łuczników • uczestnicy wyposażeni są 
w sprzęt ochronny i bezpieczne strzały • nad 
przebiegiem gry czuwa instruktor • czas zajęć 1,5 h

WSTĘP DO DYSKOTEKI
• nowoczesna sala dyskotekowa z częścią klubową 
• w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka, 
roztańczone oświetlenie, profesjonalne nagłośnie-
nie • w części klubowej chill out – czerwone okrągłe 
kanapy, Cool Bar • wstęp tylko dla uczestników 
Zielonych Szkół • czas zajęć 2 h

DZIEŃ DRUGI

QUADY
• po specjalny torze z koleinami, podjazdami 
i zakrętami przejedziesz się quadem amerykańskiej 
firmy Polaris • podczas zajęć, w których liczy się 
precyzja przejazdu, uczestnik wyposażony w kask 
prowadzi pojazd pod opieką instruktora • czas 
zajęć 1,5 h

AKCJA INTEGRACJA
• pakiet zabaw i gier integracyjnych • razem z grupą 
spróbujesz swoich sił w specjalnie przygotowanych 
konkurencjach, które pozwolą lepiej funkcjonować 
Wam jako zespół • czas zajęć 1,5 h

WIATRÓWKI
• nauczysz się strzelać z broni pneumatycznej • na 
specjalnie przygotowanym miejscu do strzelania 
sprawdzisz swoje celne oko • zdobędziesz miano 
najlepszego strzelca • czas zajęć 1,5 h

NOCNA GRA TERENOWA:
ŚWIETLIKI
• leśną drogą do celu poprowadzą Cię świetliki 
• pokonasz nocną trasę, wykonując zagadkowe 
zadania z naukową fabułą • wyprawa, z której 
wrócisz bogatszy o nową wiedzę • czas zajęć 1,5 h

DZIEŃ TRZECI

SMOCZE ŁODZIE
• zostań członkiem starodawnej osady wioślarskiej 
• wiosłuj w rytmie wyznaczonym przez bębniarza 
• poznaj malownicze zakątki jeziora Łęsk • czas 
zajęć 1,5 h

WIEŻE ZE SKRZYNEK
• Wasze zespoły będą wchodzić na wieże ze 
skrzynek, które sami zbudujecie • każdy uczestnik 
sprawdzi swoją zdolność utrzymania równowagi 
• zajęcia ze sprzętem asekuracyjnym • czas zajęć 1,5 h

LASEROWY PAINTBALL
• wejdziesz w świat potyczek znanych z filmów SF 
• świetlna broń oraz detektory trafień zapewnią Ci 
emocje i bezpieczną zabawę • potyczkę stoczysz na 
kilkuset metrach zadaszonej powierzchni, 
z osłonami, które ustawisz strategicznie przed 
pojedynkiem • czas zajęć 1,5 h

KINO GWIEZDNE
• przeżyj seans w najnowocześniejszym kinie 
sferycznym • poczuj niesamowite doznania, jakie 
zapewnia połączenie kina i planetarium • na 
specjalnej kopule ogromnych rozmiarów czekają 
Cię projekcje (także trójwymiarowe), dzięki którym 
dosłownie zanurzysz się w filmie wyświetlanym 
dookoła i od samego dołu do samej góry • w kinie 
prezentowane są specjalnie przygotowane 
w najwyższej rozdzielczości filmy łączące rozrywkę 
z atrakcyjnie podanymi treściami edukacyjnymi 
• półleżące wygodne miejsca zapewnią Ci komfort 
i relaks • czas zajęć 45-60 min.

DZIEŃ CZWARTY

KAJAKI
• wyrusz na wycieczkę kajakową po jeziorze Łęsk 
• teoretyczne i praktyczne szkolenie • zapewniamy 
kajaki, kamizelki ratunkowe i opiekę ratownika 
• czas zajęć 1,5 h

KOSMICZNY ŻYROSKOP
• spróbujesz swoich sił na symulatorze treningu dla 
pilotów statków kosmicznych • siedząc w fotelu 
pilota wyposażonym w pasy bezpieczeństwa 
będziesz obracać się w trzech płaszczyznach 
• odlotowe wrażenia gwarantowane • czas zajęć 1,5 h

SURVIVAL
• dowiesz się czym jest survival • poznasz tajniki 
przetrwania w lesie i radzenia sobie z siłami natury 
• sprawdzisz, z czego składa się puszka survivalowca 
• nauczysz się budować schronienie z pałatki • czas 
zajęć 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM
• niezapomniane chwile przy ogniu to czas na 
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne 
• zabawy przeprowadzone przez prowadzącego 
uatrakcyjnią wspólny wieczór, zintegrują grupę 
i rozbawią uczestników • zapewniamy kiełbasę, 
pieczywo, musztardę, ketchup i opiekę animatora 
• czas zajęć 1,5 h

DZIEŃ PIĄTY

STRZELNICA PAINTBALLOWA
• oddasz 45 strzałów do tarcz umieszczonych 
w różnych odległościach • nauczysz się strzelać 
z profesjonalnych replik broni • zdobędziesz miano 
najlepszego snajpera zawodów • czas zajęć 1,5 h 
• (gra paintballowa dostępna w ramach zajęć 
fakultatywnych - str. 19)

KULKOWA AKADEMIA WIEDZY
• specjalny pakiet edukacyjny z wykorzystaniem 
zasobów Strefy UFO • kosmita Yazrum sprawdzi 
wiedzę Waszej grupy z historii, przyrody, sztuki, 
techniki, sportu, nauki i innych dziedzin • wykażecie 
się taktyką przy wyborze pytań i podpowiedzi 
• razem wiecie wszystko! • czas zajęć 1,5 h

Cena od osoby:
• 819 zł
(1 opiekun na 15 uczestników – bezpłatnie)

Cena zawiera: 4 noclegi, pełne wyżywienie: 
3 posiłki dziennie, pierwsze świadczenie – obiad 
w dniu przyjazdu, ostatnie – śniadanie w dniu 
wyjazdu, zajęcia programowe realizowane przez 
instruktorów, ubezpieczenie NNW.
Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu 
wyjazdu (opcje płatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejność zajęć 
jest przykładowa, może ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.
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DZIEŃ TRZECI

ARCHERY CHALLENGE
• emocjonująca rozgrywka drużynowa łącząca 
w sobie precyzję strzelecką, sportową rywalizację 
i starcie łuczników • uczestnicy wyposażeni są 
w sprzęt ochronny i bezpieczne strzały • nad 
przebiegiem gry czuwa instruktor • czas zajęć 1,5 h

PARK LINOWY
• przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczeństwa 
i posługiwania się sprzętem alpinistycznym 
• pokonasz trasy o różnym stopniu trudności 
• będziesz bezpieczny dzięki systemowi asekuracji 
ciągłej • czas zajęć 1,5 h

WIATRÓWKI
• nauczysz się strzelać z broni pneumatycznej • na 
specjalnie przygotowanym miejscu do strzelania 
sprawdzisz swoje celne oko • zdobędziesz miano 
najlepszego strzelca • czas zajęć 1,5 h

WSTĘP DO DYSKOTEKI
• nowoczesna sala dyskotekowa z częścią klubową 
• w kolorowej dyskotece najlepsza muzyka, 
roztańczone oświetlenie, profesjonalne nagłośnienie 
• w części klubowej chill out – czerwone okrągłe 
kanapy, Cool Bar • wstęp tylko dla uczestników 
Zielonych Szkół • czas zajęć 2 h

DZIEŃ CZWARTY

STRZELNICA PAINTBALLOWA
• oddasz 45 strzałów do tarcz umieszczonych 
w różnych odległościach • nauczysz się strzelać 
z profesjonalnych replik broni • zdobędziesz miano 
najlepszego snajpera zawodów • czas zajęć 1,5 h 
• (gra paintballowa dostępna w ramach zajęć 
fakultatywnych - str. 19)

ŚCIANKA WSPINACZKOWA
• wejdziesz na ściankę wspinaczkową o wysokości 
8,6 m • cztery tory o różnym poziomie trudności 
• bezpieczna zabawa pod okiem instruktora 
i z systemem asekuracyjnym • czas zajęć 1,5 h

KOSMICZNY ŻYROSKOP
• spróbujesz swoich sił na symulatorze treningu dla 
pilotów statków kosmicznych • siedząc w fotelu 
pilota wyposażonym w pasy bezpieczeństwa 
będziesz obracać się w trzech płaszczyznach 
• odlotowe wrażenia gwarantowane • czas zajęć 1,5 h

KINO GWIEZDNE
• przeżyj seans w najnowocześniejszym kinie 
sferycznym • poczuj niesamowite doznania, jakie 
zapewnia połączenie kina i planetarium • na 
specjalnej kopule ogromnych rozmiarów czekają 
Cię projekcje (także trójwymiarowe), dzięki którym 
dosłownie zanurzysz się w filmie wyświetlanym 
dookoła i od samego dołu do samej góry • w kinie 
prezentowane są specjalnie przygotowane 
w najwyższej rozdzielczości filmy łączące rozrywkę 
z atrakcyjnie podanymi treściami edukacyjnymi 
• półleżące wygodne miejsca zapewnią Ci komfort 
i relaks • czas zajęć 45-60 min.

KULKA MAX

 
W CIĄGU PIĘCIU DNI DOŚWIAD-
CZYCIE WSPÓLNIE WSZYSTKICH 
NAJWAŻNIEJSZYCH ATRAKCJI 
DOSTĘPNYCH W KULCE

DZIEŃ PIERWSZY

STREFA UFO
• wraz z Oficerem Tajności przekrocz bramę strefy 
dostępnej tylko dla wtajemniczonych • sprawdzisz, 
czy UFO rzeczywiście istnieje i czy kosmici faktycznie 
lądowali na Mazurach • wejdziesz do środka 
ogromnych rozmiarów latającego spodka 
i wypróbujesz jego silniki • w multimedialnej sali 
odpraw poznasz historię Kosmicznych Mazur 
• w pilnie strzeżonym Laboratorium przetestujesz 
urządzenia kosmitów i zobaczysz, co kryje 
najbardziej tajna sala • kosmiczna zabawa na 
najwyższym poziomie! • czas zajęć 1,5 h

LASEROWY PAINTBALL
• wejdziesz w świat potyczek znanych z filmów SF
 • świetlna broń oraz detektory trafień zapewnią Ci 
emocje i bezpieczną zabawę • potyczkę stoczysz na 
kilkuset metrach zadaszonej powierzchni, 
z osłonami, które ustawisz strategicznie przed 
pojedynkiem • czas zajęć 1,5 h

QUADY
• po specjalny torze z koleinami, podjazdami 
i zakrętami przejedziesz się quadem amerykańskiej 
firmy Polaris • podczas zajęć, w których liczy się 
precyzja przejazdu, uczestnik wyposażony w kask 
prowadzi pojazd pod opieką instruktora • czas 
zajęć 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM
• niezapomniane chwile przy ogniu to czas na 
podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne 
• zabawy przeprowadzone przez prowadzącego 
uatrakcyjnią wspólny wieczór, zintegrują grupę 
i rozbawią uczestników • zapewniamy kiełbasę, 
pieczywo, musztardę, ketchup i opiekę animatora 
• czas zajęć 1,5 h

DZIEŃ DRUGI

KAJAKI
• wyrusz na wycieczkę kajakową po jeziorze Łęsk 
• teoretyczne i praktyczne szkolenie • zapewniamy 
kajaki, kamizelki ratunkowe i opiekę ratownika 
• czas zajęć 1,5 h

WIEŻE ZE SKRZYNEK
• Wasze zespoły będą wchodzić na wieże ze 
skrzynek, które sami zbudujecie • każdy uczestnik 
sprawdzi swoją zdolność utrzymania równowagi 
• zajęcia ze sprzętem asekuracyjnym • czas zajęć 1,5 h

WALKI GLADIATORÓW
• na kolorowej arenie stoczysz pojedynek gwaran-
tujący dobrą zabawę • wyposażeni w miękkie lance 
i ochraniacze na głowę będziecie próbowali 
wzajemnie strącić się z podestu, walcząc zespołowo 
lub każdy z każdym • czas zajęć 1,5 h

NOCNA GRA TERENOWA:
ŚWIETLIKI
• leśną drogą do celu poprowadzą Cię świetliki 
• pokonasz nocną trasę, wykonując zagadkowe 
zadania z naukową fabułą • wyprawa, z której 
wrócisz bogatszy o nową wiedzę • czas zajęć 1,5 h

DZIEŃ PIĄTY

SURVIVAL
• dowiesz się czym jest survival • poznasz tajniki 
przetrwania w lesie i radzenia sobie z siłami natury 
• sprawdzisz, z czego składa się puszka survivalowca 
• nauczysz się budować schronienie z pałatki • czas 
zajęć 1,5 h

WIRTUALNE DYWANY
• czeka Cię realna zabawa w wirtualnym świecie 
• mecze, pojedynki, rozgrywki wyświetlane na 
podłodze i kontrolowane przez czujniki ruchu 
• komputerowe emocje i fizyczna aktywność 
w jednym! • czas zajęć 1,5 h

Cena od osoby:
• 819 zł
(1 opiekun na 15 uczestników – bezpłatnie)

Cena zawiera: 4 noclegi, pełne wyżywienie: 
3 posiłki dziennie, pierwsze świadczenie – obiad 
w dniu przyjazdu, ostatnie – śniadanie w dniu 
wyjazdu, zajęcia programowe realizowane przez 
instruktorów, ubezpieczenie NNW.
Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu 
wyjazdu (opcje płatne dodatkowo).

Program jest ramowy - podana kolejność zajęć 
jest przykładowa, może ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15:00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12:00.
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BIURO PODRÓŻY SZARPIE TRAVEL


