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KULKA NA NOWEJ ORBICIE

Zabawa w Kulce na Mazurach toczy sie na okragto. Dotoczyta sig bardzo daleko,
bo az w kosmos! W kazdym roku mamy dla naszych gosci co$ nowego, jeszcze
ciekawsze atrakcje i jeszcze lepsze warunki pobytu, jednak w ostatnim czasie
zmiany zaszly zupefnie kosmiczne. ZakonczyliSmy inwestycje, dzigki ktorym
jesteSmy na zupetnie innej orbicie atrakcyjnosci. Przyjedz i baw sie w catkiem nowej
Kulce!

Nowa jako$¢ zaje¢ zapewnia cykl Kosmiczne Mazury. To przede wszystkim Strefa
UFO z multimedialng salg odpraw, gdzie wtajemniczeni uczestnicy poznaja historig
kosmitow na Mazurach. W strefie jest takze latajacy spodek naturalnych, jak
sadzimy, rozmiaréw oraz wypetnione technologig przybyszéw z innej planety
Laboratorium. Obok budzace réwnie wiele emocji najnowoczesniejsze kino sferycz-
ne, w ktérym uczestnicy dostownie zanurzajg sie w filmach przygodowo-edukacyj-
nych wys$wietlanych na ogromnej kopule, takze w technologii 3D. | jeszcze laserowy
paintball, rozgrywany pod gigantycznych rozmiaréw sferycznym namiotem
0 kryptonimie Poziom X. Dopefnieniem zajec¢ nie z tej ziemi sg atrakcje znane juz
u nas wczesniej, ale obecnie realizowane na zupefnie nowym sprzecie, czyli m.in.
zyroskop oraz segwaye. Atrakcja samg w sobie jest Mobilne Centrum Kosmiczne,
ktdrego gtownym elementem sa dwa nowoczesne autokary. Ufobusy o efektownym
wygladzie, budzace sensacje na wszystkich trasach prowadzacych do Kulki, stuza
nie tylko do transportu uczestnikéw, ale pozwalajg réwniez przezywaé kosmiczng
przygode juz po wejsciu na ich poktad.

Kosmos to nasz nowy, piaty zywiof, ale nie zaniedbujemy pozostatych. Zywiot wody
uzupetnilismy o nowy sprzet ptywajacy (kajaki, rowery wodne, smocze fodzie),
a zywiof ziemi m.in. o nowe quady. Zywiot powietrza od lat cieszy sie uznaniem
uczestnikow dzieki parkowi linowemu z najbezpieczniejszym systemem asekuracji
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ciagtej, Sciance wspinaczkowej z czterema trasami oraz eurobungee z taczng liczbg
szesciu stanowisk do skakania naprawde wysoko! Zywiot ognia to m.in. paintball,
realizowany przy uzyciu nowego sprzetu zaréwno na strzelnicy paintballowej, jak
i na klasycznym polu do gier paintballowych oraz popularne ognisko z pieczeniem
kietbasek. Dzigki licznym zadaszeniom, namiotom i szklanym pawilonom programo-
wym panujemy nad zywiotem wody, mogac realizowa¢ mndstwo atrakcji przy kazdej
pogodzie.

Po zajeciach mito relaksowac sie w catkowicie odnowionych w ostatnich 2-3 latach
budynkach mieszkalnych. Przywita Was nowoczesny design, oparty na charaktery-
zujacym sie jasnymi kolorami i prostymi formami stylu skandynawskim, a jednocze-
$nie niestronigcy od kolorowych elementéw wykonczeniowych. W tym stylu
zaprojektowaliSmy praktyczne t6zka, pod ktorymi zmieszczg sie walizki, pojemne
i funkcjonalne szafy oraz potki, Swietne tazienki, zupetnie nowe podtogi, efektownie
os$wietlone korytarze.

W Kulce czekamy na Was od wiosny do jesieni. W maju i czerwcu zapraszamy
na pobyty Zielonych Szkot, w czasie ktorych aktywna zabawe faczymy z elementami
edukacyjnymi. Ostatnie dni czerwca, lipiec i sierpien to wyjatkowe kolonie i obozy
miodziezowe. Natomiast pierwsze tygodnie nowego roku szkolnego to idealny czas
na wyjazdy integracyjne.

Sezon 2023 bedzie dwudziestym 6smym w historii Biura Podrozy Szarpie Travel.
0d 1996 roku, od pierwszej Zielonej Szkoty i od pierwszej kolonii wkfadamy
mnostwo serca w organizacje wypoczynku dzieci i mtodziezy. Tak wiasnie urzeczy-
wistniamy Wasze marzenia!

Serdecznie zapraszamy
Zespot Szarpie Travel
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= MAZYRY MAZVRY
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Organizator:

BIURO PODROZY SZARPIE TRAVEL
10-508 QOlsztyn, ul. Mickiewicza 17/2

centr. tel. 89 527 47 67

g-mail: poczta@szarpie.pl

www.szarpie.pl
Szarpie Travel

BIURO PODROZY

K3 facebook.com/kulka.mazury
‘@ #kulkanamazurach

www.kulka.mazury.pl

Kulka

zabawa na okragto
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27 lat doswiadczenia w organizacji wypoczynku dzieci i mtodziezy,

99% dobrych i bardzo dobrych opinii naszych uczestnikow,

co roku ponad 8000 uczniéw z 250 szkdt z catej Polski,

Osrodek Wypoczynkowy Kulka — miejsce dedykowane dzieciom i mtodziezy,
bogata oferta zaje¢ aktywnych, integracyjnych i edukacyjnych,
scenariusze przystosowane do wieku i zainteresowan uczestnikow.

Twoja Zielona Szkofa bedzie udana dzigki li u zespotowi dziatajagcemu w biurze w Olsztynie i przede wszystkim w naszym o$rodku Kulka. Zespot tworzy
tez kilkudziesieciu instruktorow zwigzanych z osrodkiem. Poznajcie kadre zarzadzajacq ta wyjatkowa ekipa:

.nl N i i 2 5
Mariusz Botkowski Robert Zienkiewicz Matgorzata Adamczyk
 dyrektor strategiczny Biura Podrézy Szarpie Travel « dyrektor operacyjny Biura Podrdzy Szarpie Travel « kierownik Dziatu Sprzedazy
 kierownik Osrodka Wypoczynkowego Kulka « kierownik Dziatu Mazury, realizujacego Zielone Szkoty « zawiaduje procesem sprzedazy Zielonych Szkot

Ewa tawniczak Beata Kaminska - Wioletta Czapiewska

« specjalista Dziatu Sprzedazy « specjalista Dziatu Sprzedazy « specjalista Dziatu Sprzedazy

« przygotowuje wyjazdy grup na Zielone Szkoty « przygotowuje wyjazdy grup na Zielone Szkoty « przygotowuje wyjazdy grup na Zielone Szkoty
Rafat Batdyga Kamil Samborski Maciej Mysiakowski

« zastepca kierownika Dziatu Mazury « specjalista ds. realizacji programu * specjalista ds. realizacji programu

« lider realizacji Zielonych Szkot « koordynuije prace instruktorow Zielonych Szkét « koordynuje realizacjg zaje¢ podczas Zielonych Szkot

Piotr Piekarski Karol Seder Lidia Opalach

« zastgpca kierownikaa OW Kulka « specjalista ds. technicznych programu « szefowa kuchni w OW Kulka

 nadzoruje sprawy techniczne o$rodka « nadzoruje sprzet programowy podczas Zielonych Szkot « zapewni Ci pyszne positki w o$rodku
BEZPIECZNA KULKA ~

Potozona w $rodku mazurskiego lasu i z dala od ludzkich siedzib Kulka to idealne miejsce na wypoczynek dzieci
i mtodziezy. Zielone Szkoty w Kulce w sezonie 2023 bedg jak co roku nie tylko ciekawe, ale rdwniez jak zawsze
catkowicie bezpieczne. W naszym o$rodku stale obowigzujg aktualne wytyczne sanitarne dotyczace organizacji
wypoczynku dzieci i mtodziezy, co jest stale monitorowane przez stuzby panstwowe.
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PRZEWODNIK

Q Zaplanuj Zielong Szkote w Kulce str. 5
Sf Osrodek Wypoczynkowy Kulka  str. 6-9
x) Glowne atrakcje Kulki str. 1011
4 /ajecia kosmiczne str. 13
@ Zajecia aktywne str. 1415
W@y Zajgcia integracyjne str. 16

P Zajecia edukacyjne i artystyczne  str. 17
A Zajecia terenowe str. 18
<Xz Program fakultatywny str. 19
=), Gotowe scenariusze

=V Zielonych Szkot w Kulce str. 20-31

Q Wszystkie zdjgcia w niniejszym katalogu zostaty wykonane w OW Kulka.



TRZY KROKI DO ZIELONEJ SZKOEY

KROK PIERWSZY — WYBIERZ TERMIN, OKRESL DEUGOSC POBYTU | LICZBE ZAJEC

MAJ, CZERWIEC, WRZESIEN, PAZDZIERNIK

Na Zielone Szkoty w Kulce zapraszamy w maju, czerwcu, wrzesniu i pazdzierniku. Wybierajac termin mozesz skorzystaé z promocji weekendowej, a w czerwcu
przyjechac jeszcze taniej pod namioty. Z dfugosci pobytu wynika liczba zajec, ktdrg Wasza grupa zrealizuje w czasie pobytu. Zapraszamy!

PROMOCJA WEEKENDOWA

Przyjedz do nas w weekend i skorzystaj nawet z 20% rabatu na caty pobyt!

Dotyczy pobytow 2-dniowych: pt.—sob., sob.—niedz. lub niedz.—pon., 3-dniowych: pt.—niedz. lub sob.—pon. oraz 4-dniowych: pt.—pon.

PROMOCJA NAMIOTY

Przyjedz w czerwcu pod namiot, a zaptacisz mniej! Zakwaterowanie w namiotach harcerskich (po 6-7 0sob w namiocie)
- drewniana podfoga, f6zka polowe, materace, koce, potki (Spiwory we wiasnym zakresie). Murowany pawilon sanitarny: WC, umywalki, prysznice.

Liczba zajgé
podstawowych
w cenie

Liczba

Liczba dni noclegow

Promocja
weekendowa

Promocja
namioty

17

CENA ZAWIERA: zajecia programowe realizowane przez instruktoréw, noclegi,
petne wyzywienie: trzy positki dziennie, pierwsze $wiadczenie — obiad w dniu
przyjazdu, ostatnie - $niadanie w dniu wyjazdu, ubezpieczenie NNW.

* Przy pobycie jednodniowym cena zawiera realizacjg zajg¢ programowych, obiad,
ubezpieczenie NNW.

CENA NIE ZAWIERA: transportu i obiadu w dniu wyjazdu (opcje ptatne dodatkowo).

DODATKOWE ZAJECIA: Za mato zaje¢ podstawowych? Wzboga¢ program
o dodatkowe zajecia! TYLKO 18 Zt/0S.

PROGRAM FAKULTATYWNY - JESZCZE WIEKSZA DAWKA EMOCJI!

Dla najbardziej wymagajacych uczestnikow przygotowalismy specjalng propozycje
zajg¢ fakultatywnych gwarantujacych jeszcze wigksza moc wrazen. Wigcej informa-
¢ji na stronie 19.

KROK DRUGI — WYBOR ZAJEC

Ut6z Wasz program, wybierajac zajecia podstawowe w odpowiedniej liczbie,
zaleznej od dtugos$ci pobytu. Dodatkowo mozesz wybra¢ zajecia z programu
fakultatywnego. Mozesz tez zdecydowac sie na jeden z trzynastu gotowych
scenariuszy catego pobytu.

Zajecia kosmiczne
Zajecia aktywne
Zajecia integracyjne

Zajecia edukacyjne
i artystyczne

Zajecia terenowe
Program fakultatywny

Gotowe scenariusze

DODATKOWY OBIAD W DNIU WYJAZDU: mozesz dokupi¢ obiad na dzien
wyjazdowy w cenie 25 zi/0s.

Uwaga! Doba noclegowa (zwigzana z godzing zakwaterowania i wykwaterowania)
rozpoczyna sig 0 godzinie 15.00 w dniu przyjazdu a konczy o godzinie 12.00
w dniu wyjazdu. W przypadku wcze$niejszego przyjazdu lub pdzniejszego wyjazdu
wynikajacych z programu, do czasu rozpoczecia doby noclegowej i po jej
zakonczeniu, udostgpnimy  grupie  pomieszczenie na  przechowanie
bagazu.

KROK TRZECI - USTAL Z NAMI
SZCZEGOLY | BAW SIE DOBRZE )

Skontaktuj sie z nami, potwierdzimy Wasz program, ustalimy wspolnie
termin pobytu, pomozemy w kalkulacji kosztow i omowimy inne szczegoty.

TRANSPORT DO 0SRODKA

- Jesli masz problem z transportem, zorganizujemy Ci dojazd lub, jak wolisz,
zorganizujemy potaczenie antenowe z dworca PKP.

- Uczestnicy Zielonych Szkét z cyklu Kosmiczne Mazury moga skorzystac
z wyjatkowego transportu, jaki oferujemy w ramach Mobilnego Centrum
Kosmicznego. Do Kulki przywiezie Was jeden z naszych dwoch nowocze-
snych ufobusow, a przygode zaczniecie juz po wejsciu na jego poktad, gdzie
przywita Was nasz instruktor ze specjalnym programem realizowanym
w czasie dojazdu.

- Cena transportu zalezna od liczby 0s6b oraz od odlegtosci.

0 szczegoty ceny, pr’o!nocji, transport pytaj
w BIURZE PODROZY SZARPIE TRAVEL
10-508 Qlsztyn, ul. Mickiewicza 17/2

centr. tel. 89 527 47 67, e-mail: poczta@szarpie.pl
www.szarpie.pl  www.kulka.mazury.pl
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OSRODEK WYPOCZYNKOWY KULKA

Kulka to miejsce dedykowane dzieciom i miodziezy.
Idealne miejsce dla tych, ktorzy uwielbiaja dobrg zabawe
i wypoczynek w otoczeniu natury, z dala od zgietku
miasta. Kulka zapewni $wietng organizacje wypoczynku,
bezpieczne warunki i profesjonalnie przygotowang kadre.

KULKOWE

LIC/BY

« 1 dzien wystarczy, by zakochac sie w Kulce

« 2 duze hale namiotowe z drewnianym parkietem

« 3 budynki mieszkalne

« 4 hektary powierzchni posrdd sosnowego lasu

* 6 turnusow kolonii i obozow

« 20 unikalnych programéw obozowych i kolonijnych
« 25 wydzielonych miejsc programowych

* 44 najlepsze zajgcia do wyboru

« 70 miejsc w namiotach harcerskich

99,31 proc. ocen dobrych lub bardzo dobrych

250 szkdt rocznie z catej Polski

* 348 miejsc na stofowce

* 476 miejsc w pokojach z tazienkami

* 11 000 uczestnikéw Zielonych Szkét i kolonii rocznie
» 25 571 opinii zebranych w latach 2011-2021

PONADTO:

» dwa samodzielne przeszklone pawilony programowe

* plaza z pomostem nad jeziorem t.gsk
(I' klasa czystosci wody)

« cztery miejsca ogniskowe

« hoiska do pitki noznej, koszykowki i siatkowki

« obok osrodka miejsce wyznaczone do parkowania
80 samochoddw osobowych lub 12 autokarow

* w poblizu osrodka szesciohektarowy teren zielony,
przystosowany do realizacji zajg¢ aktywnych.

CO NOWEGO W KULCE?

Najnowsza atrakcjg Kulki sg Kosmiczne Mazury,
na ktére skiadaja sig: ¢ Strefa UFO (spodek,
multimedialna  sala  odpraw, Laboratorium)
« sferyczne kino gwiezdne < hala koncertowa
z imprezami na Poziomie X oraz laserowym

paintballem  Mobilne Centrum Kosmiczne, czyli
dwa efektowne ufobusy. Ponadto w ostatnim czasie
osSrodek przeszedt m.in. nastepujace zmiany:
* modernizacja budynkdéw mieszkalnych * nowe
wyposazenie pokojow e wieksza i wygodniejsza
stotdwka * kolejne zadaszenia na wielu miejscach
programowych * przebudowa toru quadowego.
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JEDYNE TAKIE MIEJSCE NA

Wigeej informacii: WWW.Kulka.mazury.pl wo Www.szarpie.pl

MAZURACH!
POKOJE

Do dyspozycji uczestnikow oddajemy 92 pokoje
z tazienkami. Pigcio- i sze$cioosobowe pokoje wyposazone
sg w wygodne t6zka, w tym jedno pietrowe, potki, szafy,
stot i taborety.

UWAGA!

W maju i pazdzierniku, w razie potrzeb wynikajacych
z warunkéw atmosferycznych, pokoje moga byc
dogrzewane.

Doba noclegowa rozpoczyna si¢ o godzinie 15.00
w dniu przyjazdu, a konczy o godzinie 12.00 w dniu
wyjazdu. W przypadku wcze$niejszego przyjazdu lub
pozniejszego wyjazdu wynikajacych z programu, do
czasu rozpoczecia doby hotelowej i po jej zakonczeniu,
udostgpnimy grupie pomieszczenie na przechowanie
bagazu.

Mozliwo$¢ przedtuzenia doby noclegowej istnieje tylko
w przypadku dostepnosci miejsc i wigze sie z dodatkowa
opfatg oraz konieczno$cig wcze$niejszego uzgodnienia.

WYZYWIENIE

Nowoczesna, przestronna, jasna stofowka na 348 osob.
To tutaj sprobujesz pysznych, domowych positkow
przyrzadzonych w nowoczes$nie wyposazonej kuchni.

NOWOCZESNY COOL CLUB

Super klimat, najnowsza muzyka, 100% dobrej zabawy,
DJ, nowoczesny wystrdj, roztanczone o$wietlenie,
profesjonalne nagto$nienie o mocy 5 tys. watdow, dwie
sale: taneczna i barowa z czerwonymi okragtymi
kanapami, monitorami, kolonijnym barem. Cool Club
dostepny tylko dla uczestnikdw Zielonych Szkot.

KOSMICZNE MAZURY

Unikalny cykl programowy, na ktory skfadajg sig
takie atrakcje jak Strefa UFO (spodek z planety
Ukkla, multimedialna sala odpraw z projekcja dla
wtajemniczonych  uczestnikow, interaktywne
Laboratorium), najnowoczes$niejsze kino sferyczne

z filmami edukacyjno-przygodowymi (takze 3D),
ogromny namiot sferyczny (potyczki laserowego
paintballu oraz imprezy na Poziomie X), Mobilne
Centrum  Kosmiczne (nowoczesne ufobusy,
w ktorych uczestnicy przezywaja przygode
juz po wejsciu na ich pokfad, jeszcze w drodze
do Kulki).
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OSRODEK WYPOCZYNKOWY KULKA
PRZYRODA

0s$rodek Wypoczynkowy Kulka lezy w $rodku lasu, nad je-
ziorem tgsk. Wystepuija tu liczne gatunki drzew i krzewow,
na terenie samego osrodka mozna ich zobaczy¢ co naj-
mniej 16 (m.in. sosna, Swierk, dab, topola, grab). tesk
to jezioro polodowcowe | klasy czystosci wod, z piasz-
czystym i zwirowo-piaszczystym dnem, o powierzchni
116,54 ha, maksymalnej gigbokosci 39,5 m, dfugosci
4020 m, maksymalnej szerokosci 415 m. Wystepujace
ryby: sieje, leszcze, karpie, szczupaki, liny, sumy, wego-
rze, migtusy, okonie, sandacze.

Na wschodnim brzegu jeziora w 1955 r. utworzono rezer-
wat przyrody Kulka stuzacy ochronie ro$linnosci stepowej
i kserotermicznej, fragmentu lasu dgbowo-grabowego
i boru mieszanego.

DOSWIADCZONA

KADRA

Doswiadczony i zgrany zespot pracownikéw OW Kulka za-
pewni Twojej Zielonej Szkole bezpieczny i niezapomniany
wypoczynek. Wszyscy pracownicy przechodzg dodatko-
we szkolenie z zakresu bezpieczenstwa i metodyki pracy
z dzieémi i mtodzieza.

Zajgcia aktywne prowadzone s przez zespot instruktorow
zaje¢ aktywnych. Sa to pasjonaci, specjalisci w danych
dziedzinach.

Nasi animatorzy pomoga uczestnikom Zielonych Szkot
poznac sig lepiej i naby¢ nowe, ciekawe umiejgtnosci.

7AJECIA

Zielone Szkoty w Kulce to wyjatkowy program w wyjat-
kowym os$rodku. Kazde Twoje zajgcia trwaja 1,5 godziny
i prowadzone sg w grupach przez profesjonalnie przy-
gotowanych instruktoréw. Duzym grupom sugerujemy
podzial na mniejsze, nie wigksze niz 22 osoby, w celu jak
najciekawszej realizacji zajgé.

wigcej informacii: WWW.KUIka.mazury.pl we WWw.szarpie.pl



BE/PIECZNIE T ATRAKCYJINIE

|

0d 27 lat jesteSmy
organizatorem wypoczynku
dzieci i mtodziezy. Dzieki
wieloletniemu do$wiadczeniu
wiemy, ze szczegolnie
podczas pracy z dziecmi
najwazniejsza kwestig jest
troska o bezpieczenstwo.
Jestesmy laureatem cenionej
Warminsko-Mazurskiej
Nagrody Jakosci, mamy
certyfikat jakosci Ql oraz
znak jakosci KidZone. W 2016
roku otrzymaliSmy najbardzie]
prestizowe polskie godto
promocyjne Teraz Polska.

BEZPIECZNE

+ STALY NADZOR
NAD PRZEBIEGIEM ZAJEC

» SPECJALNIE PRZYGOTOWANE

SCENARIUSZE REALIZACJI

PROGRAMU

ZAJECIA

« PRZESZKOLONA KADRA
INSTRUKTORSKA

« INSTRUKTAZ DLA UCZESTNIKOW

- DOSTOSOWANIE POZIOMU ZAJEC

DO WIEKU I FIZYCZNYCH

MOZLIWOSCI UCZESTNIKOW

» SPECJALNIE PRZYGOTOWANE
MIEJSCA PROGRAMOWE

» SPECJALISTYCZNY SPRZET
POD STALYM NADZOREM

TECHNICZNYM




D KULKA 2023 - ATRAKCUE

Czy kosmici lgdowali na Mazurach? Odpowiedz znajduje sig w Strefie UFO. Ogromnych Najnowoczes$niejsze kino sferyczne, w ktérym projekcje odbywaja sie na kopule

rozmiaréw spodek rozwiewa watpliwosci, ale dostep do strefy majg tylko osoby uprawnio- ogromnych rozmiaréw, sprawiajac, ze widzowie na potlezacych miejscach zanurzajg sie
ne. Poznaja fakty dotyczace kosmitow na Ziemi, obejrza wnetrze pojazdu, a w Laborato- w obrazie filmu wy$wietlanego dookota od samego dotu do samej gory. W kinie prezento-
rium przetestujg nieziemskie urzadzenia i zobaczg, co kryje ostatnia sala... wane sg specjalnie przygotowane w najwyzszej rozdzielczo$ci filmy, takze 3D.

NOWOSC

COOL CLUB

Swietnie wyposazona hala koncertowa najnowszej generacji. Kosmicznych rozmiarow Nowoczesna sala dyskotekowa z czescig klubowa. W kolorowej dyskotece $wietny klimat

namiot godny ksigzycowej bazy, czyli Poziom X, gdzie odbywaja sie najwigksze w znanej i 100 procent dobrej zabawy — DJ, zawsze najlepsza muzyka, roztanczone o$wietlenie,
cze$ci galaktyki imprezy muzyczne — dyskoteki, koncerty, wystepy i inne atrakcyjne profesjonalne nagfo$nienie. W cze$ci klubowej chill out — czerwone okragte kanapy,
wydarzenia. monitory, Cool Bar.

NOwoSE

o

LASEROWY PAINTBALL
Symulator wrazen panujacych podczas lotow kosmicznych. Uczestnik siedzacy w fotelu Swietlna bron i detektory trafien zapewniaja emocjonujace potyczki, w ktérych licza sie
lotniczym zostaje zapiety w pasy bezpieczenstwa i obraca sig w metalowych obreczach zarowno celne oko, jak i spryt. Bezpieczne laserowe bitwy odbywaja sig na kilkuset
w trzech plaszczyznach, co gwarantuje zardwno odlotowe wrazenia, jak i pefne metrach zadaszonej powierzchni, z fortecami ustawianymi strategicznie przez przeciwne
bezpieczenstwo zajec. druzyny.

=

Supernowoczesna, wolnostojgca $cianka wspinaczkowa o wysoko$ci ponad o$miu i pot Nowoczesny park linowy z dwiema trasami o roznej trudnosci, czternastoma przeszkodami
metra. Ma cztery niezalezne tory do wspinaczki z systemem Be Safe oraz certyfikaty i zapewniajacym petne bezpieczenstwo systemem asekuracji ciagtej. Uczestnik wyposazo-
bezpieczenstwa. Kazdy z toréw wyposazony jest w system automatycznej asekuracji ny w uprzaz alpinistyczng oraz kask ochronny bezpiecznie porusza sig po parku bez
zabezpieczajacy osoby wspinajace sig. przepinania sig migdzy kolejnymi przeszkodami.

STRZELNICA | POLE PAINTBALLOWE

Specjalnie przygotowany tor z koleinami, podjazdami, zakretami. U nas przejedziesz sig Na stanowisku strzeleckim mozna ¢wiczy¢ celno$¢ oddajac strzaty do tarcz lub odbywac

tylko quadem renomowanych firm: amerykanskiego Polarisa lub japonskiej Yamahy. pojedynki strzeleckie. Jako fakultet dostepna tez gra paintballowa na terenie z fortyfikacja-
Podczas petnych emocji zaje¢, uczestnik wyposazony w kask ochronny prowadzi pojazd mi polowymi, gdzie uczestnicy rozgrywaja potyczki zespotowe. Kazdy ma str6j ochronny,
pod opiekg instruktora. maske i marker, czyli pistolet na kulki z farbg na bazie zelatyny.

Opisy zaje¢ z wykorzystaniem powyzszych atrakcji znajdziesz na stronach 1 10
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Os$rodek Kulka jest wyposazony w nowoczesny sprzet rekreacyjny, ktory gwarantuje
maksymaine bezpieczenstwo podczas zajec. Wszystkie zajecia aktywne sg prowadzone
przez przeszkolong kadre instruktorska.

SEGWAYE

=Y )

Elektryczne pojazdy dwukotowe, ktdre same utrzymuja si¢ w stanie rownowagi. Uczestnik
przejezdza po specjalnej, oznaczonej trasie. Przed przystapieniem do jazdy kazdy otrzymu-
je od prowadzacego dokiadng instrukcje uzytkowania pojazdu, a w czasie jazdy
ma na gfowie kask ochronny.

Specjalny czteroosobowy sprzgt wodny, $wietny do organizacji wspdlnych wycieczek po
jeziorze dla cafej grupy. W trakcie zaje¢ uczestnicy podziwiajg malownicze jezioro tesk,
podptywajac pod rezerwat przyrody Kulka znajdujacy sig na drugim brzegu akwenu.
Bezpieczny relaks na wodzie!

P

Szczelnie zamykana i umieszczana na powierzchni wody w specjalnie przygotowanym
i bezpiecznym basenie nadmuchiwana przezroczysta kula. Uczestnik przebywa w jej
wnetrzu i probuje utrzymac rownowagg, co jest duzym wyzwaniem. Wszystko pod okiem
instruktora, ktory kontroluje czas przebywania w $rodku.

ARCHERY CHALLENGE

Efektownie zdobione todzie, na ktorych pokfadzie uczestnicy wcielajg sig¢ w starozytnych
wioslarzy, sternika lub bgbniarza. Zajecia wodne taczace w sobie dobrg zabawe i koniecz-
nos$¢ wspotpracy catej grupy, idealne na dalekie wyprawy po jeziorze oraz na wyscigi,
w ktorych zwycigstwo daje prestiz!

Uczestnik wyposazony w uprzaz alpinistyczna, podwieszony na sprezystych gumach,
oddaje skoki na trampolinie na wysoko$¢ nawet 7 metrow, doznajac przy opadaniu
poczucia niewazkos$ci. Urzadzenie pozwala rowniez na swobodne i bezpieczne wykonywa-
nie przewrotéw w przdd i w tyt oraz inne akrobacje.

VR e @ N

Ultralekkie, zwrotne, jednoosobowe bezburtowe kajaki sit on top oraz klasyczne dwuoso-
bowe kajaki turystyczne. Idealny sprzet na aktywne formy wypoczynku na wodzie —
wyprawy odkrywajace najdalsze zakatki pigknego jeziora tesk, emocjonujgce zawody oraz
rekreacyjne wycieczki.

.

-

WIATROWKI | LUKI

Nowatorskie spojrzenie na tucznictwo! Dzigki specjalnym tukom, catkowicie bezpiecznym
strzatom zakonczonym miekkimi gabkami oraz sprzgtowi ochronnemu i ustawianym
taktycznie przed pojedynkiem umocnieniom, mozna przezy¢ petna emocji fuczniczg gre
zespotowq. Nad przebiegiem gry czuwa instruktor.

SUMO | GLADIATORZY

Zabawne pojedynki, w ktorych liczg sie spryt i poczucie rownowagi. Uczestnicy sumo
wkiadajg stroje imitujace japonskich zawodnikéw, a gladiatorzy wyposazeni sg w migkkie
lance. Wygrywa ten, kto przewrdci przeciwnika (sumo) lub straci go z podestu (gladiato-
rzy). Zajgcia realizowane na bezpiecznej macie w kaskach.

Strzelajac do tarczy mozna ¢wiczy¢ celno$¢ na kilka sposoboéw. Na specjalnym miejscu
programowym wyposazonym w stanowiska do strzelania z wiatrowek oraz stanowiska
fucznicze wcielisz sie w strzelca wyborowego lub fucznika. Strzelajacy z wiatrowek
wyposazeni s w okulary ochronne.

WIEZA ZE SKRZYNEK

Specjalne miejsce do bicia rekordéw w liczbie utozonych skrzynek. Zadaniem uczestnika
jest utrzymanie rdbwnowagi na wysoko$ci i wejscie na jak najwigkszg liczbg samodzielnie
ustawionych skrzynek. Uczestnik zabezpieczony jest ling asekuracyjng kontrolowang przez
instruktora oraz ma na gfowie kask.

Opisy zaje¢ z wykorzystaniem powyzszych atrakcji znajdziesz na stronach 13-19




WYBIERZ SWOJE ZAJECIA — TAKIE, JAK LUBISZ!

OPINIE O NAS

Szkota z Olsztyna: ,0$rodek zapewnia uczestnikom wypoczynku wyjatkowo
atrakcyjny program i daje opiekunom grupy poczucie bezpieczenstwa. Kierownik
grupy mogt liczy¢ na profesjonalng pomoc opiekuna z ramienia OW Kulka i mita
atmosferg.”

Szkota z Warszawy: ,Super osrodek, spokojnie, las, cisza, jezioro, $wietna
organizacja, smaczne jedzenie, kompetentni instruktorzy, nowoczesne warunki
pobytu, profesjonalna obstuga, otwarto$¢ na klienta.”

Zaplanuj swojg
/ielong Szkote w Kulcel



#Z /AJECIA KOSMICZNE 5

Atrakcje dostownie nie z tej ziemi zwigzane z cyklem Kosmiczne Mazury. Mnastwo
emocji, szczypta edukacji, doskonata rozrywka! Wszystkie zajecia prowadzone sg
przez instruktora.

1 I

KINO GWIEZDNE

e przezyj seans w najnowocze$niejszym kinie
sferycznym e« poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia pofaczenie kina i planetarium ¢ na specjalnej
kopule ogromnych rozmiardw czekajg Cig projekcje
(takze trojwymiarowe), dzieki ktorym dostownie
zanurzysz sig w filmie wySwietlanym dookota oraz
od samego dofu do samej gory ¢ w kinie prezentowane
sg specjalnie przygotowane w najwyzszej rozdzielczo$ci
filmy taczace rozrywke z atrakcyjnie podanymi treSciami
edukacyjnymi e pdtlezace wygodne miejsca zapewnig
Ci komfort i relaks e czas zaje¢ 45-60 min.

2 B

STREFA UFO

 wraz z Oficerem Tajno$ci przekrocz brame wydzielonej
strefy, dostepnej tylko dla wtajemniczonych wybrancow
« dowiesz sig, czy UFO rzeczywiscie istnieje oraz czy
kosmici faktycznie Iadowali na Mazurach ¢ wejdziesz
do s$rodka ogromnych rozmiarow latajgcego spodka
i wyprobujesz jego silniki ¢ w multimedialnej sali
odpraw poznasz fascynujaca historig Kosmicznych
Mazur < w pilnie strzezonym Laboratorium przetestujesz
znalezione w spodku urzadzenia kosmitow ¢ zobaczysz
na wtasne oczy, co kryje najbardziej tajna sala Laborato-
rium « czeka Cig kosmiczna zabawa na najwyzszym
poziomie! * czas zaje¢ 1,5 h

LASEROWY PAINTBALL

e wejdz w $wiat potyczek znanych z filméw SF
e $wietlna bron oraz detektory trafien zapewnia Ci
emocje i bezpieczng zabawe < potyczke stoczysz
- f 3 na kilkuset metrach  zadaszonej powierzchni,
f— W—— - . alt - | z fortecami, ktdre ustawisz strategicznie przed pojedyn-

- kiem e czas zajg¢ 1,5 h
/ h

KOSMICZNY ZYROSKOP

e sprobujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotow statkdw kosmicznych  siedzac w fotelu pilota
wyposazonym w pasy bezpieczenstwa bedziesz obracaé
sig w trzech ptaszczyznach <« odlotowe wrazenia
gwarantowane! * czas zaje¢ 1,5 h

Zajecia Zajecia Zajecia Zajecia Program
aktywne integracyjne edukacyjne i artystyczne terenowe fakultatywny

Zajecia
0o



@ ZAJECIA AKTYWNE

Zajecia odbywajg sie w pottoragodzinnych blokach programowych, sg prowadzone
przez przeszkolonych instruktorow zajec aktywnych. Kazde zajecia poprzedza
szczegotowy instruktaz dotyczacy zasad bezpieczenstwa.

PARK LINOWY

e przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczenstwa
i postugiwania sig sprzetem alpinistycznym e pokonasz
trasy o réznym stopniu trudnosci  bedziesz bezpieczny
dzieki systemowi asekuracji ciagtej ¢ czas zaje¢ 1,5 h

SCIANKA WSPINACZKOWA

* zdobadz sig na odwage i wejdz na $cianke wspinacz-
kowa o wysokosci 8,6 m e cztery niezalezne tory
0 réznym poziomie trudno$ci * bezpieczna zabawa pod
okiem instruktora i z profesjonalnym systemem asekura-
cyjnym Be Safe ¢ czas zaje¢ 1,5 h

QUADY

e u nas przejedziesz sig tylko oryginalnymi quadami
amerykanskiej firmy Polaris lub japonskiej firmy Yamaha
e przeprawisz sig po specjalnie przygotowanym torze
 zabawa dla 0sob lubigcych wyzwania, wszystko pod
opieka instruktora * czas zaje¢ 1,5 h

Zajecia
kosmiczne

Zajecia
aktywne

STRZELNICA PAINTBALLOWA

 nauczysz sig strzela¢ z profesjonalnych replik broni
» zdobedziesz miano najlepszego snajpera zawodow
e kazdy uczestnik odda 45 strzatow do celow
umieszczonych w roznych odlegtosciach ¢ czas zajgé
1,5 h « (gra paintballowa dostgpna w ramach zaje¢
fakultatywnych - str. 19)

ARCHERY CHALLENGE

e emocjonujgca i catkowicie bezpieczna rozgrywka
druzynowa faczaca w sobie precyzje strzelecka,
sportowg rywalizacje i pefne adrenaliny starcie
fucznikdw < uczestnicy wyposazeni sg w sprzet
ochronny e nad przebiegiem gry czuwa instruktor
e czas zajgc 1,5 h

SEGWAY

* dwusladowy pojazd elektryczny, ktéry sam utrzyma
Cig w stanie rownowagi * sprawdz, jak to dziafa
podczas treningowej przejazdzki i stan oko w oko
z najnowszg technologig * czas zaje¢ 1,5 h

Zajecia Zajecia
integracyjne edukacyjne i artystyczne

WATERBALL

 Swietna zabawa w wielkiej, dmuchanej kuli dryfujacej
po wodzie w specjalnym basenie e zupetnie suchy
i bezpieczny spacer po wodzie — kula jest szczelnie
zamykana i pod kontrolg instruktora e utrzymanie
rownowagi jest bardzo trudne, ale moze wtasnie Tobie
sig uda « czas zaje¢ 1,5h

WALKI SUMO

* wcielisz sie w rolg japonskiego wojownika sumo
e w specjalnym stroju bedziesz musiat pokonac
przeciwnika podczas petnego humoru pojedynku e czas
zajg¢ 1,5 h

Zajecia Program 14
terenowe fakultatywny



@ 7A0ECIA AKTYWNE

WIEZA ZE SKRZYNEK

* wejdziesz na wiezg ze skrzynek, ktdrg sam zbudujesz
e sprawdzisz swoje zdolno$ci utrzymania réwnowagi
* zajecia ze sprzetem asekuracyjnym e czas zaje¢ 1,5 h

WIATROWKI

e nauczysz sie strzela¢ z broni pneumatycznej
* na specjalnie przygotowanym miejscu do strzelania
sprawdzisz swoje celne oko e zdobedziesz miano
najlepszego strzelca ¢ czas zaje¢ 1,5 h

ROWERY WODNE

« relaks potaczony z aktywna wyprawa po jeziorze tesk
e poznaj wodng strefe rezerwatu przyrody Kulka
« zapewniamy rowery wodne, kamizelki ratunkowe
i opieke ratownika * czas zaje¢ 1,5 h

KAJAKI

e wyrusz na wycieczkg kajakowg po jeziorze tgsk
« teoretyczne i praktyczne szkolenie ¢ zapewniamy
kajaki, kamizelki ratunkowe i opiekg ratownika e czas
zajg¢ 1,5h

LUKI

e nauczysz sie strzela¢ z fuku e sprawdzisz swojg
koncentracje i celno$¢ ¢ wezmiesz udziat w minizawo-
dach tuczniczych < czas zajg¢ 1,5 h

EUROBUNGEE

« jedno z najpopularniejszych urzadzen rekreacyjnych
na $wiecie * wykonasz najr0zniejsze akrobatyczne
ewolucje, salta i skoki powietrzne « moc wrazen
gwarantowana ¢ czas zajg¢ 1,5 h

WALKI GLADIATOROW

* na specjalnie przygotowanej arenie stoczysz pasjonu-
jacy pojedynek gwarantujacy duzo $miechu i dobrg
zabawg ¢ wyposazeni w migkkie lance i ochraniacze
na glowe bedziecie prébowali wzajemnie straci¢ sie
z podestu * czas zajg¢ 1,5 h

ALE CYRK!

e sprawdz swojg koordynacje ruchowa na ziemi
i w powietrzu * pokonaj trase niecodziennym rowerem,
wymagajacym umiejetno$ci prawdziwego akrobaty
¢ Spojrz na $wiat z gory poruszajac sig na szczudtach
e czas zajgt 1,5h

Zajecia
1 kosmiczne ‘

Zajecia
ELO

integracyjne

Zajgcia Zajecia
edukacyijne i artystyczne

Zajecia Program
terenowe fakultatywny



" /AJECIA INTEGRACYJNE ;

Zajecia odbywajq sie w pottoragodzinnych blokach programowych i sg prowadzone
przez przeszkolonych instruktoréw. Zajecia te ukierunkowane sg na integracje grupy
poprzez wspotdziatanie oraz pozytywng rywalizacje.

AKCJA INTEGRACJA

 pakiet zabaw i gier integracyjnych * razem z grupa
sprobujesz swoich sit w specjalnie przygotowanych
konkurencjach, takich jak wielospodnie, wielonarty,
rurowce © czas zaje¢ 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM

e niezapomniane chwile przy ogniu to czas
na podsumowanie dnia, gry i zabawy integracyjne
» zabawy przeprowadzone przez animatora uatrakcyjnia
wspolny wieczor, zintegrujg grupe i rozbawig uczestni-
kow < zapewniamy kietbase, pieczywo, musztarde,
ketchup i opieke animatora * czas zaje¢ 1,5 h

WSTEP DO DYSKOTEKI

* nowoczesna sala dyskotekowa z czescig klubowa
* w kolorowej dyskotece $wietny klimat i 100 procent
dobrej zabawy - DJ, zawsze najlepsza muzyka,
roztanczone oSwietlenie, profesjonalne nagtosnienie
e w czgsci klubowej chill out — czerwone okragte
kanapy, monitory, Cool Bar « wstep tylko dla uczestni-
kow Zielonych Szkot!

Zajecia Zajecia
kosmiczne aktywne

Zajecia
integracyjne

PItKA NA OPAK

« pakiet niebanalnych gier zespotowych e passball —
zawodnicy ubrani w oryginalne stroje tocza wesotg
rozgrywke pitkarska < korfball — rozwiniesz swoje
umiejetnosci sportowe podczas gry zespotowej, w ktorej
o ftrafieniu do kosza decyduje wspotpraca ¢ nad
przebiegiem gier czuwa instruktor ¢ czas zaje¢ 1,5 h

Zajecia
edukacyijne i artystyczne

SMOCZE tODZIE

e zostan cztonkiem starodawnej osady wioslarskiej
e wiostuj w rytmie wyznaczonym przez bebniarza
* poznaj malownicze zakatki jeziora tesk ¢ czas zajec
1,5h

MEGA GRY

* wybierzcie swoje dwie ulubione mega gry i bawcie sie
dobrze! « mega bierki — gra ksztattujaca koncentracije,
tym razem w rozmiarze XXL  mega twister — sprawdz
swojg koordynacje ruchow i elastycznos¢ na wielkiej
planszy ¢ mega jenga — zbuduj z grupg jak najwyzsza
wiezg z gigantycznych klockow < mega scrabble —
kreatywne uktadanie stow na megaplanszy ¢ czas zajec
1,5h

7 I

WIRTUALNE DYWANY

» czeka Cie realna zabawa w wirtualnym $wiecie
* mecze, pojedynki, rozgrywki wyswietlane na podtodze
i kontrolowane przez czujniki ruchu e komputerowe
emocje i fizyczna aktywno$¢ w jednym! e czas zaje¢ 1,5 h

Zajecia Program 16
terenowe fakultatywny



PY 7AJECIA EDUKACYJNE

ARTYSTYCZNE

W czasie Zielonej Szkoty mozna sig rowniez czego$ nowego nauczy¢, czegos
dowiedzieC. Zapewniajg to ciekawe zajecia plastyczne, szalone quizy, a nawet

wizyta w kinie. Poftora godziny minie w oka mgnieniu!

1 -

KINO GWIEZDNE

e przezyj seans w najnowoczesniejszym kinie
sferycznym < poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia pofaczenie kina i planetarium < na specjalnej
kopule ogromnych rozmiaréw czekajga Cig projekcje
(takze trojwymiarowe), dzigki ktorym dostownie
zanurzysz sig w filmie wysSwietlanym dookofa oraz
od samego dotu do samej gory * w kinie prezentowane
s specjalnie przygotowane w najwyzszej rozdzielczosci
filmy taczace rozrywke z atrakcyjnie podanymi tresciami
edukacyjnymi « potlezace wygodne miejsca zapewnig
Ci komfort i relaks e czas zajg¢ 45-60 min.

ZAJECIA £t ACZNOSCIOWE

 powrdcisz do czasow, kiedy o telefonach komérko-
wych nikt nie styszat * sprawdzisz sig jako facznoscio-
wiec < szyfrowanie wiadomosci, telefon polowy -
to beda dla Ciebie wyzwania * czas zaje¢ 1,5 h

AWANTURA O WIEDZE,

* sprawdzicie swojg wiedzg z historii, przyrody, sztuki,
techniki, sportu i wielu innych dziedzin  wykazecie sig
refleksem przy licytacji pytan < najwyzsze emocije
gwarantowane! ¢ czas zajg¢ 1,5 h

RANNY LOTNIK,
CZYLI PIERWSZA POMOC

e poznasz podstawowe zasady udzielania pierwszej
pomocy ¢ dowiesz sig, jak prawidtowo oceni¢ stan
poszkodowanych i wezwa¢ pomoc < odnajdziesz
zaginionego rannego lotnika e przetransportujesz
rannego w bezpieczne miejsce * czas zaje¢ 1,5 h

KONSTRUKTORZY

e wspolpracujagc z grupg stworzysz gigantyczne
budowle ze specjalnych elementow e zaprojektujecie
i przy pomocy specjalnych elementow stworzycie
makiete idealnego miasta lub inng kreatywng konstruk-
cje * pobudz swojg wyobraznig i wejdz do $wiata
budowniczych! e czas zaje¢ 1,5 h

(6 I8

WARSZTATY WRAZLIWOSCI
ESTETYCZNEJ

 zainspiruj sie mazurska przyroda, emocjonujgcymi
zajeciami w Kulce, przezytymi przygodami ¢ wykonaj
prace plastyczna, dzigki ktorej odkryjesz poktady swojej
wrazliwo$ci  estetycznej e« wykorzystaj specjalne
materialy dostarczone przez prowadzacego zajgcia
e czas zaje¢ 1,5 h

17 Zajecia Zajecia

kosmiczne aktywne

Zajecia
integracyjne

Zajecia Program
terenowe fakultatywny



™ /AJECIA TERENOWE :

Fabularyzowane gry i atrakcje terenowe z uzyciem map, kompasu, GPS-u i innego
sprzetu. Zajecia w zielonym terenie w poftoragodzinnych blokach programowych
sq prowadzone przez przeszkolonego instruktora.

SURVIVAL

e dowiesz sig czym jest survival ¢ poznasz tajniki
przetrwania w lesie i radzenia sobie z sitami natury
 sprawdzisz, z czego skilada sie puszka survivalowca
oraz nauczysz sie budowac schronienie z pafatki, czyli
wojskowego pfaszcza e czas zaje¢ 1,5 h

2

NOCNA GRA TERENOWA:
MAFIA

» wcielisz sig w inspektora prowadzacego nietypowe
Sledztwo <« Dbedziesz musiat wytropi¢ przestepce
« odkryjesz, czy wsrod Was nie ma ludzi wspotpracuja-
cych z mafig * czas zajg¢ 1,5 h

©

KULKOWE PODCHODY BLEDNY AZYMUT MAZURSKA PULAPKA

e poznasz podstawowe znaki patrolowe e przezyjesz * nauczysz sie korzysta¢ z kompasu ¢ opanujesz sztuke  razem z jednostkg specjalng musisz szybko wypetnic¢
aktywng przygode na lesnym szlaku ¢ wykonasz rozpoznawania kierunkow $wiata ¢ pokonasz z grupa  zadania szalonego przestgpcy Simona, aby odbi¢
pasjonujace zadania i sprobujesz przechytrzy¢ swoich specjalnie przygotowang trase ¢ czas zaje¢ 1,5 h zakfadnikow e wspotpracujac catg grupg uratujecie
rywali « czas zaje¢ 1,5 h wspdlnie o$rodek przed zupeing zagtadge czas zaje¢ 1,5 h

6

TRON KROLA JULIANA

* przeniesiesz sig na odlegly Madagaskar  pokonujac
szereg zadan, wraz z Mauricem i Mortem, pomozesz
odzyskac tron krolowi Julianowi XIIl * na koniec czeka
Cig wielka niespodzianka, czyli to, co lemury lubig
najbardziej!  czas zaje¢ 1,5 h

Zajecia Zajecia Zajecia Zajecia Zajecia Program 18
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Yawr PROGRAM FAKULTATYWNY :

A
.

dostepny za dodatkowg optatg

JESZCZE WIEKSZA DAWKA EMOCJI!
Dla najbardziej wymagajacych klientow przygotowaliSmy specjalng propozycije zajec fakultatywnych.
Sa to rozszerzone propozycje zajeC gwarantujgce wigkszg moc wrazen wszystkim uczestnikom.

PAINTBALL

* sprawdz swojg szybko$¢ myslenia
i determinacje podczas fabularyzo-
wanej gry taktycznej z uzyciem
broni barwigcej Tippmann
(tylko u nas wyjatkowe scenariusze,
np.: Zdobywanie Skarbu,

Medal of Honor, Black Jack,
Czas Apokalipsy, Pojedynek
Snajperow, Napad na Bank)

* kazdy uczestnik otrzyma stroj
i maske ochronng

* instruktaz obstugi sprzetu
paintballowego: zasady dziatania
markerow

e czas zajg¢ 1,5 h

Cena: 49 zt/0s./150 kulek

2 B

WYCIECZKA
SLADAMI UFQ
NA MAZURACH

* w autokarze z kosmicznym
wygladem i wyposazeniem
odkryjesz miejsca zwigzane
z kosmitami

* na trasie ufobusa m.in. Mikotajki,
skad blisko do innych punktow
z mapy odwiedzin UFO

e czas wycieczki ok. 5 h

Cena: 149 zi/os.

19 Zajecia Zajecia Zajecia Zajecia Zajecia Program
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PRZYKEADOWE SCENARIUSZE
/IELONYCH SZKOr W KULCE!

’LIS JDu;:J

Y 0 S o -‘ :
14 \

OPINIE 0 NAS

Szkota z Wioctawka: ,Doskonata organizacja, ale przede wszystkim
profesjonalnie przygotowani do pracy z dzie¢mi instruktorzy. Absolutna
troska o bezpieczenstwo dzieci i przestrzeganie zasad BHP.”

Szkota z Kiwit: ,Atrakcyjne zajecia ruchowe, rywalizacja sportowa
— to dzieci lubig bardzo, wyzwania, pokonywanie ograniczen. Przemita
kadra, odpowiedzialna, taktowna, cierpliwa. Bardzo dobra organizacja
samego wyjazdu — doradztwo, kontakt.”

Zaplanuj swoja
/ielong Szkote w Kulcel

20
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PROPOZYCJE POBYTU 1-DNIOWEGO

* &

10-16 16-19
Realizacje programu dostosowujemy do wieku uczestnikow

KOSMICZNY DZIEN W KULCE
DZIEN DOBREJ ZABAWY

KOSMICZNY DZIEN
W KULCE

Zajecia: 4

CALY DZIEN W KOSMICZNYM KLIMACIE ZAPEWNI
WAM ODLOTOWE PRZEZYCIA SPRZYJAJACE
INTEGRACJI.

PRZEDPOLUDNIE
KINO GWIEZDNE nowos¢!
e przezyj seans W najnowoczesniejszym kinie

sferycznym e« poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia pofaczenie kina i planetarium « na specjalnej
kopule ogromnych rozmiaréw czekaja Cig projekcje
(takze trojwymiarowe), dzigki ktorym  dostownie
zanurzysz sie w filmie wyswietlanym dookofa oraz od
samego dotu do samej gory * w kinie prezentowane sg
specjalnie przygotowane w najwyzszej rozdzielczosci
filmy taczace rozrywke z atrakcyjnie podanymi tresciami
edukacyjnymi e potlezace wygodne miejsca zapewnia Ci
komfort i relaks  czas zajg¢ 45-60 min.

STREFA UFO nowosé!

« wraz z Oficerem Tajno$ci przekrocz brame wydzielonej
strefy, dostepnej tylko dla wtajemniczonych wybrancow
« dowiesz sig, czy UFO rzeczywiscie istnieje oraz czy
kosmici faktycznie ladowali na Mazurach e wejdziesz
do $rodka ogromnych rozmiarow latajagcego spodka
i wyprobujesz jego silniki « w multimedialnej Sali odpraw
poznasz fascynujacg historig  Kosmicznych Mazur
e w pilnie strzezonym Laboratorium przetestujesz
znalezione w spodku urzadzenia kosmitow e zobaczysz
na wiasne oczy, co kryje najbardziej tajna sala Laborato-
rium < czeka Cie kosmiczna zabawa na najwyzszym
poziomie! * czas zaje¢ 1,5 h

POPOLUDNIE

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprobujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotow statkow kosmicznych « siedzac w fotelu pilota
wyposazonym w pasy bezpieczenstwa bedziesz obracac
sig w trzech pfaszczyznach < odlotowe wrazenia
gwarantowane! ¢ czas zaje¢ 1,5 h

LASEROWY PAINTBALL nowos¢!

« wejdz w $wiat potyczek znanych z filmow SF ¢ $wietina
bron oraz detektory trafien zapewnia Ci emocje
i bezpieczng zabawe e potyczke stoczysz na kilkuset
metrach zadaszonej powierzchni, z fortecami, ktore
ustawisz strategicznie przed pojedynkiem e czas zajec
1,5h

Cena od osoby:
* 139z

(1 opiekun na 15 uczestnikow — bezptatnie)

Cena zawiera: 1 obiad, zajecia programowe realizowane
przez instruktoréw, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu.

Program jest ramowy — podana kolejnos$c realizacji zaje¢
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

DZIEN
DOBREJ ZABAWY

Zajecia: 4

JEDEN’DZIEN W KULCE TO DOSKONALY POMYSt
NA KROTKI O0DPOCZYNEK | INTEGRACJE PRZEZ
SWIETNA ZABAWE.

PRZEDPOLUDNIE

AKCJA INTEGRACJA

* pakiet zabaw i gier integracyjnych * razem z grupg
sprobujesz swoich sit w specjalnie przygotowanych
konkurencjach, takich jak wielospodnie, wielonarty,
rurowce * czas zaje¢ 1,5 h

KINO GWIEZDNE nowos¢!

e przezyj seans Ww najnowoczesniejszym  kinie
sferycznym e poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia potaczenie kina i planetarium < na specjalnej
kopule ogromnych rozmiarow czekajg Cig projekcje
(takze trojwymiarowe), dzigki ktorym  dostownie
zanurzysz sie w filmie wy$wietlanym dookota oraz
od samego dofu do samej gory * w kinie prezentowane
s3 specjalnie przygotowane w najwyzszej rozdzielczosci
filmy faczace rozrywke z atrakcyjnie podanymi tre$ciami
edukacyjnymi e potlezace wygodne miejsca zapewnig
Ci komfort i relaks « czas zajg¢ 45-60 min.

POPOLUDNIE

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprobujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotow statkow kosmicznych e siedzac w fotelu pilota
wyposazonym w pasy bezpieczenstwa bedziesz obracac
sig w trzech pfaszczyznach < odlotowe wrazenia
gwarantowane! ¢ czas zaje¢ 1,5 h

SCIANKA WSPINACZKOWA

» zdobadz sie na odwage i wejdz na $cianke wspinaczko-
wa 0 wysoko$ci 8,6 m e cztery niezalezne tory o réznym
poziomie trudno$ci e bezpieczna zabawa pod okiem
instruktora i z profesjonalnym systemem asekuracyjnym
Be Safe * czas zaje¢ 1,5 h

Cena od osoby:
* 139zt

(1 opiekun na 15 uczestnikdw — bezptatnie)

Cena zawiera: 1 obiad, zajgcia programowe realizowane
przez instruktorow, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu.

Program jest ramowy — podana kolejno$c¢ realizacji zajg¢
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

‘ Propozycje pobytu 1-dniowego ‘



MAZURSKA
INTEGRACJA

Zajecia: 6

DWA DNI W SAMYM SRODKU MAZURSKIEGO
LASU TO WYSTARCZAJACY CZAS NA LEPSZE
POZNANIE SIE WE WSPOLNEJ ZABAWIE.

DZIEN PIERWSZY

AKCJA INTEGRACJA

« pakiet zabaw i gier integracyjnych e razem z grupg
sprobujesz swoich sit w specjalnie przygotowanych
konkurencjach, takich jak wielospodnie, wielonarty,
rurowce  czas zaje¢ 1,5 h

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprobujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotow statkdw kosmicznych e siedzac w fotelu pilota
wyposazonym w pasy bezpieczenstwa bedziesz obracac
sig w trzech pfaszczyznach e« odlotowe wrazenia
gwarantowane! ¢ czas zaje¢ 1,5 h

WATERBALL

 Swietna zabawa w wielkiej, dmuchanej kuli dryfujacej
po wodzie w specjalnym basenie * zupetnie suchy
i bezpieczny spacer po wodzie — kula jest szczelnie
zamykana i pod kontrolg instruktora e utrzymanie
réwnowagi jest bardzo trudne, ale moze wtasnie Tobie sig
uda « czas zajg¢ 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM

 niezapomniane chwile przy ogniu to czas na podsumo-
wanie dnia, gry i zabawy integracyjne e zabawy
przeprowadzone przez animatora uatrakcyjnig wspoiny
wieczor, zintegrujg grupe i rozbawig uczestnikow
« zapewniamy kietbase, pieczywo, musztarde, ketchup
i opieke animatora * czas zaje¢ 1,5 h

DZIEN DRUGI

PARK LINOWY

e przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczenstwa
i postugiwania sie sprzetem alpinistycznym ¢ pokonasz
trasy o réznym stopniu trudnosci * bedziesz bezpieczny
dzieki systemowi asekuraciji ciggtej  czas zaje¢ 1,5 h

KINO GWIEZDNE nowos¢!

e przezyj seans W najnowoczesniejszym kinie
sferycznym * poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia pofaczenie kina i planetarium « na specjalnej
kopule ogromnych rozmiaréw czekaja Cig projekcje
(takze trojwymiarowe), dzigki ktérym  dostownie
zanurzysz sig w filmie wysSwietlanym dookofa oraz
od samego dotu do samej gory ¢ w kinie prezentowane
Sq specjalnie przygotowane w najwyzszej rozdzielczosci
filmy taczace rozrywke z atrakcyjnie podanymi tresciami
edukacyjnymi « potlezace wygodne miejsca zapewnia
Ci komfort i relaks * czas zajg¢ 45-60 min.

‘ Propozycje pobytu 2-dniowego ‘

MAZURSKA INTEGRACJA
PRZYGODY DZIEN PO DNIU

Cena od osoby:
* 359zt
* promocja weekendowa: 299 zt

e promocja namioty: 279 zt
(1 opiekun na 15 uczestnikow — bezptatnie)

Cena zawiera: 1 nocleg, pefne wyzywienie: 3 positki
dziennie, pierwsze $wiadczenie — obiad w dniu przyjazdu,
ostatnie — $niadanie w dniu wyjazdu, zajecia programowe
realizowane przez instruktorow, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu wyjazdu
(opcje ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy — podana kolejno$¢ realizaciji zaje¢
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15.00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12.00.

PRZYGODY
DZIEN PO DNIU

Zajecia: 6

DWA DNI INTEGRACJI NA KULCE TO BRZMI
SWIETNIE! SAME NAJLEPSZE, SPECJALNIE
WYBRANE ATRAKCJE.

DZIEN PIERWSZY

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprobujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotow statkéw kosmicznych e« siedzac w fotelu pilota
wyposazonym w pasy bezpieczenstwa bedziesz obracac
sig w trzech pfaszczyznach < odlotowe wrazenia
gwarantowane!  czas zaje¢ 1,5 h

PARK LINOWY

* przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczenstwa
i postugiwania sie sprzetem alpinistycznym ¢ pokonasz
trasy o réznym stopniu trudnosci * bedziesz bezpieczny
dzigki systemowi asekuracji ciagtej * czas zaje¢ 1,5 h

SURVIVAL

e dowiesz sig czym jest survival ¢ poznasz tajniki
przetrwania w lesie i radzenia sobie z sitami natury
e sprawdzisz, z czego skfada sig puszka survivalowca
oraz nauczysz sig budowac schronienie z patatki, czyli
wojskowego ptaszcza * czas zaje¢ 1,5 h

WSTEP DO DYSKOTEKI

e nowoczesna sala dyskotekowa z czes$cig klubowa
* w kolorowej dyskotece $wietny klimat i 100 procent
dobrej zabawy - DJ, zawsze najlepsza muzyka,
roztanczone o$wietlenie, profesjonalne nagto$nienie
« w czesci klubowej chill out — czerwone okragte kanapy,
monitory, Cool Bar e wstgp tylko dla uczestnikow
Zielonych Szkot!

PROPOZYCJE POBYTU 2-DNIOWEGO

* &

10-16 16-19

Realizacje programu dostosowujemy do wieku uczestnikow

DZIEN DRUGI

QUADY

e u nas przejedziesz sig tylko oryginalnymi quadami
amerykanskiej firmy Polaris lub japoriskiej firmy Yamaha
 przeprawisz sig po specjalnie przygotowanym torze
» zabawa dla 0s6b lubigcych wyzwania, wszystko pod
opieka instruktora ¢ czas zaje¢ 1,5 h

STRZELNICA PAINTBALLOWA

 nauczysz sig strzela¢ z profesjonalnych replik broni
* zdobedziesz miano najlepszego snajpera zawodow
« kazdy uczestnik odda 45 strzatéw do celéw umieszczo-
nych w roznych odlegtosciach « czas zajg¢ 1,5 h
* (gra paintballowa dostgpna w ramach zajg¢ fakultatyw-
nych - str. 19)

Cena od osoby:
* 359 zt
* promocja weekendowa: 299 zt

* promocja namioty: 279 zt
(1 opiekun na 15 uczestnikow — bezptatnie)

Cena zawiera: 1 nocleg, peine wyzywienie: 3 positki
dziennie, pierwsze $wiadczenie — obiad w dniu przyjazdu,
ostatnie — $niadanie w dniu wyjazdu, zajecia programowe
realizowane przez instruktorow, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu wyjazdu
(opcje ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy — podana kolejno$¢ realizacji zajg¢
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15.00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12.00.
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WYPRAWA NA MARSA

PROPOZYCJE POBYTU 2-DNIOWEGO

10-16

Realizacje programu dostosowujemy do wieku uczestnikow

WYPRAWA
NA MARSA

Zajecia: 6

WYRUSZ NA MIEDZYPLANETARNA PRZYGODE
Z SAMYMI KOSMICZNYMI ATRAKCJAMI. W DWA
DNI OBROCIMY W TE | Z POWROTEM.

DZIEN PIERWSZY

KOSMICZNY ZYROSKOP )
— TRENING ASTRONAUTOW

* sprobujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotow statkow kosmicznych e« siedzac w fotelu pilota
wyposazonym w pasy bezpieczenstwa bedziesz obracac
sig w trzech pfaszczyznach < odlotowe wrazenia
gwarantowane! * czas zaje¢ 1,5 h

KINO GWIEZDNE — FILM SZKOLENIOWY nowos¢!

e przezyj seans W najnowoczesniejszym kinie
sferycznym e« poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia pofaczenie kina i planetarium « na specjalnej
kopule ogromnych rozmiaréw czekaja Cig projekcje
(takze trojwymiarowe), dzigki ktorym  dostownie
zanurzysz sie w filmie wy$wietlanym dookofa oraz od
samego dotu do samej gory * w kinie prezentowane sg
specjalnie przygotowane w najwyzszej rozdzielczosci
filmy taczace rozrywke z atrakcyjnie podanymi tresciami
edukacyjnymi e potlezace wygodne miejsca zapewnia Ci
komfort i relaks  czas zaje¢ 45-60 min.

STREFA UFO — CZY JESTESMY
SAMI' W KOSMOSIE? nowos¢!

« wraz z Oficerem Tajno$ci przekrocz brame wydzielonej
strefy, dostgpnej tylko dla wtajemniczonych wybrancow
« dowiesz sig, czy UFO rzeczywiscie istnieje oraz czy
kosmici faktycznie ladowali na Mazurach * wejdziesz
do $rodka ogromnych rozmiaréw latajacego spodka
i wyprébujesz jego silniki « w multimedialnej sali odpraw
poznasz fascynujacg historie  Kosmicznych Mazur
e w pilnie strzezonym Laboratorium przetestujesz
znalezione w spodku urzadzenia kosmitéw e zobaczysz
na wiasne oczy, co kryje najbardziej tajna sala Laborato-
rium e« czeka Cig kosmiczna zabawa na najwyzszym
poziomie! ¢ czas zaje¢ 1,5 h

LASEROWY PAINTBALL
— SPRAWDZIAN KOSMICZNEJ BRONI nowos¢!

« wejdz w $wiat potyczek znanych z filmow SF  $wietina
bron oraz detektory trafien zapewnig Ci emocje
i bezpieczng zabawe e potyczke stoczysz na kilkuset
metrach zadaszonej powierzchni, z fortecami, ktore
ustawisz strategicznie przed pojedynkiem e czas zaje¢
1,5h

DZIEN DRUGI

WIRTUALNE DYWANY
— ROZRYWKI W CZASIE LOTU nowos¢!

e czeka Cig realna zabawa w wirtualnym $wiecie
* mecze, pojedynki, rozgrywki wyswietlane na podtodze
i kontrolowane przez czujniki ruchu e« komputerowe
emocije i fizyczna aktywno$¢ w jednym! e czas zaje¢ 1,5 h

QUADY — MARSJANSKA PRZEJAZDZKA

e czeka Cig realna zabawa w wirtualnym $wiecie
* mecze, pojedynki, rozgrywki wy$wietlane na podiodze
i kontrolowane przez czujniki ruchu < komputerowe
emocije i fizyczna aktywno$c¢ w jednym! e czas zaje¢ 1,5 h

Cena od osoby:
* 359 zt
* promocja weekendowa: 299 zt

* promocja namioty: 279 zt
(1 opiekun na 15 uczestnikow — bezptatnie)

Cena zawiera: 1 nocleg, pefne wyzywienie: 3 positki
dziennie, pierwsze $wiadczenie — obiad w dniu przyjazdu,
ostatnie — $niadanie w dniu wyjazdu, zajecia programowe
realizowane przez instruktorow, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu wyjazdu
(opcje ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy — podana kolejno$¢ realizaciji zaje¢
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15.00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12.00.

‘ Propozycje pobytu 2-dniowego ‘



© ZABAWANIE Z TEJ ZIEMI

ZABAWA
NIE Z TEJ ZIEMI

Zajecia: 9 + 1 dodatkowe

WSZYSTKIE KOSMICZNE ATRAKCJE KULKI
POZWOLA WAM ODERWAC SIE NA TRZY DNI
0D ZIEMI.

DZIEN PIERWSZY

KINO GWIEZDNE nowos¢!

e przezyj seans W najnowoczesniejszym kinie
sferycznym e« poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia pofaczenie kina i planetarium « na specjalnej
kopule ogromnych rozmiaréw czekaja Cig projekcje
(takze trojwymiarowe), dzigki ktorym  dostownie
zanurzysz sie w filmie wy$wietlanym dookofa oraz od
samego dofu do samej gory * w kinie prezentowane sg
specjalnie przygotowane w najwyzszej rozdzielczosci
filmy taczace rozrywke z atrakcyjnie podanymi tresciami
edukacyjnymi « poflezace wygodne miejsca zapewnig
Ci komfort i relaks * czas zajg¢ 45-60 min.

LASEROWY PAINTBALL nowos¢!

« wejdz w $wiat potyczek znanych z filmow SF ¢ $wietina
bron oraz detektory trafien zapewnig Ci emocje
i bezpieczng zabawe e potyczke stoczysz na kilkuset
metrach zadaszonej powierzchni, z fortecami, ktore
ustawisz strategicznie przed pojedynkiem e czas zajec
1,5h

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprobujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotow statkow kosmicznych e siedzac w fotelu pilota
wyposazonym w pasy bezpieczenstwa bedziesz obracac
sig w trzech pfaszczyznach e« odlotowe wrazenia
gwarantowane! ¢ czas zaje¢ 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM

* niezapomniane chwile przy ogniu to czas na podsumo-
wanie dnia, gry i zabawy integracyjne ¢ zabawy
przeprowadzone przez animatora uatrakcyjnig wspolny
wieczor, zintegrujg grupe i rozbawig uczestnikow
« zapewniamy kietbase, pieczywo, musztardg, ketchup
i opieke animatora * czas zaje¢ 1,5 h

DZIEN DRUGI
PARK LINOWY

e przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczenstwa
i posfugiwania sig sprzetem alpinistycznym ¢ pokonasz
trasy o réznym stopniu trudno$ci ¢ bedziesz bezpieczny
dzieki systemowi asekuracji ciggtej ¢ czas zajg¢ 1,5 h

KAJAKI

e wyrusz na wycieczkg kajakowg po jeziorze tesk
» teoretyczne i praktyczne szkolenie e zapewniamy
kajaki, kamizelki ratunkowe i opieke ratownika ¢ czas
zajg¢ 1,5h

‘ Propozycje pobytu 3-dniowego ‘

SURVIVAL

* dowiesz sie czym jest survival e poznasz tajniki
przetrwania w lesie i radzenia sobie z sifami natury
* sprawdzisz, z czego skfada sig puszka survivalowca
oraz nauczysz sig budowac schronienie z patatki, czyli
wojskowego ptaszcza ¢ czas zaje¢ 1,5 h

WSTEP DO DYSKOTEKI

* nowoczesna sala dyskotekowa z czes$cig klubowg
* w kolorowej dyskotece $wietny klimat i 100 procent
dobrej zabawy - DJ, zawsze najlepsza muzyka,
roztanczone o$wietlenie, profesjonalne nagtos$nienie
* w czg$ci klubowej chill out — czerwone okragte kanapy,
monitory, Cool Bar ¢ wstep tylko dla uczestnikow
Zielonych Szkof!

DZIEN TRZECI

STREFA UFO nowos¢!

« wraz z Oficerem Tajno$ci przekrocz brame wydzielonej
strefy, dostepnej tylko dla wtajemniczonych wybrancow
« dowiesz sig, czy UFO rzeczywiscie istnieje oraz czy
kosmici faktycznie ladowali na Mazurach « wejdziesz do
Srodka ogromnych rozmiardw latajgcego  spodka
i wyprobujesz jego silniki ¢ w multimedialnej sali odpraw
poznasz fascynujacq historie Kosmicznych Mazur
e w pilnie strzezonym Laboratorium przetestujesz
znalezione w spodku urzadzenia kosmitow e zobaczysz
na wfasne oczy, co kryje najbardziej tajna sala Laborato-
rium e czeka Cig kosmiczna zabawa na najwyzszym
poziomie! * czas zajg¢ 1,5 h

PROPOZYCJE POBYTU 3-DNIOWEGO

10-16 16-19

Realizacje programu dostosowujemy do wieku uczestnikow

QUADY

e U nas przejedziesz sie tylko oryginalnymi quadami
amerykanskiej firmy Polaris lub japonskiej firmy Yamaha
* przeprawisz sig po specjalnie przygotowanym torze
« zabawa dla osob lubigcych wyzwania, wszystko pod
opiekg instruktora * czas zaje¢ 1,5 h

Cena od osoby:
* 497 zt
* promocja weekendowa: 407 zt

* promocja namioty: 387 zt
(1 opiekun na 15 uczestnikow — bezptatnie)

Cena zawiera: 2 noclegi, peine wyzywienie: 3 positki
dziennie, pierwsze $wiadczenie — obiad w dniu przyjazdu,
ostatnie — $niadanie w dniu wyjazdu, zajgcia programowe
realizowane przez instruktoréw, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu wyjazdu
(opcje ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy — podana kolejno$¢ realizaciji zajgé
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15.00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12.00.
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PROPOZYCJE POBYTU 3-DNIOWEGO

10-16 16-19
Realizacje programu dostosowujemy do wieku uczestnikow
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KULKA
CHALLENGE

Zajecia: 9 + 1 dodatkowe

PRZEZ TRZY DNI BEDZIESZ PODEJMOWAL
WYZWANIA, KTORE PRZETESTUJA TWOJA
SPRAWNOSC, SPRYT I INTELEKT.

DZIEN PIERWSZY

SCIANKA WSPINACZKOWA

« zdobadz sie na odwage i wejdz na $ciankg wspinaczko-
w3 0 wysokosci 8,6 m e cztery niezalezne tory o réznym
poziomie trudno$ci ¢ bezpieczna zabawa pod okiem
instruktora i z profesjonalnym systemem asekuracyjnym
Be Safe * czas zajg¢ 1,5h

KINO GWIEZDNE nowos¢!

e przezyj seans W najnowoczesniejszym kinie
sferycznym e« poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia potaczenie kina i planetarium ¢ na specjalnej
kopule ogromnych rozmiaréw czekaja Cie projekcje
(takze trojwymiarowe), dzigki ktorym dostownie
zanurzysz sig w filmie wy$wietlanym dookota oraz
od samego dofu do samej gory ¢ w kinie prezentowane
sg specjalnie przygotowane w najwyzszej rozdzielczosci
filmy faczace rozrywke z atrakcyjnie podanymi tresciami
edukacyjnymi « pdflezace wygodne miejsca zapewnig
Ci komfort i relaks * czas zaje¢ 45-60 min.

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprobujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotow statkow kosmicznych e« siedzac w fotelu pilota
wyposazonym w pasy bezpieczenstwa bedziesz obracac
sig w trzech pfaszczyznach < odlotowe wrazenia
gwarantowane! * czas zaje¢ 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM

* niezapomniane chwile przy ogniu to czas na podsumo-
wanie dnia, gry i zabawy integracyjne ¢ zabawy
przeprowadzone przez animatora uatrakcyjnig wspoiny
wieczor, zintegrujg grupe i rozbawig uczestnikow
 zapewniamy kietbase, pieczywo, musztarde, ketchup
i opieke animatora * czas zajg¢ 1,5h

DZIEN DRUGI

STRZELNICA PAINTBALLOWA

* nauczysz sig strzelaé z profesjonalnych replik broni
* zdobedziesz miano najlepszego snajpera zawodow
« kazdy uczestnik odda 45 strzatéw do celéw umieszczo-
nych w réznych odlegtosciach  czas zajg¢ 1,5 h « (gra
paintballowa dostepna w ramach zaje¢ fakultatywnych -
str. 19)

PARK LINOWY

e przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczenstwa
i postugiwania sie sprzetem alpinistycznym e pokonasz
trasy o roznym stopniu trudnosci « bedziesz bezpieczny
dzigki systemowi asekuraciji ciagtej  czas zajg¢ 1,5 h

SURVIVAL

* dowiesz sig czym jest survival ¢ poznasz tajniki
przetrwania w lesie i radzenia sobie z sifami natury
* sprawdzisz, z czego skfada sig puszka survivalowca
oraz nauczysz sig budowac schronienie z patatki, czyli
wojskowego ptaszcza ¢ czas zaje¢ 1,5 h

WSTEP DO DYSKOTEKI

* nowoczesna sala dyskotekowa z czes$cig klubowg
* w kolorowej dyskotece $wietny klimat i 100 procent
dobrej zabawy - DJ, zawsze najlepsza muzyka,
roztanczone o$wietlenie, profesjonalne nagfo$nienie
* w cze$ci klubowej chill out — czerwone okragte kanapy,
monitory, Cool Bar e wstep tylko dla uczestnikow
Zielonych Szkof!
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DZIEN TRZECI

QUADY

e U nas przejedziesz sie tylko oryginalnymi quadami
amerykanskiej firmy Polaris lub japonskiej firmy Yamaha
* przeprawisz sig po specjalnie przygotowanym torze
« zabawa dla os6b lubigcych wyzwania, wszystko pod
opiekg instruktora ¢ czas zaje¢ 1,5 h

ARCHERY CHALLENGE

* emocjonujaca i catkowicie bezpieczna rozgrywka
druzynowa faczaca w sobie precyzje strzelecka,
sportowg rywalizacje i pefne adrenaliny starcie tucznikow
* uczestnicy wyposazeni sg w sprzet ochronny ¢ nad
przebiegiem gry czuwa instruktor « czas zaje¢ 1,5 h

Cena od osoby:
* 497 zt
 promocja weekendowa: 407 zt

* promocja namioty: 387 zt
(1 opiekun na 15 uczestnikow — bezptatnie)

Cena zawiera: 2 noclegi, pefne wyzywienie: 3 positki
dziennie, pierwsze $wiadczenie — obiad w dniu przyjazdu,
ostatnie — $niadanie w dniu wyjazdu, zajecia programowe
realizowane przez instruktorow, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu wyjazdu
(opcje ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy — podana kolejno$¢ realizaciji zaje¢
jest przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15.00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12.00.

‘ Propozycje pobytu 3-dniowego ‘



MAZURY,
ALE KOSMOS!

Zajecia: 9 + fakultet

POZNACIE WSZYSTKIE TAJEMNICE KOSMICZ-
NYCH MAZUR. ODKRYJEMY JE PRZED WAMI
W KULCE ORAZ NA WYCIECZCE.

DZIEN PIERWSZY

STREFA UFO nowos¢!

« wraz z Oficerem Tajnosci przekrocz bramg wydzielonej
strefy, dostepnej tylko dla wtajemniczonych wybrancow
« dowiesz sie, czy UFQ rzeczywiscie istnieje oraz czy
kosmici faktycznie ladowali na Mazurach « wejdziesz
do $rodka ogromnych rozmiaréw latajacego spodka
i wyprébujesz jego silniki  w multimedialnej sali odpraw
poznasz fascynujaca historie Kosmicznych Mazur
e w pilnie strzezonym Laboratorium przetestujesz
znalezione w spodku urzadzenia kosmitéw e zobaczysz
na wiasne oczy, co kryje najbardziej tajna sala Laborato-
rium < czeka Cig kosmiczna zabawa na najwyzszym
poziomie! ¢ czas zaje¢ 1,5 h

KAJAKI

e wyrusz na wycieczke kajakowg po jeziorze tesk
» teoretyczne i praktyczne szkolenie e zapewniamy
kajaki, kamizelki ratunkowe i opieke ratownika e czas
zaje¢ 1,5h

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprobujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotow statkow kosmicznych e siedzac w fotelu pilota
wyposazonym w pasy bezpieczenstwa bgdziesz obracac
sig w trzech pfaszczyznach < odlotowe wrazenia
gwarantowane! ¢ czas zaje¢ 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM

* niezapomniane chwile przy ogniu to czas na podsumo-
wanie dnia, gry i zabawy integracyjne ¢ zabawy
przeprowadzone przez animatora uatrakcyjnia wspolny
wieczOr, zintegrujg grupe i rozbawig uczestnikow
» zapewniamy kietbase, pieczywo, musztarde, ketchup
i opieke animatora  czas zaje¢ 1,5 h

DZIEN DRUGI

WYCIECZKA SLADAMI UFO
NA MAZURACH nowos¢!

* w autokarze z kosmicznym wygladem i wyposazeniem
odkryjesz miejsca zwigzane z kosmitami e na trasie
ufobusa m.in. Mikofajki, skad blisko do innych punktow
z mapy odwiedzin UFO e czas wycieczki ok. 5 h

WIRTUALNE DYWANY

e czeka Cig realna zabawa w wirtualnym S$wiecie
* mecze, pojedynki, rozgrywki wyswietlane na podiodze
i kontrolowane przez czujniki ruchu e« komputerowe
emocije i fizyczna aktywno$¢ w jednym! e czas zaje¢ 1,5 h

‘ Propozycje pobytu 3-dniowego ‘

WARSZTATY WRAZLIWOSCI

ESTETYCZNEJ nowosé!

e zainspiruj sig mazurska przyrodg, emocjonujgcymi
zajgciami w Kulce, przezytymi przygodami * wykonaj
prace plastyczna, dzigki ktorej odkryjesz poktady swojej
wrazliwosci  estetycznej e« wykorzystaj specjalne
materialy dostarczone przez prowadzacego zajgcia
e czas zaje¢ 1,5h

WSTEP DO DYSKOTEKI

* nowoczesna sala dyskotekowa z czes$cig klubowg
* w kolorowej dyskotece $wietny klimat i 100 procent
dobrej zabawy - DJ, zawsze najlepsza muzyka,
roztanczone o$wietlenie, profesjonalne nagfo$nienie
* w cze$ci klubowej chill out — czerwone okragte kanapy,
monitory, Cool Bar e wstep tylko dla uczestnikow
Zielonych Szkot!

DZIEN TRZECI

WALK| GLADIATOROW

* na specjalnie przygotowanej arenie stoczysz pasjonu-
jacy pojedynek gwarantujacy duzo $miechu i dobrg
zabawe * wyposazeni w miekkie lance i ochraniacze
na glowe bedziecie prébowali wzajemnie straci¢ sie
z podestu * czas zaje¢ 1,5 h

SCIANKA WSPINACZKOWA

 zdobgdz sie na odwage i wejdz na $cianke wspinaczko-
w3 0 wysokos$ci 8,6 m e cztery niezalezne tory o roznym
poziomie trudno$ci e bezpieczna zabawa pod okiem
instruktora i z profesjonalnym systemem asekuracyjnym
Be Safe ¢ czas zaje¢ 1,5 h

PROPOZYCJE POBYTU 3-DNIOWEGO

10-16 16-19
Realizacje programu dostosowujemy do wieku uczestnikow

Cena od osoby:
* 628 zt
» promocja weekendowa: 538 zi

* promocja namioty: 518 zt
(1 opiekun na 15 uczestnikdw — bezpfatnie)

Cena zawiera: 2 noclegi, pefne wyzywienie: 3 positki dziennie,
pierwsze $wiadczenie — obiad w dniu przyjazdu, ostatnie —
$niadanie w dniu wyjazdu, zajecia programowe realizowane
przez instruktorow, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu wyjazdu (opcje
pfatne dodatkowo).

Program jest ramowy — podana kolejno$¢ realizacji zaje¢ jest
przykfadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15.00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12.00.
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11 PRZYGOD

Zajecia: 9 + 1 dodatkowe + fakultet

TRZY DNI + JEDENASCIE PRZYGOD = 100
PROCENT NAJLEPSZEJ ZABAWY ORAZ AKTYWNEJ
INTEGRACJI!

DZIEN PIERWSZY

AKCJA INTEGRACJA

* pakiet zabaw i gier integracyjnych * razem z grupg
sprobujesz swoich sit w specjalnie przygotowanych
konkurencjach, takich jak wielospodnie, wielonarty,
rurowce © czas zaje¢ 1,5 h

PARK LINOWY

e przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczenstwa
i postugiwania sig sprzetem alpinistycznym e pokonasz
trasy o roznym stopniu trudno$ci ¢ bedziesz bezpieczny
dzieki systemowi asekuraciji ciggtej  czas zaje¢ 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM

 niezapomniane chwile przy ogniu to czas na podsumo-
wanie dnia, gry i zabawy integracyjne e zabawy
przeprowadzone przez animatora uatrakcyjnig wspoiny
wieczor, zintegruja grupe i rozbawig uczestnikow e
zapewniamy kietbase, pieczywo, musztarde, ketchup
i opieke animatora * czas zajge¢ 1,5 h

NOCNA GRA TERENOWA: MAFIA

* wcielisz sig w inspektora prowadzacego nietypowe
Sledztwo e bedziesz musial wytropi¢ przestepce
« odkryjesz, czy wsrod Was nie ma ludzi wspotpracuja-
cych z mafig  czas zaje¢ 1,5 h

DZIEN DRUGI

QUADY

e u nas przejedziesz sig tylko oryginalnymi quadami
amerykanskiej firmy Polaris lub japonskiej firmy Yamaha
* przeprawisz sig po specjalnie przygotowanym torze
» zabawa dla 0so6b lubigcych wyzwania, wszystko pod
opieka instruktora ¢ czas zaje¢ 1,5 h

PROPOZYCJE POBYTU 3-DNIOWEGO

10-16 16-19

Realizacje programu dostosowujemy do wieku uczestnikow

KAJAKI

e wyrusz na wycieczke kajakowg po jeziorze tesk
» teoretyczne i praktyczne szkolenie e zapewniamy
kajaki, kamizelki ratunkowe i opieke ratownika e czas
zaje¢ 1,5h

PAINTBALL

e sprawdZ swojg szybko$¢ myslenia i determinacje
podczas fabularyzowanej gry taktycznej z uzyciem broni
barwigcej Tippmann (tylko u nas wyjatkowe scenariusze,
np.: Zdobywanie Skarbu, Medal of Honor, Black Jack,
Czas Apokalipsy, Pojedynek Snajperéw, Napad na Bank)
e kazdy uczestnik otrzyma stroj i maske ochronng
* instruktaz obstugi sprzetu paintballowego: zasady
dziatania markeroéw e czas zaje¢ 1,5 h

SCIANKA WSPINACZKOWA

« zdobadz sie na odwage i wejdz na $ciankg wspinaczko-
wa 0 wysokosci 8,6 m  cztery niezalezne tory o roznym
poziomie trudnosci e bezpieczna zabawa pod okiem
instruktora i z profesjonalnym systemem asekuracyjnym
Be Safe ¢ czas zaje¢ 1,5 h

WSTEP DO DYSKOTEKI

* nowoczesna sala dyskotekowa z czg$cig klubowa
« w kolorowej dyskotece $wietny klimat i 100 procent
dobrej zabawy - DJ, zawsze najlepsza muzyka,
roztanczone oS$wietlenie, profesjonalne nagto$nienie
* w czg$ci klubowej chill out — czerwone okragte kanapy,
monitory, Cool Bar < wstep tylko dla uczestnikow
Zielonych Szkot!

DZIEN TRZECI

ARCHERY CHALLENGE

* emocjonujaca i catkowicie bezpieczna rozgrywka
druzynowa taczaca w sobie precyzje strzelecka, sportowa
rywalizacjg i petne adrenaliny starcie fucznikow e
uczestnicy wyposazeni sg w sprzgt ochronny
« nad przebiegiem gry czuwa instruktor ¢ czas zaje¢ 1,5 h

WALKI GLADIATOROW

* na specjalnie przygotowanej arenie stoczysz pasjonu-
jacy pojedynek gwarantujacy duzo $miechu i dobrg
zabawe * wyposazeni w migkkie lance i ochraniacze
na glowe bedziecie probowali wzajemnie straci¢ sig
z podestu  czas zaje¢ 1,5 h

Cena od osoby:
* 546 zt
* promocja weekendowa: 456 zi

* promocja namioty: 436 zt
(1 opiekun na 15 uczestnikow — bezpfatnie)

Cena zawiera: 2 noclegi, peine wyzywienie: 3 positki dziennie,
pierwsze $wiadczenie — obiad w dniu przyjazdu, ostatnie —
$niadanie w dniu wyjazdu, zajecia programowe realizowane przez
instruktorow, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu wyjazdu (opcje
ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy — podana kolejno$¢ realizacji zaje¢ jest
przykiadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15.00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12.00.

‘ Propozycje pobytu 3-dniowego ‘



@ NA ORBICIE

NA ORBICIE

Zajecia: 13 + 1 dodatkowe

KOSMICZNE ATRAKCJE WZMOCNIONE
MNOSTWEM ZAJEC AKTYWNYCH, KTORE
PRZYSLUZA SIE WASZEJ INTEGRACJI.

DZIEN PIERWSZY

AKCJA INTEGRACJA

« pakiet zabaw i gier integracyjnych ¢ razem z grupa
sprobujesz swoich sit w specjalnie przygotowanych
konkurencjach, takich jak wielospodnie, wielonarty,
rurowce  czas zaje¢ 1,5 h

QUADY

e u nas przejedziesz sie tylko oryginalnymi quadami
amerykanskiej firmy Polaris lub japoniskiej firmy Yamaha
 przeprawisz sig po specjalnie przygotowanym torze
 zabawa dla 0s6b lubigcych wyzwania, wszystko pod
opieka instruktora ¢ czas zaje¢ 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM

* niezapomniane chwile przy ogniu to czas na podsumo-
wanie dnia, gry i zabawy integracyjne ¢ zabawy
przeprowadzone przez animatora uatrakcyjnia wspolny
wieczor, zintegruja grupe i rozbawig uczestnikow
« zapewniamy kietbasg, pieczywo, musztarde, ketchup
i opieke animatora ¢ czas zaje¢ 1,5 h

DZIEN DRUGI

WATERBALL

» Swietna zabawa w wielkiej, dmuchanej kuli dryfujacej
po wodzie w specjalnym basenie e zupetnie suchy
i bezpieczny spacer po wodzie — kula jest szczelnie
zamykana i pod Kkontrolg instruktora e utrzymanie
rownowagi jest bardzo trudne, ale moze wtasnie Tobie sig
uda * czas zaje¢ 1,5h

STREFA UFO nowos¢!

« wraz z Oficerem Tajno$ci przekrocz brame wydzielonej
strefy, dostepnej tylko dla wtajemniczonych wybrancow
« dowiesz sig, czy UFO rzeczywiscie istnieje oraz czy
kosmici faktycznie ladowali na Mazurach « wejdziesz
do $rodka ogromnych rozmiarow latajgcego spodka
i wyprébujesz jego silniki * w multimedialnej sali odpraw
poznasz fascynujaca historie Kosmicznych Mazur
e w pilnie strzezonym Laboratorium przetestujesz
znalezione w spodku urzadzenia kosmitow e zobaczysz
na wtasne oczy, co kryje najbardziej tajna sala Laborato-
rium < czeka Cie kosmiczna zabawa na najwyzszym
poziomie! ¢ czas zaje¢ 1,5 h

KAJAKI

e wyrusz na wycieczke kajakowg po jeziorze tesk
 teoretyczne i praktyczne szkolenie ¢ zapewniamy
kajaki, kamizelki ratunkowe i opiekg ratownika * czas
zajg¢ 1,5h

‘ Propozycije pobytu 4-dniowego ‘

SURVIVAL

« dowiesz sig czym jest survival e poznasz tajniki
przetrwania w lesie i radzenia sobie z sitami natury
« sprawdzisz, z czego skiada sig puszka survivalowca
oraz nauczysz sie budowa¢ schronienie z patatki, czyli
wojskowego ptaszcza ¢ czas zaje¢ 1,5 h

KINO GWIEZDNE nowos¢!

e przezyj seans w najnowocze$niejszym  kinie
sferycznym e poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia potaczenie kina i planetarium e na specjalnej
kopule ogromnych rozmiaréw czekaja Cig projekcje
(takze trojwymiarowe), dzieki ktérym  dostownie
zanurzysz sig w filmie wy$wietlanym dookofa oraz
od samego dofu do samej gory * w kinie prezentowane
sg specjalnie przygotowane w najwyzszej rozdzielczosci
filmy taczace rozrywke z atrakcyjnie podanymi tresciami
edukacyjnymi e potlezace wygodne miejsca zapewnia Ci
komfort i relaks « czas zajg¢ 45-60 min.

DZIEN TRZECI

BLEDNY AZYMUT

* nauczysz sig korzysta¢ z kompasu ¢ opanujesz sztuke
rozpoznawania kierunkow $wiata ¢ pokonasz z grupa
specjalnie przygotowang trase * czas zaje¢ 1,5 h

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprobujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotow statkow kosmicznych « siedzac w fotelu pilota
wyposazonym w pasy bezpieczenstwa bedziesz obracac
sig w trzech pfaszczyznach < odlotowe wrazenia
gwarantowane! ¢ czas zaje¢ 1,5 h

WIATROWKI

e nauczysz sig strzela¢ z broni pneumatycznej
* na specjalnie przygotowanym miejscu do strzelania
sprawdzisz swoje celne oko ¢ zdobedziesz miano
najlepszego strzelca « czas zaje¢ 1,5 h

WSTEP DO DYSKOTEKI

* nowoczesna sala dyskotekowa z cze$cig klubowa
* w kolorowej dyskotece $wietny klimat i 100 procent
dobrej zabawy - DJ, zawsze najlepsza muzyka,
roztanczone o$wietlenie, profesjonalne nagto$nienie
* w czg$ci klubowej chill out — czerwone okragte kanapy,
monitory, Cool Bar « wstep tylko dla uczestnikow
Zielonych Szkot!

DZIEN CZWARTY

SCIANKA WSPINACZKOWA

 zdobadz sie na odwage i wejdz na $cianke wspinaczko-
wa 0 wysokos$ci 8,6 m e cztery niezalezne tory o roznym
poziomie trudno$ci ¢ bezpieczna zabawa pod okiem
instruktora i z profesjonalnym systemem asekuracyjnym
Be Safe ¢ czas zaje¢ 1,5 h

PROPOZYCJE POBYTU 4 -DNIOWEGO

10-16 16-19

Realizacje programu dostosowujemy do wieku uczestnikow

STRZELNICA PAINTBALLOWA

 nauczysz sig strzela¢ z profesjonalnych replik broni
» zdobedziesz miano najlepszego snajpera zawodow
« kazdy uczestnik odda 45 strzatow do celow umieszczo-
nych w réznych odlegtosciach  czas zajg¢ 1,5 h « (gra
paintballowa dostepna w ramach zajg¢ fakultatywnych -
str. 19)

Cena od osoby:
* 617 zt

» promocja weekendowa: 497 zi
(1 opiekun na 15 uczestnikéw — bezptatnie)

Cena zawiera: 3 noclegi, peine wyzywienie: 3 positki dziennie,
pierwsze $wiadczenie — obiad w dniu przyjazdu, ostatnie —
$niadanie w dniu wyjazdu, zajecia programowe realizowane przez
instruktorow, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu wyjazdu (opcje
pfatne dodatkowo).

Program jest ramowy — podana kolejno$¢ realizacji zaje¢ jest
przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15.00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12.00.

28



29

@ AKTYWNA KULKA

AKTYWNA KULKA

Zajecia: 13 + 1 dodatkowe

CZTERY DNI Z NAJLEPSZYMI KULKOWYMI
AKTYWNOSCIAMI. GRY, ZABAWY, PRZYGODY -
WSZYSTKO DLA WASZEJ INTEGRACJI.

DZIEN PIERWSZY

AKCJA INTEGRACJA

 pakiet zabaw i gier integracyjnych ¢ razem z grupa
sprobujesz swoich sit w specjalnie przygotowanych
konkurencjach, takich jak wielospodnie, wielonarty,
rurowce  czas zaje¢ 1,5 h

ARCHERY CHALLENGE

* emocjonujaca i calkowicie bezpieczna rozgrywka
druzynowa f3aczaca w sobie precyzje strzelecka,
sportowg rywalizacjg i pefne adrenaliny starcie fucznikow
* uczestnicy wyposazeni s3 w sprzet ochronny ¢ nad
przebiegiem gry czuwa instruktor ¢ czas zaje¢ 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM

* niezapomniane chwile przy ogniu to czas na podsumo-
wanie dnia, gry i zabawy integracyjne e« zabawy
przeprowadzone przez animatora uatrakcyjnig wspolny
wieczor, zintegruja grupe i rozbawig uczestnikow
« zapewniamy kietbase, pieczywo, musztardg, ketchup
i opieke animatora ¢ czas zaje¢ 1,5 h

DZIEN DRUGI
PARK LINOWY

e przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczenstwa
i postugiwania sie sprzetem alpinistycznym « pokonasz
trasy o roznym stopniu trudnosci * bedziesz bezpieczny
dzigki systemowi asekuracji ciagtej  czas zajg¢ 1,5 h

SURVIVAL

* dowiesz sig czym jest survival e poznasz tajniki
przetrwania w lesie i radzenia sobie z sitami natury
* sprawdzisz, z czego skfada sig puszka survivalowca
oraz nauczysz si¢ budowac schronienie z patatki, czyli
wojskowego ptaszcza * czas zaje¢ 1,5 h

STRZELNICA PAINTBALLOWA

* nauczysz sie strzela¢ z profesjonalnych replik broni
» zdobedziesz miano najlepszego snajpera zawodow
* kazdy uczestnik odda 45 strzatéw do celow umieszczo-
nych w réznych odlegtosciach * czas zaje¢ 1,5 h « (gra
paintballowa dostepna w ramach zaje¢ fakultatywnych -
str. 19)

QUADY

e U nas przejedziesz sig tylko oryginalnymi quadami
amerykanskiej firmy Polaris lub japoriskiej firmy Yamaha
e przeprawisz sig po specjalnie przygotowanym torze
« zabawa dla 0s6b lubigcych wyzwania, wszystko pod
opiekg instruktora  czas zaje¢ 1,5 h

WSTEP DO DYSKOTEKI

* nowoczesna sala dyskotekowa z czescig klubowg
« w kolorowej dyskotece $wietny klimat i 100 procent
dobrej zabawy - DJ, zawsze najlepsza muzyka,
roztanczone os$wietlenie, profesjonalne nagto$nienie
* w czeSci klubowej chill out — czerwone okragte kanapy,
monitory, Cool Bar ¢ wstep tylko dla uczestnikow
Zielonych Szkot!

DZIEN TRZECI

KAJAKI

e wyrusz na wycieczke kajakowg po jeziorze tesk
« teoretyczne i praktyczne szkolenie e zapewniamy
kajaki, kamizelki ratunkowe i opieke ratownika e czas
zaje¢ 1,5h

WALK| GLADIATOROW

* na specjalnie przygotowanej arenie stoczysz pasjonu-
jacy pojedynek gwarantujacy duzo $miechu i dobrg
zabawe * wyposazeni w migkkie lance i ochraniacze
na glowe bedziecie probowali wzajemnie straci¢ sig
z podestu * czas zajg¢ 1,5 h

KINO GWIEZDNE nowo$¢!

e przezyj seans w najnowoczesniejszym  kinie
sferycznym e poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia pofaczenie kina i planetarium « na specjalnej
kopule ogromnych rozmiardw czekaja Cig projekcje
(takze trojwymiarowe), dzieki ktérym  dostownie

zanurzysz sig w filmie wy$wietlanym dookofa oraz
od samego dofu do samej gory * w kinie prezentowane
sg specjalnie przygotowane w najwyzszej rozdzielczosci
filmy taczace rozrywke z atrakcyjnie podanymi tresciami
edukacyjnymi  potlezace wygodne miejsca zapewnig Ci
komfort i relaks * czas zaje¢ 45-60 min.

PROPOZYCJA POBYTU 4-DNIOWEGO

10-16 16-19

Realizacje programu dostosowujemy do wieku uczestnikow

NOCNA GRA TERENOWA: MAFIA

« wcielisz sig w inspektora prowadzacego nietypowe
$ledztwo e+ bedziesz musiat wytropi¢ przestepce
« odkryjesz, czy wsrdd Was nie ma ludzi wspétpracuja-
cych z mafig * czas zaje¢ 1,5 h

DZIEN CZWARTY
WIEZA ZE SKRZYNEK

* wejdziesz na wiezg ze skrzynek, ktorg sam zbudujesz
* sprawdzisz swoje zdolnoSci utrzymania rownowagi
* zajecia ze sprzgtem asekuracyjnym e czas zaje¢ 1,5 h

LUKI

e nauczysz sie strzela¢ z fuku e sprawdzisz swojq
koncentracje i celno$¢ « weZmiesz udziat w minizawo-
dach fuczniczych « czas zaje¢ 1,5 h

Cena od osoby:
° 617 zt

» promocja weekendowa: 497 zi
(1 opiekun na 15 uczestnikow — bezptatnie)

Cena zawiera: 3 noclegi, peine wyzywienie: 3 positki dziennie,
pierwsze $wiadczenie — obiad w dniu przyjazdu, ostatnie —
$niadaniew dniu wyjazdu, zajecia programowe realizowane przez
instruktoréw, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu wyjazdu (opcje
pfatne dodatkowo).

Program jest ramowy — podana kolejno$¢ realizacji zaje¢ jest
przykfadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15.00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12.00.

‘ Propozycje pobytu 4-dniowego ‘



® PIEC ZYWIOLOW

PIEC ZYWIOLOW

Zajecia: 17 + 1 dodatkowe

WSZYSTKO, CO NAJLEPSZE NA ZIEMI | W
KOSMOSIE, PRZEZYJECIE W CIAGU PIECIU DNI
NA SWOJEJ ZIELONEJ SZKOLE W KULCE!

DZIEN PIERWSZY — POWIETRZE

PARK LINOWY

e przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczenstwa
i postugiwania sie sprzetem alpinistycznym ¢ pokonasz
trasy o roznym stopniu trudnosci * bedziesz bezpieczny
dzigki systemowi asekuracji ciagtej  czas zajg¢ 1,5 h

WIEZA ZE SKRZYNEK

* wejdziesz na wiezg ze skrzynek, ktorg sam zbudujesz
* sprawdzisz swoje zdolno$ci utrzymania rownowagi
* zajecia ze sprzetem asekuracyjnym e czas zaje¢ 1,5 h

WIATROWKI

e nauczysz sig strzela¢ z broni pneumatycznej
* na specjalnie przygotowanym miejscu do strzelania
sprawdzisz swoje celne oko e zdobedziesz miano
najlepszego strzelca * czas zaje¢ 1,5 h

LUKI

e nauczysz sig strzela¢ z fuku < sprawdzisz swojq
koncentracje i celno$¢ ¢ wezmiesz udziat w minizawo-
dach fuczniczych « czas zaje¢ 1,5 h

DZIEN DRUGI - ZIEMIA

QUADY

e u nas przejedziesz sie tylko oryginalnymi quadami
amerykanskiej firmy Polaris lub japoniskiej firmy Yamaha
 przeprawisz sig po specjalnie przygotowanym torze
« zabawa dla os6b lubigcych wyzwania, wszystko pod
opieka instruktora ¢ czas zaje¢ 1,5 h

AKCJA INTEGRACJA

« pakiet zabaw i gier integracyjnych e razem z grupg
sprobujesz swoich sit w specjalnie przygotowanych
konkurencjach, takich jak wielospodnie, wielonarty,
rurowce  czas zaje¢ 1,5 h

NOCNA GRA TERENOWA: MAFIA

* wcielisz sig w inspektora prowadzacego nietypowe
Sledztwo <« bedziesz musial wytropi¢ przestepce
« odkryjesz, czy wsrod Was nie ma ludzi wspotpracuja-
cych z mafig * czas zaje¢ 1,5 h

WSTEP DO DYSKOTEKI

e nowoczesna sala dyskotekowa z czescig klubowa
« w kolorowej dyskotece $wietny klimat i 100 procent
dobrej zabawy - DJ, zawsze najlepsza muzyka,
roztanczone osSwietlenie, profesjonalne nagtos$nienie
* w cze$ci klubowej chill out — czerwone okragte kanapy,
monitory, Cool Bar « wstep tylko dla uczestnikow
Zielonych Szkot!

‘ Propozycje pobytu 5-dniowego ‘

DZIEN TRZECI - KOSMOS

STREFA UFO nowosé!

« wraz z Oficerem Tajno$ci przekrocz brame wydzielonej
strefy, dostepnej tylko dla wtajemniczonych wybrancow
« dowiesz sig, czy UFO rzeczywiscie istnieje oraz
czy kosmici faktycznie ladowali na Mazurach * wejdziesz
do $rodka ogromnych rozmiarow latajagcego spodka
i wyprobujesz jego silniki « w multimedialnej sali odpraw
poznasz fascynujaca historie Kosmicznych Mazur
e w pilnie strzezonym Laboratorium przetestujesz
znalezione w spodku urzadzenia kosmitow e zobaczysz
na wfasne oczy, co kryje najbardziej tajna sala Laborato-
rium < czeka Cig kosmiczna zabawa na najwyzszym
poziomie! ¢ czas zaje¢ 1,5 h

KINO GWIEZDNE nowos¢!

e przezyj seans W najnowoczesniejszym  kinie
sferycznym e poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia potaczenie kina i planetarium < na specjalnej
kopule ogromnych rozmiaréw czekaja Cig projekcje
(takze trojwymiarowe), dzieki ktorym  dostownie
zanurzysz sig w filmie wy$wietlanym dookota oraz
od samego dofu do samej gory * w kinie prezentowane
sg specjalnie przygotowane w najwyzszej rozdzielczosci
filmy faczace rozrywke z atrakcyjnie podanymi tre$ciami
edukacyjnymi e potlezace wygodne miejsca zapewnia Ci
komfort i relaks ¢ czas zaje¢ 45-60 min.

KOSMICZNY ZYROSKOP

* sprobujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotow statkow kosmicznych e siedzac w fotelu pilota
wyposazonym w pasy bezpieczenstwa bedziesz obracac
sig w trzech pfaszczyznach < odlotowe wrazenia
gwarantowane! ¢ czas zaje¢ 1,5 h

DZIEN CZWARTY - OGIEN

STRZELNICA PAINTBALLOWA

 nauczysz sig strzela¢ z profesjonalnych replik broni
 zdobgdziesz miano najlepszego snajpera zawodow
« kazdy uczestnik odda 45 strzatéw do celéw umieszczo-
nych w réznych odlegtosciach e czas zaje¢ 1,5h « (gra
paintballowa dostepna w ramach zaje¢ fakultatywnych -
str. 19).

LASEROWY PAINTBALL nowos¢!

 wejdz w $wiat potyczek znanych z filmow SF « Swietina
bron oraz detektory trafien zapewnig Ci emocje
i bezpieczng zabawg e potyczke stoczysz na kilkuset
metrach zadaszonej powierzchni, z fortecami, ktore
ustawisz strategicznie przed pojedynkiem e czas zajec
1,5h

SURVIVAL

* dowiesz sig czym jest survival ¢ poznasz tajniki
przetrwania w lesie i radzenia sobie z sifami natury
* sprawdzisz, z czego skfada sig puszka survivalowca
oraz nauczysz sig budowac schronienie z pafatki, czyli
wojskowego ptaszcza ¢ czas zaje¢ 1,5 h

PROPOZYCJE POBYTU 5 -DNIOWEGO

10-16 16-19

Realizacje programu dostosowujemy do wieku uczestnikow

OGNISKO Z ANIMATOREM

 niezapomniane chwile przy ogniu to czas na podsumo-
wanie dnia, gry i zabawy integracyjne e zabawy
przeprowadzone przez animatora uatrakcyjnig wspoiny
wieczor, zintegrujg grupe i rozbawig uczestnikow
* zapewniamy kietbase, pieczywo, musztarde, ketchup
i opieke animatora ¢ czas zajg¢ 1,5 h

DZIEN PIATY - WODA

SMOCZE t0ODZIE

e zostan czfonkiem starodawnej osady wio$larskiej
e wiosfuj w rytmie wyznaczonym przez bgbniarza
 poznaj malownicze zakatki jeziora tesk ¢ czas zajgé
1,5h

KAJAKI

e wyrusz na wycieczke kajakowg po jeziorze tesk
« teoretyczne i praktyczne szkolenie e zapewniamy
kajaki, kamizelki ratunkowe i opieke ratownika e czas
zaje¢ 1,5h

WATERBALL

« Swietna zabawa w wielkiej, dmuchanej kuli dryfujacej
po wodzie w specjalnym basenie ¢ zupeinie suchy
i bezpieczny spacer po wodzie — kula jest szczelnie
zamykana i pod kontrolg instruktora < utrzymanie
réwnowagi jest bardzo trudne, ale moze wtasnie Tobie sig
uda « czas zajg¢ 1,5 h

Cena od osoby:

° 747 2t
(1 opiekun na 15 uczestnikéw — bezptatnie)

Cena zawiera: 4 noclegi, peine wyzywienie: 3 positki dziennie,
pierwsze $wiadczenie — obiad w dniu przyjazdu, ostatnie —
$niadanie w dniu wyjazdu, zajecia programowe realizowane przez
instruktoréw, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu wyjazdu (opcje
pfatne dodatkowo).

Program jest ramowy — podana kolejno$¢ realizacji zajec jest
przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15.00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12.00.
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W PIEC DNI

DOOKOLA SWIATA

W PIEC DNI
DOOKOLA SWIATA

Zajecia: 17 + 1 dodatkowe

PRZEZ PIEC DNI UCZESTNICY ZIELONEJ SZKOLY
W KULCE PRZEZYJA INTEGRUJACE PRZYGODY
ODWIEDZAJAC ROZNE STRONY SWIATA.

DZIEN PIERWSZY: AMERYKA POLNOCNA

STREFA UFO — Z ROSWELL NA MAZURY nowos¢!
 wraz z Oficerem Tajno$ci przekrocz brame wydzielonej
strefy, dostgpnej tylko dla wtajemniczonych wybrancow
« dowiesz sig, czy UFO rzeczywiscie istnieje oraz czy
kosmici faktycznie ladowali na Mazurach  wejdziesz
do $rodka ogromnych rozmiaréw latajacego spodka
i wyprdbujesz jego silniki « w multimedialnej sali odpraw
poznasz fascynujaca historie Kosmicznych Mazur
e w pilnie strzezonym Laboratorium przetestujesz
znalezione w spodku urzadzenia kosmitéw ¢ zobaczysz
na wiasne oczy, co kryje najbardziej tajna sala Laborato-
rium ¢ czeka Cig kosmiczna zabawa na najwyzszym
poziomie! « czas zaje¢ 1,5 h

WIATROWKI NA DZIKIM ZACHODZIE

e nauczysz sig strzela¢ z broni pneumatycznej
* na specjalnie przygotowanym miejscu do strzelania
sprawdzisz swoje celne oko e zdobedziesz miano
najlepszego strzelca * czas zaje¢ 1,5 h

KOSMICZNY ZYROSKOP — SZKOLENIE
AMERYKANSKICH ASTRONAUTOW

* sprobujesz swoich sit na symulatorze treningu dla
pilotow statkow kosmicznych e siedzac w fotelu pilota
wyposazonym w pasy bezpieczenstwa bedziesz obracac
sig w trzech pfaszczyznach e« odlotowe wrazenia
gwarantowane!

KINO GWIEZDNE - JAK Z HOLLYWOOD nowos¢!

e przezyj seans Ww najnowoczesniejszym  kinie
sferycznym e poczuj niesamowite doznania, jakie
zapewnia potaczenie kina i planetarium e na specjalnej
kopule ogromnych rozmiarow czekajg Cig projekcje
(takze trojwymiarowe), dzigki ktorym  dostownie
zanurzysz sie w filmie wy$wietlanym dookota oraz
od samego dofu do samej gory * w kinie prezentowane
s3 specjalnie przygotowane w najwyzszej rozdzielczosci
filmy faczace rozrywke z atrakcyjnie podanymi tre$ciami
edukacyjnymi e potlezace wygodne miejsca zapewnig
Ci komfort i relaks « czas zajg¢ 45-60 min.

DZIEN DRUGI: AFRYKA

KAJAKI — WYPRAWA NA ROWNIK

e wyrusz na wycieczkg kajakowg po jeziorze tesk
 teoretyczne i praktyczne szkolenie ¢ zapewniamy
kajaki, kamizelki ratunkowe i opieke ratownika ¢ czas
zajg¢ 1,5h

BLEDNY AZYMUT - KIERUNEK KILIMANDZARO

* nauczysz sig korzysta¢ z kompasu * opanujesz sztuke
rozpoznawania kierunkow $wiata ¢ pokonasz z grupg
specjalnie przygotowang trase ¢ czas zaje¢ 1,5 h

| Propozycje pobytu 5-dniowego |

WALKI GLADIATOROW — RZYMIANIE
U KLEOPATRY

* na specjalnie przygotowanej arenie stoczysz pasjonu-
jacy pojedynek gwarantujacy duzo $miechu i dobrg
zabawe ¢ wyposazeni w miekkie lance i ochraniacze na
glowe bedziecie probowali wzajemnie straci¢ sie
z podestu * czas zaje¢ 1,5 h

QUADY - ODCINEK SPECJALNY RAJDU DAKAR

e U nas przejedziesz sie tylko oryginalnymi quadami
amerykanskiej firmy Polaris lub japoriskiej firmy Yamaha
* przeprawisz sig po specjalnie przygotowanym torze

zabawa dla o0soOb lubigcych wyzwania, wszystko
pod opiekg instruktora ¢ czas zaje¢ 1,5 h

OGNISKO Z ANIMATOREM
— WIECZOR NA SAHARZE

* niezapomniane chwile przy ogniu to czas na podsumo-
wanie dnia, gry i zabawy integracyjne ¢ zabawy
przeprowadzone przez animatora uatrakcyjnig wspoiny
wieczor, zintegruja grupe i rozbawig uczestnikow
« zapewniamy kietbase, pieczywo, musztarde, ketchup
i opieke animatora * czas zajg¢ 1,5 h

DZIEN TRZECI: AMERYKA POLUDNIOWA

ARCHERY CHALLENGE — INDIANSKIE CELNE OKO

* emocjonujaca i catkowicie bezpieczna rozgrywka
druzynowa f3aczaca w sobie precyzjg strzelecka,
sportowg rywalizacjg i pefne adrenaliny starcie fucznikow
* uczestnicy wyposazeni sg w sprzet ochronny * nad
przebiegiem gry czuwa instruktor ¢ czas zaje¢ 1,5 h

PARK LINOWY - PERUWIANSKI

TOR SPRAWNOSCIOWY

e przejdziesz szkolenie z zasad bezpieczenstwa
i posfugiwania sig sprzgtem alpinistycznym ¢ pokonasz
trasy o réznym stopniu trudno$ci ¢ bedziesz bezpieczny
dzieki systemowi asekuracii ciggtej ¢ czas zajg¢ 1,5 h

SMQCZE tODZIE - WYPRAWA

DO ZRODEt. AMAZONKI

« zostan cztonkiem starodawnej osady wioSlarskiej
wiostuj w rytmie wyznaczonym przez bebniarza ¢ poznaj
malownicze zakatki jeziora tesk ¢ czas zaje¢ 1,5 h

WSTEP DO DYSKOTEKI
— TANIEC NA BRAZYLIJSKIM KARNAWALE

* nowoczesna sala dyskotekowa z czes$cig klubowg
* w kolorowej dyskotece $wietny klimat i 100 procent
dobrej zabawy - DJ, zawsze najlepsza muzyka,
roztanczone o$wietlenie, profesjonalne nagto$nienie » w
czesci klubowej chill out — czerwone okragfe kanapy,
monitory, Cool Bar ¢ wstep tylko dla uczestnikow
Zielonych Szkot!

DZIEN CZWARTY: EUROPA

STRZELNICA PAINTBALLOWA

— TRENING MAZURSKIEGO SNAJPERA
 wejdziesz na wiezg ze skrzynek, ktorg sam zbudujesz
 sprawdzisz swoje zdolnosSci utrzymania rownowagi
* zajgcia ze sprzetem asekuracyjnym e czas zaje¢ 1,5 h

PROPOZYCJE POBYTU 5-DNIOWEGO

10-16 16-19
Realizacje programu dostosowujemy do wieku uczestnikow

SCIANKA WSPINACZKOWA

— SZWAJCARSKA PRZYGODA

« zdobadz sie na odwagg i wejdz na $ciankg wspinaczko-
w3 0 wysokosci 8,6 m « cztery niezalezne tory o roznym
poziomie trudno$ci ¢ bezpieczna zabawa pod okiem
instruktora i z profesjonalnym systemem asekuracyjnym
Be Safe * czas zajg¢ 1,5h

WATERBALL — ZORBA NA BALATONIE

 Swietna zabawa w wielkiej, dmuchanej kuli dryfujacej
po wodzie w specjalnym basenie ¢ zupeinie suchy
i bezpieczny spacer po wodzie — kula jest szczelnie
zamykana i pod kontrolg instruktora e utrzymanie
rownowagi jest bardzo trudne, ale moze wtasnie Tobie sig
uda ¢ czas zaje¢ 1,5h

DZIEN PIATY: AUSTRALIA

SURVIVAL — WYPRAWA
DO AUSTRALIJSKIEGO BUSZU

* dowiesz sig czym jest survival ¢ poznasz tajniki
przetrwania w lesie i radzenia sobie z sifami natury
* sprawdzisz, z czego skfada sig puszka survivalowca
oraz nauczysz sig budowac schronienie z pafatki, czyli
wojskowego pfaszcza ¢ czas zajg¢ 1,5 h

WIRTUALNE DYWANY W SYDNEY nowos¢!

e czeka Cig realna zabawa w wirtualnym S$wiecie
* mecze, pojedynki, rozgrywki wyswietlane na podtodze
i kontrolowane przez czujniki ruchu e« komputerowe
emocije i fizyczna aktywnos¢ w jednym! e czas zaje¢ 1,5 h

Cena od osoby:
o 747 zt

(1 opiekun na 15 uczestnikdw — bezpfatnie)

Cena zawiera: 4 noclegi, pefne wyzywienie: 3 positki dziennie,
pierwsze $wiadczenie — obiad w dniu przyjazdu, ostatnie —
$niadanie w dniu wyjazdu, zajecia programowe realizowane przez
instruktorow, ubezpieczenie NNW.

Cena nie zawiera: transportu i obiadu w dniu wyjazdu (opcje
ptatne dodatkowo).

Program jest ramowy — podana kolejno$¢ realizacji zajec jest
przyktadowa, moze ulec zmianie.

UWAGA!
Zakwaterowanie w dniu przyjazdu od godziny 15.00,
wykwaterowanie w dniu wyjazdu do godziny 12.00.
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